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Funcion De Llamada con Aviso

iFelicitaciones por la compra de su transceptor para ra-
dioaficionado YAESU! Asi este sea su primer transceptor,
o si los equipos YAESU ya son el pilar de su estacion,
puede estar seguro de gque su transceptor le proveera
muchas horas de placentera operacion en los proximos
anos. Junto con la filosofia de que cada transceptor
YAESU le servira muy bien en el futuro, YAESU respalda
nuestros productos con una red mundial de distribuidores
y centros de servicios. No dude en comunicarse con noso-
tros si necesita ayuda o servicio técnico.

El FT-8500 es un transceptor movil FM de lujo para la
operacion en bandas de radicaficionado de 2 m. v 70 cm.
Algunas de las nuevas caracteristicas de este transceptor
doble banda incluyen lo siguiente:

¢ Controlador Inteligente F5-10 — permite controlar todas las
funciones del transceptor desde la palma de su mano. Con el
solo control "joystick”, tanto el mend de programacién como
la sintonizacion son mas rapidos y sencillos.

® Analizador de Espectro — permite ver |a actividad de la es-
tacion arriba y debajo del canal seleccionado: simplemente
gire el dial hasta localizar una senal de interés en el ambito y
presione el PTT para operar. Usted tambien puede ver activi-
dad entre otros bancos de memoria programados. El ancho
ajustable de la sefial, marcadores de espacio y de rango
permiten una clara sintonia en el espectro, como a usted le

gusta.

® Bancos de Memoria Configurables — cincuenta memorias
generales han sido organizadas en cinco bancos de memo-
rias en cada banda. Sin embargo, usted puede transferir
bancos de memoria de una banda a otra, como sea nece-
sario. jLibere memorias sin uso y pongalas donde se necesiten!
Cinco memorias con propoésitos especiales (incluyendo el canal

en operacion de llamada inmediata) estan también dis-
ponibles en cada banda. Las memorias pueden ser identifi-
cadas con un nombre de seis caracteres alfanuméricos y este
nombre puede desplegarse en vez de la frecuencia.

* DTMF v mensaje de funcion de Llamada con Aviso con
monitor CW -decodifica los coédigos DTMF de funcién de
Llamada con Aviso entrante y los mensajes con velocidad de
reproduceion seleccionable para CW.

* Hecepcion dentro de banda doble (V&Y y U&U) con receptor
automatico de enmudecimiento para una mejor operacion de
doble banda. El Enmudecimiento del receptor tiene niveles y
duracion seleccionables.

La pantalla.LCD superior muestra la informacion del canal
y casl todas las programaciones, e inclusive puede des-
plegar la alimentacion de voltaje DC. El desphegue inferior
de matriz de puntos muestra los menus programables, asi
como tambien, el despliegue del analizador de espectro
para ver la actividad de los canales. La pantalla LCD
contiene niveles seleccionables de iluminacion para una
maxima visibilidad dadas las condicionas cambiantes de luz.

Buscar la actividad de la estacion nunca ha sido tan facil
como con VFO, memoria y exploracion (Sub-banda) de
imite programable y la nueva caracteristica del analizador
de espectro. Seleccione todas o soclamente aguellas me-
morias que desea explorar. Estan disponibles dos modos
de exploracion; el de exploracidn por ocupacion (BUSY
SCAN) que busca actividad y luego se detiene, mientras
que el de exploracion por desocupacion (CLEAR) busca
un canal inactivo para operar; excelente para areas urba-
nas con bandas siempre en uso. La velocidad de ex-
ploracion puede ser programada a normal o lenta, y
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Descripcion
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cuando !a actividad es encontrada la busqueda de ex-
ploracion (SCAN) se detiene y luego de 5 segundos
vuelve a comenzar, o solamente cuando la estacion deja
de transmitir. Cada banda tiene una memoria prioritaria
que puede ser monitoreada cada algunos segundos
cuando se opera mediante el VFO o las memorias.

El CTCSS incorporado (Sistema de Silenciamiento por Tono
Continuo Codificado) provee 39 tonos sub-audibles que
pueden ser archivados independientemente en cada me-
moria. La indicacién de timbre CTCSS puede ser progra-
mada para sonar cuando se abre el tono de silenciamiento.

Las caracteristicas de llamada con DTMF y funcion de Lla-
mada con Aviso privada monitorean silenciosamente hasta
gue las llamadas para usted (o solamente los grupos de
estaciones que seleccione) sean recibidas. Después de re-
cibir una llamada, la identificacion de la estacién que realiza
la llamada se despliega en la pantalla, asi usted sabe quien
es el que llama. Con funcién de Llamada con Aviso con
respuesta de confirmacion, el FT-8500 puede inclusive acep-
tar o transferir las llamadas de funcion de Llamada con Aviso
con DTMF cuando usted esté ausente. El timbre configur-
able de funcién de Llamada con Aviso, toca una melodia que
usted haya compuesto, jo responde de vuelta con codigos
de identificacion de funcion de Llamada con Aviso en CW! E
iniciador de funcién de Llamada con Aviso cambia automati-
camente de funcién de Llamada con Aviso a operacion de
codigo de silenciamiento después de recibir una llamada
al presionar el PTT para que pueda hablar inmediata-
mente. El timbre de funcion de Llamada con Aviso con
DTMF puede ser inhabilitado, o programado para timbrar
1. 3.5 uBveces, e inclusive repetir cada minuto hasta que
usted responda. Con la caracteristica de funcion de Lla-

mada con Aviso con una sola pulsacion es o mas sencillo
seleccionar y desplegar codigos de funcidn de Llamada
con Aviso desde el FS-10.

Los mensajes de texto con DTMF de hasta ocho carac-
teres de largo pueden ser enviados a otras estaciones. Un
mensaje de identificacién de ocho caracteres tambien
puede ser enviado y desplegado con el texto. Los mensa-
jes recibidos son desplegados y automaticamente archi-
vados para una posterior recuperacion. El timbre de tres
modalidades avisa que tiene llamadas 0 mensajes al so-
nar una melodia preestablecida o una programada por el
usuario o al tener un monitor CW incorporado repite &
mensaje en clave morse.

Para la operacion de acoplamiento telefonico, un mar-
cador automatico con DTMF de 10 memorias y 16 digitos,
archiva nueve numeros que hayan sido constantemente
lamados y una memoria reservada para el imbre de una
melodia DTMF programada por el usuario para repeticion.
Las memorias DTMF de marcacion automatica pueden
ser denominadas con seis caracteres altanumericos.

El temporizador de tiempo de Tx (TOT) limita el tiempo de
transmision continua y el temporizador de periodo seleccion-
ahle APOQ (Apagado Automatico) apaga el radio después de
un periodo de inactividad. Un conveniente enchute para
datos es suministrado en el panel posterior para conexion
de paquete TNC. La velocidad de datos (1200/9600 bps)
y la seleccion de puerto VHE/UHF pueden ser configura-
dos por intermedio de un menu de programacion. El PCC
(Control de la Computadora Personal} y la duplicacion del
transceptor puede realizarse utilizando este enchufe. Por
favor témese un momento para revisar este manual de-
tenidamente antes de empezar a operar.



Especificaciones

General

Rango de Frecuencia: (Rx) 110~-174 y 410-500 MHz

(Tx) 144-148 y 430-450 MHz

Canales de sintonia: 5, 10, 12.5, 15, 20, 25 & 50 kHz

Estabilidad de Frecuencia:
+10 ppm desde —20 a +60° C (VHF})
+5 ppm desde -5 a +50° C (UHF)

Variacion en la Repeticion: £600 kHz, +5 Mhz (programable)

Modo de Emision: F3 (G3E), F2
Alimentacion: 11.7 ~ 15.9 VDC

Consumo: Recibe: Mencsde 1 A

VHF UHF
Transmision: (alta) 11.5A 9 A
(media) 6 A 5 A
(baja) 4.5A 4 A

Rango de Temperatura de Operacion: =20 a +60° C
Dimensiones (A x L x P): 140 x 40 x 160 sin perillas
Peso (aprox.). 1,1 kg (2,4 |b)

Transmisor
Potencia de Salida: VHF UHF
(alta) 50W  35W
(media) 10W 10 W
(baja) S5W 5 W

Sistema de Modulacion: Reactancia Variable

Desviacion Maxima: + 5 kHz
Ruido de FM (@ 1 kHz): mejor gue —40 dB
Emisiones de Espurias: =60 dB debajo de la portadora

Tipc de Microfono: condensador 2-kQ2

Receptor
Tipo de Circuito: Superheterodino de dobie Conversion

IFs {Frecuencias Intermedias):
45.05 MHz & 455 kHz (VHF)
58.525 MHz & 455 kHz (UHF)

Sensibilidad (para 12-dB SINAD:
< 0.18 pV {principal), < 0.25 pV (sub)

Selectividad (-6/-60 dB): 12/24 kHz

Rechazo de Imagen: mayor que 70 dB

Sensibilidad de Silenciamiento: por lo menos 0.13 uV
Salida AF: 2 W @ 80 para 5% THD

Salida de Impedancia AF: 4-~16 () (8-0 parlante interno)

Las especificaciones puden ser modificadas sin aviso previo ni
obfigacidon.

Las especificaciones estdn garantizadas sofo dentro de las ban-
das de radivaficionados.

Las amplitudes de frecuencia v la conmutacion del repefidor
varfan sequn fa version del transceptor, consuftelo con el dis-

tribuidor en sy drea.
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Accessorios y Opciones

Accessorios

Controlador Inteligente FS-10 con cable
Montura MMB-36 para Instalacion en Movil
Cordon de Alimentacion con Fusible DC
Fusible de Repuesto de 15 A

Gancho para el Controlador Inteligente
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Opciones
Kit YSK-8500 para Instalacion
Montura MMB-62 para el Controlador Movil

Unidad de Silenciamiento mediante Tono FT5-22

Parlante Externo SP-7
Fuente de Alimentacion AC FP-800 con Parlante

Montura para Mévil de Facil Remocion MMB-60

I a disponibilidad de los accesorios puede variar. Algunos
accesorios son suministrados como estandar de acuerdo
a los requerimientos locales, otfros pueden ne estar dis-
ponibles en algunas regiones. Comuniguese con su dis-
tribuidor YAESU local para verificar cualguier cambio en
q las listas de accesorios y opciones.




Controles y Conectores

Panel Fronial (2) Selector Rotativo DIAL
(1) Pantalla (LCD) Gire este selector rotativo para sintonizar o seleccionar

memorias y otras programaciones de acuerdo a la fun-
cién seleccionada con los botones. Este boton duplica
tanto algunas funciones del controlador "joystick” F5-10
como los botones vek/own¥ segun le convenga.

(3) Indicator TX

La mitad superior de la pantalla consta de digitos seg-
mentados para la lectura de la frecuencia y varios iconos
que representan las caracteristicas habilitadas del tran-
sceptor. La mitad inferior contiene una pantata de matriz
de puntos para ver el analizador de espectro, el menud

de programacién y el despliegue del nombre alfanume- Este indicador LED se enciende rojo cuando se trans-
rico. Vea el grafico en la pagina 10 para las descripcio- mite.
nes del despliegue de los iconos y de las indicaciones. (4) Fotosensor de Luminosidad Automética

Este sensor percibe la luz del ambiente y gradua la luz
en la pantalla para una optima visibilidad.

Controles y Conectores - Panel Frontal

(1) N (4)
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(1) Conector para la Antena

Este conector Tipo “M" acepta una antena disenada
para proveer 50 Q de impedancia en 2m y 70cm. Un

(3) Cable de Extension con Fusible de +13,8 VDC

Este cable es la conexidn a la fuente de alimentacion del
transceptor. Utilice el cable DC proporcionado para

conectar este cable a la bateria del carro u otra fuente
de alimentacion DC con capacidad minima de 15 ampe-
rios (de servicio continuo). Asegurese de que el conduc-
tor rojo conecte el lado positive del enchute.

duplexor externo no es requerido. Nota: las versiones
europeas utilizan un conector del tipo "N”.

(2) Conectores UHF para los Parlantes Externos

Estos pequenos conectores de 3,5 mm con dos conduc-
tores proveen una salida de audio separada en VHF y
UHF para poder emplear una parlante opcional (la im-
pedancia es 8Q). Cuando se inserta un enchufe en un
conector UHF para parlantes externos, se anula el soni-
do UHF del parlante interno. Tanto el sonido de la banda
VHF como el de la UHF quedan anulados cuando se
inserta un enchufe en el conector del parlante externo.

(4) Conector de Datos

Este provee conectores de interfase para la operacién
de paguete TNC, duplicacion del transceptor y {con la
opcion de la caja de interfase FIF-232C) para la oper-
acion del PCC (Control mediante la Computadora Per-
sonal) del transceptor.

Controles y Conectores - Posterior
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Controlador Inteligente FS-10
(Vista Posterior)

(1) Microfono

Debajo de esta abertura se encuentra el elemento con-
densado del microfono. Hable a traves de esta abertura
con un tono de voz normal mientras presiona el PTT.

(2) Teclado

Los 16 botones generan tonos DTMF cuando se trans-
mite, algunos también tienen otras funciones especi-
ales: los botones &) y B8] para sintonizar canales,
seleccionan memaorias e inician la exploracion, el boton
C)_ “skip” selecciona la exploracion con salto para algu-
nas memorias, el botdn ;@t permite sintonizar memorias

en el modo MR, y el botdn (¥ activa el monitoreo de
memaoria prioritaria.

(3) Boton Ev)

Usado para entrar frecuencias directamente con el te-
clado. Presione este boton antes y después de entrar un

Este botdn selecciona varios modos de funcién de lla-
mada con Aviso: Funcion de llamada con Aviso con
DTME, iniciador de funcion de llamada con Aviso, oper-
acion de cddigo de silenciamiento e indicacion de timbre
con CTCSS.

(5) Botdn (msc)

Este boton selecciona el espacio de los mensajes pre-
grabados para transmitirlos durante la operacion de
Mensaje con DTMF.

(6) Botdn (Tone)
Presione este botdn para habilitar la codificacion de tono
CTCS8S o codificacién y decodificacién (ENC or ENC
DEC).
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Controlador Inteligente FS-10
(Vista Frontal)

(1) Control “Joystick”

Este control de tres ejes permite sintonizar la frecuencia,
seleccionar canales, asi como también, ajustar vy pro-
gramar varias funciones.

(2) Controles de Seleccion de Banda VOL Y SQL

Los controles de afuera graduan €l volumen del receptor
para cada banda. Asimismo, el silenciador es graduado
usando los controles de adentro. Esto coloca el umbral
para senales (o ruidos) que una vez recibidos abriran el
silenciador. Al presionar hacia dentro cualguier botdn
VOL selecciona el canal (banda) principal para operar.

(3) Interruptor LOCK

Este interruptor bloquea los controles y botones del
FS-1. Varias combinaciones de blogueo son seleccion-
ables.

(4) Boton @

Este boton selecciona uno de los modos entre marca-
cion automatica "DIAL” y activacion de memoria "MR".

(5) Boton [N

Este boton cambia la operacién del canal principal de
una banda a otra.

(6) Boton &)
Cuando presiona este boton momentaneamente activa
el menu de programacion. Cuando lo detiene presio-

nado por méas de o segundo, escribe los datos del canal
en uso en una memoria designada.

(7) Botdn (exg
Al presionar este boton usted activa instantaneamente
el canal en operacion para la banda seleccionada.

(13)




(8) Boton by
Este botdn inicia la exploracion de banda en el modo

DIAL (VFO), o comienza la exploracion de memoria en
el modo MR (activacion de rmemaoria).

(9) Botdn @

Presione este boton momentaneamente para empezar
el barrido de espectro manual de una sola pulsacion o
manténgalo presionado para empezar el barrido de
espectro continuo.

(10) Botén (D)

Durante el ambito de |la operacion de espectro, presione
este botén para regresar al canal central.

(11) Botén &

Presione este boton momentaneamente para enmude-
cer el audio de ambos canales en forma manual.

(12) Boton (rev)

Al presionar este botdn usted invierte las frecuencias Tx/
Rx momentaneamente durante operaciones duplex o de
repetidora.

(13) Botén (=e1)

Presione este botdn para habilitar [a desviacion Tx (+/-)
requerida para operaciones a través de un repetidor.

(A) Interruptor PTT

Presidnelo y no lo suelte mientras habla a traves de la
abertura del microfono al transmitir.

(E) — [

(B) Interruptor Tono de Rafaga

En versiones europeas, este interruptor transmite un
tono de 1750-Hz para uso con repetidoras que requieren
tono de rafaga. En ofras versiones este funciona igual
que el PTT

(C) Boton e

Presione este boton para prender y apagar el transcep-
tor o presione momentaneamente mientras que el tran-
sceptor estd prendido para cambiar entre la operacion
del canal principal y sub-canal.

(D) Boton &2

Presione este botdn para seleccionar el nivel de la
potencia de salida {transmitir) entre bajo, medio o alto.

(E) Botén

Presione este botdn para prender y apagar el transcep-
tor o presione momentaneamente mientras el transcep-
tor esta prendido para cambiar entre la operacion del
canal principal y sub-canal.
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Indicaciones de la Pantalla LCD
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Indicaciones de la Pantalla LCD
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Instalacion

En este capitulo se describe la instalacion del modelo
FT-8500 que viene con |os accesorios tipicos, La instal-
acion de la Unidad de Silenciamiento de Tono (Tone
Squelch Umit) FT5-22 se debe realizar antes de montar el
transceptor la cual se describe en el capitulo relativo a la
Instalacion de dispositivos Opcionales que viene al final
de este manual.

Inspeccion Preliminar

Revise el transceptor minuciosamente apenas abra la
caja de carton; asegurese tambien de que todos los con-
troles e interruptores funcionen sin dificultad, aparte de
revisar el estuche por si presentara algun dano.
Asegurese ademas de que el fusible haya sido incluido. Si
encontrara algun desperfecto, proporcione absolutamente
todos los detalles y pdngase en contacto con la compania
de transportes (o0 con el distribuidor si lo hubiera com-
prado en el comercio). No se deshaga del empaque por si
tuviera que devolver el aparato para que sea reparado.

Si usted ha comprado la Unidad Opciconal de Silencia-
miento de Tono FTS-22, proceda a instalarla como se
describe en la pagina 55. En este capitulo se describe
primero |la instalacion de la base, en seguida la de las
partes moviles y posteriormente, la de las interconexiones
con accesorios externos.

Instalacion del Controlador
Inteligente FS-10

Tanto el Controlador Inteligente FS-10 como el cable de
control no vienen de fabrica empacados junto con la uni-

dad principal del transceptor. Para instalarlos, saque el panel
frontal del transceptor, conecte el cable de control en el
regulador FS-10 vy tambien en la unidad del transceptor, v
finalmente, vuelva a colocar el panel central en su lugar.

) Para desmontar el panel frontal. utilice la una del pulgar
izquierdo con el proposito de hacer palanca suavamente y
abrr el seguro que se encuentra en el lado izquierdo del
transceptor. A continuacion, con la mano derecha, deslice el
panel hacia afuera, alejandolo del transceptor.
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) Localice el cable de control e inserte la clavija con el man-
guitoc aislador en la base del Controlador Inteligente F3-10 v
conecte tambien la otra ¢lavija en el enchufe protegido del
transceptor, asi como se muestra en el dibujo.

] Antes de volver a instalar el panel frontal, debe decidir si
quiere que el cable de control salga por el costado o por la
base del transceptor; luego guie el cable a traves del canal
adecuado que se ha proporcionado (vea el dibujo). Para
reinstalar el panel frontal, girelo sobre sus bisagras y cuando
quede bien ajustado en su lugar, usted va a escuchar un clic.

a

Instalacion

11



Instalacion (cont.)
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iImportante! Asegurese primero de gue la unidad este
apagada antes de sacar el sub-panel frontal. El transcep-
tor se apaga automaticamente despues de dos segundos,
si sacara el panel frontal cuando esté conectado a la
corriente
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Consideraciones Pertinentes a Ia Antena

El modelo FT-8500 ha sido concebido para que se use con
antenas que tengan una impedancia alrededor de 50 £2 en
todas las frecuencias de funcionamiento. Para alcanzar
un funcionamiento optimo, utilice una antena muy bien
disenada y de excelente calidad. La antena siempre debe
estar conectada mientras esté encendideo el transceptor,
para evitar cualguier dano que, de lo contrario, se produci-
ria si accidentalmente se transmite sin tenerla conectada.

Asegurese de gue su antena sea capaz de manejar 50
Watts de potencia en transmision continua. Para obtener
mejores resultados y también evitar riesgos cuando se
realicen instalaciones moviles, monte la antena al centro
de una superficie plana, donde nadie pueda alcanzarla: 50
Wattls pueden producir una quemadura de RF {radiofre-
cuencia) a cualguiera que toque la antena durante la
transmision!

Para obtener mejores resultados, utilice un cable coaxial,
de excelente calidad lo mas corto posible. Utilice un en-
chufe tipo M, que haga juego con la conexién del cable
flexible del transceptor (y para las versiones europeas,
use uno tipo N).

Instalacion Movil

El modelo FT-8500 solo se puede instalar en automaoviles
que tengan un sistema de tierra negativo. Este transceptor
se puede instalar como una sola pieza, utilizando el so-
porte para montaje movil MMB-36 que viene con el apa-
rato; o bien, en dos piezas si utiliza el kit opcional de
separacion YSK-8500 y el soporte de montaje de despren-
dimiento rapido MMB-60. Instale el transceptor donde |a
pantalla, el microfono y los controles queden bien ase-



quibles. El transceptor se puede instalar en cualguier
parte, con tal que no quede cerca de la salida de la
calefaccion ni donde pueda interferir cuando conduzca.
No olvide dejar bastante espacio en la parte de atras, de
modo que el aire circule libremente a traves del disipador
térmico. Refiérase a los diagramas donde se muestra

dicha instalacion.

Instalacion del Transceptor

TJ Escoja un lugar bastante holgado para montar el transceptor
y que ademads tenga espacio alrededor del ventilador, como
tambien por arriba y por debajo del equipo. Utilice el soporte
de montaje como plantilla para marcar los agujeros y con una
broca de 4.8 mm (%4¢") perforelos y fije el soporte con los
tornillos, arandelas y pemos que se suministran con el apa-
rato (vea el diagrama.

[ Coloque el transceptor de modo que los agujeros de los lados
queden alineados con los del soporte y luego atornille el
transceptor utilizando los tornillos cortos y las arandelas
planas gue se suministran con el aparate. El gancho para el
controlador Inteligente F5-10 debe instalarlo donde le resulte
comodo.

Instalacion del Transceptor

13




Montura del Controlador Inteligente FS-10 fi= ""'ﬂ,li||!ﬂi||||‘!."

Una montura especial viene incluida con el transceptor
para mantener el FS-10 bien firme en su lugar cuando no
se esta usando. El montaje se puede hacer con adhesivo,
tornillos o un accesorio de insercidn con ranura flex-
ible.Antes de comenzar, busqgue una superficie plana
adecuada que permita tener facil acceso al regulador y no
interfiera con la visibilidad para conducir.Con agua y jabdn
suave o alcohol isopropilico, remueva las capas de residuos
grasosos que pueden haber en |la superficie de montaje.

Montaje con Tornillos

[J Separe la placa de acero posterior del soporte soltando los
dos tornillos que trae instalados. Ulilice |a placa de montaje
como guia para perforar 4 agujeros de 3 mm para instalar
dicho soporte.

) Fije la placa con cuatro tornillos y arandelas de 3x12 mm.

OJ Instale la cubierta del soporte en la placa de montaje
deslizandola hasta que quede fija en su lugar, luego, vuelva
a colocar los dos tornillos que habia sacado en el paso
anterior.

,f'llll .'II FE \ l\ / | | i
".m (Z? \ :
\ /A

T

Cubierta del soporte Flaca de montaje

Montaje con Adhesivo

[ Remueva el protector de uno de los lados de la cinta adhe-
siva doble y presionela con fuerza contra la parte posterior
de la placa de montaje de acero gue viene para el soporte.
Entonces, remueva el protector de la otra cara de la cinta y
haciendo presidn, fije el ganche en su lugar con cuidado.

Instalacion de la Montura para el Controlador Inteligente FS-10

)
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Instalacion de la Placa Metilica Flexible
para el Montaje

La placa de montaje flexible se puede adaptar de diversas
maneras para la instalacion, como por ejemplo en la guan-
tera del automovil o en la ranura de la ventana. Usted
puede recurrir a éstos si el tablero de su vehiculo tuviera
esquinas pronunciadas o declives que dificulten la in-
stalacion con tornillos o adhesivos.

1 Ubique la placa de montaje de acero flexible (con los agu-
jeros ya perforados) que viene junto con el transceptor.

[ Separe la placa de acerc posterior del soporte, soltando los
dos tornillos que vienen instalados. Fije la placa de montaje

posterior en la franja flexible con cuatro tornillos para metales
M3 x 12, arandelas planas, arandelas de resorte y pernos.

O Para instalar el soporte sobre la placa de montaje, deslicelo
hasta quedar en su lugar y luego vuelva a instalar los dos
tornillos que habia sacado en el paso anterior,

[J Inserte la placa y doblela, siguiendo el contorno de la super-
ficle donde se va a instalar. Ajuste la placa con tornillos
metalicos, de ajuste automatico o con adhesivos, los que se
pueden ir combinando entre ellos.
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Conexiones de Alimentacion para
Sistemas Moviles

Con el fin de minimizar la baja de voltaje y evitar quemar
los fusibles del autmavil, conecte el cable de CC que viene
con la unidad directamente a |os terminales de la bateria.
No intente anular ni pasar por alto al fusible; su funcion es
la de protegerle a usted y al equipo!

- - oo -
LTS ST LN T8 Tl R

Advertenmal

Jamas smmmstre ‘snergia EIQW de CA al cable de-_-
alimentacion dei transceptor, COMO tampoco una tension
continua supenur ais vamus Cuando cambie el fusible,
use solamente URO: mr;m 15-A de accién rapada,L EI'&'-
hecho de no regirse dé"ar.uerdn a qstaﬂ‘p:ecaaunjunes -

A “Ets;_‘ﬂ\_ q

da;aré la garantra-sln efecfb SR s _.:
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[ Antes de proceder a la conexién del transceptor, verifique
primero el voltaje existente en los terminales de la bateria
mientras acelera el motor. Si éste superara los 15 voltios,
ajuste el regulador del automavil antes de continuar.

M Conecte el cable conductor de alimentacion ROJO al termi-
nal POSITIVO (+) de la bateria y el cable de alimentacion
NEGRO al terminal NEGATIVO (—). Si necesita extender el
cable tomacorriente, utilice un cable trenzado de cobre con
aislante #14 AWG o superior. Conecte el cable en ef tran-
sceptor una vez gue ya lo haya conectado a |a bateria.

Fuente de Alimentacion de CA FP-800

Para funcionar a partir de la [inea de CA, se necesita una
fuente de energia capaz de suministrar, por lo menos, 15A
constantements a 13,8V CC. La unidad suministradora de
eneargia y el parlante FP-B00 los puede adquirir a traves
del distribuidor Yaesu mas cercano, a fin de satistacer
estos requerimientos. Utilice el cable para CC que viene
con el transceptor para realizar las conexiones eléctricas
y, también, para conectar el cable de| parlante externo a
cualqguiera de las clavijas que estan en el panel trasero,

Paralantes Externos

Con el Parlante Externo opcional SP-7 se incluye el so-
porte de montaje articulado que le corresponde. Claro que
también se pueden usar los Parlantes Externos mas
antiglios, modelos SP-3, SP-4 o 5P-55. Al conectar un
parlante externo, queda desactivado el parlante del trans-

ceptor.



Funciones de los Botones en el Panel Frontal Funciones de los Botones en el Panel Posterior
del FS-10 del FS-10
Funcion = | |Key) ___ Funcién N

Alterna entre los modos de Codificacion y f |Revierte las frecuencias de Tx y Rx.

rone| | Decodificacion del CTSS: ENC/ DEC/ off (se i : : ~ E—
necesita el FTS-22 para decodificar). — Cambia la direccion gue tiene el conmutador del

repetidor: —/ +/ off (simplex).

®l @ 8§

Se presiona para desplegar/seleccionar la ranura de : : :
—. |Conecta y desconecta la funcion especial de

['I'IEI"IE-E]E. MUTE
enmude:menta de sonido del subcanal del receptor.

pace) | oelecciona la funcion de Llamada con Aviso —
- Alterna entre las funciones de Smmma medianta Dial

1 ) I MR
@ Tﬁg:{;ﬁgd: frecuencia directa mediante el teclado de | —J |y de Memoria de Llamada.
' —, Habrhtafdeshabﬂna el analizador de espectrﬂ del
Corresponden a las i ' i lse
_ P I::J'e alas ns_t‘rucmcsr_mes d_e _ | 5P~ ) receptor.
(&) (B) | Sintonizacion/Exploracion hacia arriba/hacia abajo o —
para seler:munar valores. entL] | Transfiere g ct}ntrDi del canal principal a la otra baﬂda
& Cambia la expluracmn de memoria por las memorias = Hace que fa funcidn regrese al canal central durante
O.,, seleccionadas. — |la operacion del Analizador de espectro.
@ Activa el monitoreo del Canal de MEI’HGFIE F‘ncrrntarm Presionelo por unos segundos para recuperar la
Activa la Sintonizacién de la Memoria que se ha @) rutina del Menu de Programacion y sosténgalo para
(®) seleccionade. == |activar el ingreso de datos a la memecria mediante una

E
d
m

pulsacion

Transfiere el control del Canal Principal a la otra : -
Recupera el canal regular "Home" para la banda

3

banda. HOME .
- e seleccionada.
Funciones de los Botones en el Panel Lateral lscan) | Activa el UFD 0 la exploracion del canal d{; “muemﬂrla
del FS-10
Funcién
DEE-necta momentaneamente el silenciamiento del |

receptor.

Alterna entre las Potencias Alta

Funciones de los Botones del Controlador Inteligente FS-10

1@ O @

Sosténgalo para prender/apagar la unidad
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Funcionamiento Basico

Este capitulo viene precedido por una breve instruccion,
para que puedan salir al aire rapidamente aquellos que se
inician. En el resto del manual, se incluyen los parametros
mas complejos del transceptor y tambien diversas rutinas
de programacion. Por el momento, le recomendamos leer
en detalle este par de paginas preliminares; entances, una
vez que este mas familiarizado con el funcionamiento
basico del FT-8500, usted puede empezar a cambiar a su
gusto los parametros del transceptor vy, tambien, a sacarle
provecho a todas las caracteristicas que posee este aparato.

Pasos Preliminares

Antes de hacer funcionar por primera vez el FT-8500.

71 Conecte una antena adecuada al enchufe de antena que se
encuentra en la pane posterior del transceptor. Jamas utifice
el transceptor sin haber conectado la antena.

—] Asegurese de que se utilice una fuente de alimentacion de
CC estabilizada de 13,8 voltios, capaz de suministrar 15
amperios de corriente continua. Nunca conecte este tran-
sceptor a sistemas eléctricos de 24 voltios o de vehiculos con

positivo a tierra.

—JJamas conecte CA al conductor de alimentacion del tran-
sceptor porgue puede causar danos irreparables y dejaria la
garantia sin efecto!

El Controlador Inteligente FS-10

Lo que le da versatilidad de funcionamiento al FT-8500 es
el Controlador Inteligente F5-10. Con esta unidad de con-
trol manual se realizan todas |las funciones del transcep-
tor. El Controlador, fabricado con una disposicion 16gica y
facil de usar, incorpora el control "joystick™; es decir, con

cuatro simples movimientos del pulgar se sustituye aqui la
necesidad de tener botones diferentes para UP/DWN
(hacia arriba y hacia abajo)
y de rotacion del Dial {aun-
que estos todavia se pue-
den usar). Ahora, es facil'y
rapido sintonizar y dejar a
su gusto los parametros del
transceptor. Aunque se
puede demorar un poco en
acostumbrarse a usar el

MHz- hacia
arriba

Canal-
hacia
arriba

Controlador Inteligente FS- # MH:E;jgﬂia

10, una vez que se familia-

rice con su disposicion y

funcionammiento, va a terminar ejecutando con naturalidad
todas la funciones del transceptor.

Con el fin de dejar inhabilitados la perilla de Dial, los
botones y el control "joystick" del controlador, deslice
hacia arriba el interruptor LOCK {de blogueo) para que
aparezca una ™. El bloqueo del PTT se puede activar
mediante el mend de programacién, lo que se indica con
una % al hacerse efectivo. Se puede configurar el dia-
grama de bloqueo (del PTT, de DIAL, del teclado, etc))
mas adelante cuando llegue a la pagina 73.

Encendido y Apagado del Transceptor

Fara encender el aparato, presione la perilla de DIAL o el
botén &9 como se muestra a continuacién. Para apagarlo,
se procede de la misma forma — s6lo que esta vez oprima,
ya sea |a perilla de DIAL o el botén &+ y sosténgalo asi por
% segundo.

r ~

Operacion Basica
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Panel frontal

Encendido del Transceptor

Regulacion del Volumen y del Silenciamiento

El volumen y el silenciamiento se prograrman independi-
entemente para las bandas VHF y UHF. Gire los controles
externos para dejarlo en un nivel de volumen agradable (el
control superior es para UHF y el inferior, para VHF)
mientras recibe estaciones. Con el control de silencia-
miento interno se ajusta el umbral de la senal para cada
banda, en que las estaciones desbloquearan el silen-
ciamiento para que se escuchen.

En general, usted va a preferir regular el nivel de silen-
cimiento justo pasando el punto donde el ruido del canal
queda enmudecido. Siregula el silenciamiento demasiado
"duro”, como resultado, sélo va escuhar las estaciones
potentes que se encuentren relativamente cerca. Si deja
el silenciamiento muy “sensible’, van a desbloquearlo
gstaciones que son demasiado debiles para operar o caer
en ruido de canal que abrird el circuito del silenciamiento.

Seleccion del Funcionamiento en VHF o UHF

La frecuencia que aparece COMo (principal) se de-
nomina canal principal, mientras que al otro despliegue se
le conoce como el subcanal. Es posible desactivar el
subcanal para el funcionamiento en moncbanda, o bien,
usted puede tener en pantalla el voltaje de alimentacion
de CC en lugar de la frecuencia (refiérase al grafico a
continuacién en la pagina 71, en la seccién correspondi-
ente al Menu de Programacion).

Existen tres formas de seleccionar o pasar de una banda
a otra para ponerla en funcionamiento. Usted puede pre-
sionar la perilla VOL por unos segundos para escoger la
banda que desea como el canal principal; o bien, al pre-
sionar brevemente la perilla de DIAL o el botén B3, se
conmuta la banda principal de operacién. Recuerde de

Eanda principal de operacion

subcanal
i' o et ey
R ot

subcanal desactivar

T ----
voltaje de alimentacion de CC
Control sobre el subcanal |
N A HH



presionar estas perillas o botones por menos de 4 se-
gundo solamente, ya que si los mantiene presionados por
mas tiempo, va a apagar el transceptor o activar otras
funciones.

Normalmente el controlador F5-10 y la perilla de DIAL
afectan solamente al canal principal. Sin embargo, al pre-
sionar £ primero hasta que @D se vea titilar al lado del
subcanal, va a hacer que, en su defecto, los controles
afecten a este ultimo. Una vez que haya realizado las
requlaciones del subcanal, presione e de nuevo para
volver al canal principal.

VHF

—/

-

Seleccion del Canal Principal

Sintonizacion

El controlador FS-10 ofrece cuatro maneras faciles para
sintonizar en la frecuencia deseada. El control "joystick" le
da versatilidad al sintonizar rapidamente en la frecuencia
escogida y al manipularlo, le permite saltar en segmentos
de 1 MHz 0 en pasos regulares de canal.

Cuando presiona los botones &) o B) o gira el DIAL, se
sintonizan solamente los pasos del canal regular.

botones

Joystick

Sintonizacion

El IBD, "Intelligent Band Display" (Despliegue de Banda
Inteligente), se activa mediante el parametro regular, el
cual hace ttifar el despliegue del canal para que usted,
con solo mirarlo, se entere cual es la banda que esta
recibiendo alguna estacion. El IBD se puede activar o
desactivar a su gusto, como se explica en la pagina 71.

to mediante el Teclado

irec

& Ingreso Di

izacion

Sinton

21
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También es posible ingresar las frecuencias, utilizando [0S
botones del FS-10 y mediante el siguiente procedimiento:

gj. para ingresar 446,520 MHz, presiane:
ey @—%;@—h@—}@—}@-—}@—}@
ef. para ingresar 446,500 MHz, presione:
I &) = @) — @) - & B &)
gj. para ingresar 446,000 MHz, presione:
IF 6> @@ &

e|. para ingresar 440,000 MHz, presione:
I &) > @ > @ )

No olvide ajustar el lugar del ingreso de los digitos de
1-KHz v 10-KHz de |a frecuencia con el tamafio del paso
del canal normal {sintonia). En tanto que algunos cédigos
de acceso son validos, otros van a ser redondeados para
aproximarlos a los canales 12.5-KHz o 25 KHz mas cer-
canos, o de lo contrario, seran rechazados. Si en algun
momento se equivocara al ingresar algun digito, simple-
mente presione el PTT para comenzar todo de nuevo
(esto no hace conmutar el transmisor). Usted puede ingre-
sar frecuencias directamente sin tener que presionar &9
primero, al activar el modo de Acceso Directo en Frecuen-
cia ("Direct Fregeuncy Entry") mediante el Menu de Pro-
gramacion (refiérase a la pagina 71}.

Operacion de Recepcion Mixta (Vy V.U y U)

Usted puede recibir simultdneamente en dos canales VHF
o UHF y seleccionar, como canal principal, a cualquiera de
ellos para ponerlo en operacién. Durante la recepcion
mixta, el receptor del subcanal queda desactivado mien-
tras dura la transmision.

Para recibir en forma mixta, presione la perilla VOL de la
banda VHF o UHF durante mds de V= segundo (recuerde
que al oprimirlo por unos segundos cambia a la seleccion
de canal principal). Cada vez que se mantiene presionada
alguna perilla, el despliegue seleccionado varia entre la
banda normal v la alterna, activando las posibles combi-
naciones Uy U, Vy V; y Vy U (pero no Uy V). Ademas
o aparecen en pantalla para indicar cual es la
combinacion que ha sido seleccionada.

CED Y™ = =4 5™ o _l LT
e e i g e A A TR
vev Feusv/1f 3] L nlﬂlﬂlﬂ L

A continuacion, el control "joystick”, la perilla de Dial y los
botones &) / B) se pueden seguir usando, como siempre,
para realizar funciones de sintonizacién o de exploracion
en cualguiera de los dos receptores.

Durante |a recepcion mixta, disminuye levemente la sen-
sibilidad y el IMD del receptor alterno; sin embargo, esto
no deberia constituir ningun problema, excepto en areas
donde la congestién de frecuencias de radio sea de-
masiado alta.



Transmision

Para seleccionar la intensidad de transmisién entre baja,
media o alta, presione . Al hacerlo, suena un pitido de
tres tonos junto con cada nivel de salida seleccionado y
también aparece en pantalla una L o M cuando los niveles
elegidos son de baja o mediana intensidad respectiva-
mente.

microfono
ET o e i \\\
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| nivel de salida
seleccionado

Niveles
"L" = baja
"AM' = mediana
"' =alta

Para transmitir, presione el PTT y manténgalo asi mien-
tras habla con voz normal por la ranura del micréfono.
Suelte el PTT para volver a recibir. Durante la transmision,
aparecen segmentos de grafica de barras de LCD y se
enciende la luz roja de transmisidn gque se encuentra justo
arriba de la perilla de DIAL {(como se muestra en el grafico).

> X% s ADS
D D
= VHE  UHE
T L SW SV
Fil 1] [5) M 10 W 10W
Fof faf f=f Jof ] 50 W 35 W

Funcionamiento del Repetidor

La funcidén de Conmutacién Automatica {ARS, Auto Re-
peater Shift) le permite al repetidor funcionar sin dificultad,
al seleccionar automaticamente el corrimiento estandar
(—/+), utilizado en las subbandas VHF/UHF del pals a
donde se exporta la unidad.

La funcion de Conmutacion Automatica

Version A (WHF)
145.1 1455  1a8.0 146.4 146.6 147 0 147 4 1476 148

- [+ 1 | =1+ -

— Euro Version (WHF)
145 6 145 =

440 445 A5

Version A (UHF) + 'T_ —_—

438,23 430.45
Eurc Yersion 1 {UHF) |

!L +
4733 433 4

Euro Version 2 {UHF)

Lo unico que generalmente se necesita hacer para operar
con repetidores estandar "abiertos", es presionar el PTT.
Si el repetidor usara el corrimiento inverso, usted puede
seleccionarlo manualmente, haciendo cambiar el corri-
miento con el boton (=) hasta que aparezca el valor que
necesita.

Operacion con Estacion Repetidora
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Canales de Memoria
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Si quisiera escuchar la senal de entrada en el repetidor
(para ver si usted puede operar una estacion directa-
mente, por ejemplo), usted puede revertir las frecuencias
Rx/Tx con presionar (=),

En el caso de los repetidores que necesiten un tono de
acceso CTCSS, se debe presionar tone) para activar el
codificador de tono correspondiente (ENC aparece en
pantalla). Mas adelante, en la pagina 36, se incluyen los
detalles sobre el funcionamiento del CTCSS y la seleccion
de tono.

Nota: Las versiones Europeas del modelo FT-8500
pueden accesar repetidores que requieren un impulso de
tono de 1750 Hz, al presionar el segmento inferior del
interruptor del PTT (activa el transmisor para enviar un
tono de 1750 Hz). En otras versiones, esto tambien tun-
ciona como un interruptor PTT.

Seleccion de Funcion Dial o de Memoria

Modo Dial — Este se usa para sintonizar una banda o
barrerla cuando se busca un canal libre para salir al aire.
En este modo, el control "joystick”, |a perilla del DIAL y los
botones &) / @B), sintonizan individualmente una banda en
el tamano del paso seleccionado (o con el control, en
pasos de 1-MHz) y entonces, la funcion de barrido se
sintoniza en el tamano del paso que se ha elegido.

Modo de Memoria (MR) — Este se utiliza para operar
canales que generalmente estan almacenados en la me-
moria. Por ejemplo, después de almacenar las frecuen-
cias de lgs repetidores locales, usted puede restringir la

operacion a estos canales, seleccionando el modo de
memoria. El control “joystick”, el DIAL, y los botones @) /
B) y la funcién de barrido, todos estos sirven para se-
lecionar memaorias almacenadas.

En cada banda se encuentran 50 memonas de uso gen-
eral, distribuidas en 5 bancos, con 10 canales de memaoria
por cada uno de ellos. Estos bancos se pueden transferir
de una banda a otra, segun se necesite (lo que se explica
mas adelante). Existen seis memeorias adicionales para
fines especiales; exploracion de banda y limite de sintoni-
zacion, un canal prioritario y también un canal regular.

Cada memoria posee un modo de Sintonia, lo que permite
accionarla en forma similar al modo de DIAL y aimacenar
la memoria resultante que se ha vuelte a sintonizar en la
misma memoria ¢ en otra diferente. Esta funcion de la
memoria, junto con otras especiales, se describen mas
adelante, sin embargo, tenga presente estos terminos.

Usted puede saber, con solo hechar un vistazo, cual es el
modo que esta activo para cada banda, si observa la parte
de arriba y al lado izquierdo del primer digito de frecuen-
cia. Si ve un numero o denominacién {tal como i-51 ©
PR 1), usted se encuentra en en modo de memoria MR. La
anotacion con numeros denota el banco y el canal; por
ejemplo 1-01 indica que esta en el banco 1 y en el canal
1.

El botén B2 alterna entre el DIAL y la ultima memoria que
se ha usado. Mientras permanezca en el modo MR, se
conservan las instrucciones de DIAL que ha almacenado
anteriormente.



Operacidn Avanzada

En el capitulo de Operacidn Basica, fueron brevemente
explicadas las funciones esenciales del transceptor para
entenderlo a primera vista. En este capitulo son tratadas
el resto de las caracteristicas mas avanzadas de oper-
acion tanto como su programacion. EI FT-8500 tiene una
profusién de caracteristicas que le permiten a Usted dis-
frutar de la operacién mas satistactoria, bien sea como
mavil, como base o aun fuera de su grupo de radio.

Las funciones mas avanzadas del transceptor tienen
varias posiciones y parametros asociados en tal forma
gque son usualmente configurados de acuerdo a los re-
querimentos de operacion o de aplicacion personal. E
FT-8500 emplea un sistema de despliegue del menu que
permite utilizando el controlador "Joystick” F3-10,
navegar entre varios menus posibles, para luego selec-
cionar y configurar las funciones a voluntad. Mas tarde, Ia
mayoria de estas instrucciones son activadas cuando el
transceptor es encendido, o manualmente al apretar un
botén. En el dltimo capitulo se explica el Menu de pro-
gramacion, el cual comienza en la pagina 61.

A través de este capitulo, se hacen varias referencias
sobre el capitulo de Meni. En este capitulo cubrimos mas
funciones y caracteristicas de operacion avanzada. Des-
pués de ir entendiendo como trabaja cada caracteristica,
Usted puede seguir al capitulo de Menus e ir programando
cada funcion a su gusto, a medida que va avanzando o
después de haber sido explicadas todas las descripciones.

Operacion del Analizador de Espectro

El analizador de espectro muestra la actividad de estacio-
nes por encima y por debajo del canal en operacion
estando en el modo DIAL {VFO). En el modo MR (Llamada
de Memoria), se muestra la actividad de todas las
memorias programadas dentro de un banco de memorias
(hasta un total de 10 canales). En ambos modos, el des-
pliegue indica la intensidad de sefal relativa de las es-
taciones en cada canal.

Usted puede utilizar la aplicacion para
buscar la actividad de sefiales y luego
QSY directamente a una senal de in-
terés para un QS0.

El analizador de espectro es activado
empleando los botones 4 y (2],
siendo posibles das tipos de operacion
de barrido:

Barrido Sencillo — presione ) momentaneamente (no
mas de % segundo). Cada vez que presione, le dara un
“vistazo” de barrido sobre la actividad de RF.

Barrido Continuo — presione [+ y sin soltarlo (por mas
de % segundo) para obtener barrido continuo. Durante el
barrido continuo, S PR parpadea encima y a la izquierda
de la indicacién del Canal Principal (similar a lo indicado
en la pagina siguiente).

Cuando esta activada, la matrix de puntos inferior, mues-
tra barridos de izquierda a derecha buscando actividad en
el canal principal. El grupo de puntos en el centro (arriba

- 0
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dor de Espectro
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fonamiento del Anal
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y abajo) del despliegue inferior es el marcador centraf
‘center marker”, y el grupo sencillo parpadeando es el
marcador de sintonia “tuning marker” (representando la
frecuencia de recepcion indicada). Cuando la operacion
del analizador de espectro comienza, el marcador central
esta en la frecuencia de recepcion (indicada). Por lo tanto,
el marcador central mas bajo y el marcador de sintonia se
sobreponen y aparecen como Uno solo. A medida que
Usted mueve el control "Joystick”, gire el DIAL o presicne
los botones &) / B), el marcador de sintonia salta de
izquierda a derecha, mientras el marcador central per-
manece fijo para dar una posicion de referencia a la nueva
frecuencia sintonizada.

Los puntos “pixels” apilados verticalmente indican la inten-
sidad relativa de las estaciones recibidas en rangos de 1
a 7 puntos. El circuito de barrido del analizador de espec-
tro combinado con la representacion vertical de la activi-
dad de senal, forman una “silueta” caracteristica de la

actividad en la banda.

Marcadores de barrido estan presentes para dar refer-
encia visual y "ubicacion” de la senal durante las excursio-

Intesidad del sefial Espectro tipico
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nes de frecuencia. Pudiendo ser calibrados en incremen-
tos de 100 KHz, 200 KHz, 500 KHz, o 1 MHz.

Es importante tener presente que el espectro total que
Usted puede ver depende de la configuracion de las tres

siguientes funciones:

Anchura de Paso de Canal — basicamente, a mayor
anchura de paso, mayor vista de espectro, pero con
pérdida de resolucion de canal. Para operacion general,
recomendamos mantener la anchura de paso normal “de-
fault” comparable a la anchura estandar utilizada para la
banda amateur que Usted este operando.

Ancho de Senal — el numero de puntos “Pixels” asig-
nados para representar una senal. Las sefnales recibidas
pueden ser desplegadas empleando de 1 a 10 puntos
“Pixels” de ancho.

Ancho de Espacio - de la misma forma, asi es como
muchos puntos “Pixels” horizontales son apagados para
representar “espacios” dentro de la vision de actividad de
los canales. Pudiendo ser variado en anchos de 0 - 5
puntos “Pixels”. Ambas, las posiciones para el ancho de
espacio y el ancho de sefial, determinan como aparecera
la “silueta” del espectro.

Con siete tamanos de paso de canal, diez anchos de canal
y seis anchos de espacio, existe una variedad de combi-
naciones, presentando cada una, una vista unica del es-
nectro. Con practica (experimentacion), Usted podra
seleccionar las combinaciones que sean mas efeclivas
para sus necesidades de operacién, pudienda contigurar
estas funciones segun el capitulo Menu de Programacion
en la pagina 61. La ilustracién muestra ejemplos sabre el
efecto de estas funciones.

Ancho de Senal =5
Ancho de Espacio =1

Ancho de Sefal =5
Ancho de Espacio =5

INEER aEEES
ERBEN SEEER IEEEE
ENEEE AREEE ENNEE
AINEEE INEEN AEEEw [ 13 L)1
AEEBEE ARBRR EREEE EEEEN
ERERE TEEEE ERERE ANEEN

Ancho de Senal = 2
Ancho de Espacio =0

Utilizando el Analizador de Espectro

Para operacion DIAL (VFQ) presione para iniciar barrido
continuo o sencillo. Cuando Usted observe actividad o una
sefial de interés, emplee el control “Joystick”, el DIAL, o
los botones [ &)\ (B) para desplazar el marcador de
sintonia sobre esta, de tal forma que sea centrada dentro
del segmento visible (o bien el segmento mas alto del
grupo). Cuando se esta propiamente centrado en un canal
activo, la frecuencia desplegada parpadea (a menos que
el IBD este desabilitado, vea la pagina 71). Por favor tenga
en cuenta los siguientes puntos cuando esté utilizando el
analizador de espectro:

® Si el modo de barrido sencillo fue utilizado (presicnando (=4

por menos de % segundo), la estacién sera escuchada
cuando la sintonia se correcta (el marcador esta centrado).
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Usted puede presionar el PTT en cualquier momento para
operar.

¢ Con barrido continuo, luego de centrar {sintonizar) una senal
de interes, Usted debe pnmero presionar la entrada en el
control "Joystick™una vez tanto para monitoraar y/o transmitir,
y de nuevo para reanudar el barrido.

* Cuando se este observando la actividad del canal principal,
Usted puede cambiarse a operacion en el sub canal en
cualquier momento, aunque, |1a operacién del analizador de
espectro permanezca en la anterior banda. Para cambiar
vistas del espectro, Usted debe salir primero de esta aplica-
cion, presionando el cambiando luego de banda y presio-
nando 4 de nuevo.

Usted puede volver inmediatamente al canal {central) ori-
ginal en cualguier momento durante la operacion del anali-
zador de espectro, presionando simplemente (2).

Ajuste de Contraste e Intensidad de la Pantalla

La iluminacion de fondo del LCD se
ajusta automaticamente de acuerdo
a la luz ambiental por medio de un \

foto sensor ubicado en el panel fron- Y OO\
tal. Sin embargo, hay seis niveles ﬂ_____j) |
de intensidad automatica y seis ni- oSR " PWR/ BAND |
veles manuales que pueden ser se-

leccionados, ademas de poder ser desactivada la ilumi-

nacion de fondo.

foto sensor

El contraste de la pantalla puede ser ajustado manual-
mente en 16 niveles para mejor visibilidad a diferentes
angulos de visiaon. Por tavor refiérase a la pagina 71 para
el menu de programacion de las funciones de intensidad
y contraste.

Enmudecimiento Automatico del Receptor

Con la capacidad de doble recepcidn, ocasionalmente
pueden escucharse estaciones en forma simultanea
desde ambos receptores. Ademas de causar confusion,
informacion importante tal como el QTH o el indicativo de
la estacion deseada podria perderse. Esta funcidn en-
mudece © deshabilita el audio cuando se recibe una es-
tacion en una banda seleccionada mientras recibe una
estacion en otra banda. Usted continua teniendo indica-
ciones de actividad del sub canal en el metro 5, pero el
audio no puede ser escuchado mientras el canal principal
este ocupado. El audic de ambos canales puede también
ser enmudecido simultaneamente, si es deseado.

La funcion de enmudecimiento puede activarse automati-
camente, como también manualmente, empleando el
boton @9 Ademds, niveles seleccionables de enmude-
cimiento y tiempo de duracion, estan disponibles. Las
funciones explicadas a continuacion son configuradas por
menu y son tratadas en la pagina 73.

Tiempo de Enmudecimiento — durante el enmudeci-
miento manual, este es continuo escogiendo “Off*, de otra
manera duraciones de enmudecimiento de 1 - 60 minutos
pueden ser seleccionadas. Luego de que el tiempo expira,
el audio es desenmudecido hasta cuando se presiona s
de nuevo. Posiciones de temporizacion no son aplicables
si el Enmudecimiento Automatico esta habilitado.

Nivel de Enmudecimiento — El audio es parcial o com-
pletamente enmudecido de acuerdo al nivel seleccionado
de enmudecimiento.

¢ Nivel de enmudecimiento 1 {enmudecimiento prefifado) —
reduce el audio a un nivel prefijado - sin tener en cuenta el



volumen original (el nivel prefijado es tambien el estandar de
fabrica).

®* Nivel de enmudecimeinto 2 (enmudecimiento total ) — - el
audio queda desabilitado e impide escuchar el audio de la
banda seleccionada.

Enmudecimiento Automatico — Este selecciona el audio
de la banda que debe ser enmudecido en caso de que dos
estaciones sean recibidas simultaneamente (ver la nota
abajo). El icono MUTE aparece arriba de la banda selec-
cionada. La funcion de enmudecimiento es totaimente

deshabilitada seleccionando OFF.

Nota - Durante la recepcién combinada V&V o U&U, el
icono MUTE identifica al canal cuyo audio debe ser en-
mudecido.

Con el Enmudecimiento Automatico habilitado desde el
mend, la funcion es activada siempre que el radio es
encendido, y MUTE aparece a la izguierda de la banda
seleccionada. Refierase a |la tabla a continuacion para la
comparacion entre el enmudecimientc manual y automa-
tico.

Recepcion Extendida y Recepcion en AM

El alcance de recepcidn (solo) se puede ampliar desde
110-174 MHz (VHF)} y desde 410~-500 MHz (UHF) si
realiza una rutina de encendido. Presione = & e v no
suelte los botones mientras enciende el equipo.

o1 desea recibir senales aeronauticas, se puede poner el
modo AM para que automaticamente se active caon fre-
cuencias que fluctuan entre 110-137 MHz, o bien, puede
quedar deshabilitado mediante el menu de programacidn.
(refierase a la pagina 74). Para obtrener una sintonia
optima, utilice pasos de canal de 50 -kHz en la banda
aeronautica

Fara recordarle que la recepcion en modo AM se encuen-
tra habilitada, el simbolo W aparecera titifando al lado del
despliegue de frecuencia /zquierdo. Nota: no confunda el
signo % titilante AM con el seguro del PTT (el que aparece
como una X fifa al lado del desplieque de frecuencia
derecho).

Fara volver a la recepcion exclusiva de banda de radioafi-
cionados, repita la secuencia de encendido.

ey
g
O
O
@
ac
©
Lo
Q
9
T
£
&
3
<L
0
iy
=
D
B
0
e
3
&
c
LL

29



Almacenamiento de Memoria

30

Almacenamiento de Memoria

Hay 112 canales de memoria programables en el FT-8500.
Compuestos por 100 canales de memoria regulares dividi-
dos en 10 bancos, ademas de 5 memorias para propositos
especiales (L1, L2, U1, U2, y HOME) para cada banda.
Normalmente, los diez bancos de memoria estan divididos
siempre, suministrando 5 bancos (30 canales de
memaria) para VHF y 5 bancos para UHF En casc Usted
necesite mas memorias en una banda en particular, usted
puede transferir los bancos como se requiera (vea el

recuadro a la derecha).

Cada memoria puede almacenar frecuencias separadas
de transmision y recepcion o desplazamiento de repeti-
doras, e informacién sobre tonos CTCSS. La memoria del
canal en operacion “Home Channel” es llamado instan-
tdneamente presionando = y las memorias de L1 & U1y
L2 & U2 pueden ser empleadas en parejas para almace-
nar los Iimites programables de exploracion y sintonia,
que serdn descritos mas tarde, adicionalmente dentro de
la operacién general. La memoria PRI se puede utilizar
para el monitoreo de canales prioritarios.

Usted puede asignar denominaciones alfanumericas
(A/N) de hasta 6 caracteres para cada memoria, y que
aparezcan indicadas por el nombre en lugar de la frecuen-
cia. A las memorias que no se les ha atribuido ningun
nombre, de todas fromas se muestran en el formato usual
3-01! L ! de modo que usted pueda mezclar y selec-

cionar el modo en gque estas memorias aparecen en pan-
talla.

Una seleccion de 60 caracteres diferentes esta disponible,
con 24 simbolos para propositos especiales para adaptar

Transferencia de Bancos de Memoria

La disposicion de bancos de memoria entre VHF y UHF
puede ser cambiada segln se necesite. Presione el boton
e v manténgalo mientras enciende el transceptor. El
despliegue aparecera en la parte inferior mostrando la
disposicion vigente del banco de memaorias:
JHF S BRMES  UHF 5 BAHKS

tMueva el control "Joystick” arriba y abajo para escoger la
disposicion que usted necesite, luego presione s}' para
almacenarla y abandonar. Nota: la informacion de los
canales almacenada anteriormente se pierde cuando re-
aliza este procedimiento.

las indicaciones de su nombre (vea la tabla en |la pagina
48). Cuando se programan instrucciones de operacion y
frecuencia en una memoria, Usted puede asignarle un
nombre. Refiérase a la pagina 62 en la seccion del Menu

deProgramacion.

MNote que presionando @ en el modo VFO, siempre llama
la ultima memoria almacenada o utilizada. Cuando se
almacenan memorias, que no han sido programadas pre-
viamente, < LHCHMT » aparece en la pantalla, mientras que
T HHILAELE > aparece cuando la memorias selecciona-
das presentan almacenamiento en el momento. Ase-
gurese de no sobreescribir en memorias que contengan
informacion importante.

{ lamada de Memorias

Concerdando con los resultados del ultimo ejemplo, em-
pleamos 2% para cambiar del modo VFO al de memorias,
después de gue han sido almacenadas. El numero del



canal y el grupo aparecen en la parte superior de la
pantalla siempre que se trabaje en una memoria.,

Luego de que al menos una memoria ha sido almacenada,
usted puede seleccionar Memorias para operacion apre-
tando 22 empleando el control “Joystick™, DIAL o A)/®).Si
usted utiliza los botones ®)/B), presione y suelte la tecla
correspondiente a cada memoria: si usted mantiene presi-
onada cualquiera de ellas por mas de % segundo, comen-
zara la exploracion de memorias. De todas formas, solo
se desplegaran las memorias previamente almacenadas:
las memorias sin informacion seran omitidas. Para salir de
las memorias y regresar a la ultima VFO, presione ]

[ lamada Directa de Memoria

Después de haber almacenado una memoria por |0
menos, usted también puede seleccionar y utilizarlas di-
rectamente mediante el teclado. Simplemente presione
) luego, ingrese el banco de memoria y el numero del
canal seguido por gﬁ'] Nota: las memorias de funcion
especial (L1, L2, U1, U2 y HOME) no se pueden volver a
llamar a través de la llamada directa.

-

Por ejemplo, para llamar a la memoria programada 3 - 48,
presione los siguientes botones:

== @—}@—}-@%:@—}%}
Memoria de Canal Regular

La memoria de canal regular es una memoria de llamada
inmediata (una por banda) que puede ser empleada para
dar acceso rapido a cualquier frecuencia de uso frecuente
(tal como un canal simplex de llamada o repetidora de un
club). Es instantdneamente llamada desde los modos
DIAL o MR presionando t=_Una # aparece en el cuadro

de canal para la banda respectiva durante el tiempo que
el canal regular este seleccionado. La memoria del canal
regular es puesta normalmente "default” en el lado mas
bajo de la banda, pero Usted puede reprogramaria para
cualquier frecuencia o repetidora, y aun con una frecuen-
cia de transmisién especifica.

Para programar la memoria del canal regular, seleccione
HEHOME CHAMHEL HEITE en el mend de <HEMOEY
FLUMCTIONS > (pagina 63) y emplee el mismo procedi-
miento para almacenar memorias regulares.

Operacion de Memoria Compartida

Todas las memorias pueden almacenar una frecuencia de
transmision especifica, para operacidon con repetidoras
con desplazamiento no estandar. Para hacer esto:

] Almacene la frecuencia de recepcion en la memoria deseada
empleandc el metodo ya descrito (ne importa si un des-
plazamiento de repetidora esta activo).

() Sintonice el VFO a la frecuencia de transmision deseada.
Presione ¥ y emplee el control’ ‘Joystick” para abrir la en-

trada ki« FEMlEY WEITD,

T Presine el control “Joystick” hacia adentro, y sostenga el
interruptor del PTT mientras presiona & una vez mas mo-
mentaneamente (esto no activa el transmisor).

Siempre gue usted llame una memoria con frecuencia de
transmision especifica, “— +" aparece junto y por encima
del correspondiente despliegue defrecuencia. De nuevo,
usted puede presionar (=) para desplegar la frecuencia
de transmision, y los simbolos de desplazamiento par-
padearan. También Usted puede presionar (#7) para can-
celar el desplazamiento de repetidora (temporalmente,
hasta que usted cambie de canal).

Llamada de Memorias
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Después de haber almacenado una memoria con una
frecuencia de transmisidn especifica, reescribiendo ia fre-
cuencia de recepcién borra también dicha frecuencia
especifica de transmision.

Sintonizacion de Memorias

Mientras se recibe en una determinada memoria, Usted
puede resintonizarla y cambiar otras instrucciones en la
memoria (tales como el desplazamiento de repetidora)
presionando .@E' El icono MT aparece a la izquierda del
despliegue de canal, y Usted puede sintonizar en la
misma forma que fue explicado anteriormente (incluyendo
pasos de 1 MHz).

7 Para almacenar la frecuencia resintonizada o continuar en la
memaoria regular (o en otra): presione &, abra el codige de
acceso 51 :HMEMORY HREITE, seleccione otra memoria (si
quiere). Presione &) otra vez para alamacenar la memoria

resintonizada y luego, ey para salir de la memoria de sin-
tonia.

J Una vez que Usted ha resintonizado una memoria, si no
quiere guardar sus cambios, sélo presione (2 para volver a
la informacion original de la memoria.

Despeje de Memorias

Si usted regularmente se traslada de un sitio a otro, prob-
ablemente requiera emplear ciertas memorias en sitios o
momentos especificos. Usted puede temporalmente aislar
memorias indeseadas de operacidn (excepto la memoria
del canal /-8 !) y restablecerlas mas tarde cuando ias
requiera. Refiérase a la pagina 63 para detalles sobre
despeje de memorias. El estado de cada memoria apa-
rece en el despliegue del menu.

Los siguientes son unos pocos terminos con los que se
debe estar familiarizado:

e < YTGMT > indica la memoria que no ha sido previamente
programada.

M

que han sido borradas

® < CRHSE » indica memorias que almacenan informacion que
no ha sido borrada aun.

o - FPERMOMERT - sdlo aparece en la memoria 1-01, esta
memoria no puede ser borrada.

Memoria mediante una sola pulsacion

Para almacenar informacién de canal rapidamente,
presione & durante un segundo para escribir las instruc-
ciones de canal en /a primera memoria vacante del uitimo
banco disponible. Por ejemplo, si se han dejado 5 bancos
utilizables para VHF ( ver el cuadro en la pagina 30) y si
todas las memorias en el banco 5 estuvieran vacantes, la
informacién del canal seria ingresada en el 5-8 /. Usted
puede llamar esta memoria posteriormente y asignarle un
nombre o moverla a otra memoria de canal, tal como desee.

Modo Exclusivo de Memoria

Si a usted prefiere operar exclusivamente en los canales
de memoria, es posible usar esta funcién para realizar un
procedimiento muy simple: sdlo se pueden seleccionar las
memorias almacenadas y desplegarlas (junto a sus de-
nominaciones alfanuméricas, si las tuvieran). Aun siguen
apareciendo en pantalla los indicadores de instrucciones,
como el del conmutador del repetidor y el del silencia-
miento de tono. Sin embargo, todavia se pueden selec-
cionar el interruptor de TX, el volumen y el silenciamiento,
las funciones de seleccién de canal y de aviso de llamada.
(O Una vez programadas las memorias, se puede cambiar a la

operacion exclusiva de memoria presionando &9 y (3,
cuando encienda el equipo.



Exploracion

Antes de iniciar la exploracion, asegurese de que el silen-
ciamiento “squelch” esté ajustado a un ruido de fondo
suave. En el modo DIAL (VFO) usted puede iniciar la
exploracién hacia arriba presionando &+, Para cambiar la
direccién de exploracién hacia abajo, presione @), y man-
tenga el control “joystick” a la izquierda y gire el Dial ccw.

Si el transceptor esta en el modo VFO o MT (memoria de
sintonia), se iniciara la exploracion de banda. De otra
manera, en el modo de memoria normal, sélo las

memorias son exploradas.

En el modo MR (llamado de memoria), presionando, &)
momentianeamente menos de % segundo) sélo se ex-
ploran aquellas memorias prngramadas en el banco se-
leccionado como regular (-3 1~ 1- {0, por ejemplo). Al
presionar =) sin soltarlo explnra tndas las memorias
(excepto L1, U1, L2, U2 y PRi).

Se producen pausas en la exploracion cuando una senal
abre el silenciamiento “squelch”, el punto decimal en el
despliegue parpadea (con el IBD habilitado, el despliegue
de la frecuencia también titila — ver la pagina 71).

Durante la exploracién de bandas, un doble pitido suena
cada vez que el circuito explorador alcanza el limite de
banda, a menos que el pito esté deshabilitado (pagina 71).
La exploracién continua de acuerdo a como usted haya
puesto el modo “"scan resume” (reiniciacion de ex-
ploracion) en el menu de programacién en la pagina 72.
Hay dos clases de exploracion, cada una con dos modos
de operacion de iniciacion:

Exploracion de Canal Ocupado “Busy Scan” — busca el
canal activo mas cercano, y luego hace pausa. Con He-

anudacion por Portadora “Carrier Resume”, la exploracion
continua luego de que la estacion deja de transmitir. Con
Reanudacion por Tiempo “Time Resume®, hace pausa
durante la actividad por 5 sequndos, luego la exploracion
continua (asi la estacidn esté aun transmitiendo o no).

Exploracién de Canal Libre “Clear Scan” — busca el
siguiente canal (limpio) libre, luego hace pausa. Con Car-
rier Resumeg”, la exploracion continda si una estacion
transmite. Con "Time Hesume® hace pausa en canales
libres durante 5 segundos y luego la exploracion continua
(asi una estacion esté transmitiendo o ne). usted puede
utilizar “Clear Scan” para encontrar un canal libre en areas
metropolitanas que tengan bandas congestionadas.

Usted ademas puede seleccionar velocidad de ex-
ploracion normal o velocidad de exploracién lenta en el
menu 37 SCHM SFEED SELECT tratado en la pagina 72.
[ Para detener manualmente la exploracion, puede presionar

el control “Joystick”, PTT, E_"; o =~ Esto deja la operacion en
el canal regular.

Exploracion con Salto de Memoria

Con canales muy activos almacenados en memorias,
posiblemente usted desee saltarlos cuando esté efec-
tuando exploracion, para mantenerlos disponibles para
seleccion manual. Usted puede marcar una memoria para
ser saftada, oprimiendo € mientras recibe en esa
memoria. El icono 4SKIP aparece. precisamente encima
de los digitos de centenas de MHz, indicando que esta
memoria sera saltada durante la exploracidn {aungue
usted aun puede llamarla manualmente).

Para cancelar el salto del barrido y permitir que la
memoria pueda ser explorada, repita los mismos pasos

r
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para deshabilitarla; seleccione la memoria manualmente,
y presione &L,

Exploracién y Sintonia de Memoria Fro-
gramada PMS

Ademas de la exploracion de banda y memoria, usted
puede también explorar sélo entre dos frecuencias de su
preferencia (en los pasos de canal seleccionado). Los
limites son almacenados en dos parejas de memorias
especiales marcadas L1 & Uly L2 & U2, como sigue:

] Almacene el limite mas bajo del rango de exploracion de-
seado en la memoria L1, y el limite superior en la memoria
U1 (o L2 & U2).

—J Con cualquiera de las memorias llamadas, presione 1) para
habilitar la memoria de sintonia (MT aparece parpadeando).

Usted puede ahora sintonizar y explorar como antes, aun-
que el rango esté ahora limitado a 1a subbanda resultante.
Si el ARS o el desplazamiento manual de repetidora esta
activado, se aplica el corrimiento automaticamente
cuando usted transmite (aunque la frecuencia de trans-
mision resultante esté fuera de los limites de la sub-
banda). Las memorias L2 & U2 operan de la misma forma.

Nota: La resolucién en frecuencia entre los limites de la
subbanda es de 100 KHz, aunque la resolucion de canal
de las memorias L y U sea del tamano de paso del canal
seleccionado. Por lo tanto, los limites actuales son las
frecuencias almacenadas en estas memorias, redondean-
dolos a lo mas cercano a 100 Khz. Como de por si las
memorias no estan limitadas a una frecuencia especifica,
usted puede aun utilizarlas para otros propositos, dentro
del rango de 100 Khz por encima del limite programado.

Tenga en cuenta que tanto con PMG como con ex-
ploracion de banda regular, suena un pito doble cada vez
que el circuito de exploracion alcanza los limites de la
subbanda, a menos que usted haya deshabilitado dicha
funcion (pagmna 71).

7 Para liberar los limites de |a subbanda, presione =] una vez
para volver a la memoria de operacion, de nuevo para regre-
sar a VFO, o == para cambiar al canal regular.

Una vez que los pares de memoria L & U han sido almace-
nados, usted puede reactivar la sintania y la exploracion
de la subbanda solamente con llamar cualquiera de las
dos memorias y presionando nuevamente (). Sin em-
bargo, usted no puede activar la subhanagmsi alguna
meroria de cualquier par de memorias PMS estuviera
marcada para ser saltada en la exploracion, o se encuen-

tra libre (pagina 63).

Exploracion de Memoria Programada mediante
Una Pulsacion

Para comenzar mas rapidamente la Exploracion de
Memoria Programada, presione =+ por un segundo; asi el
despliegue se revierte a la uftima memoria FPMS, acti-
vando automaticamente la sintonia de memoria {MT titila
en la pantalla). Si esta memoria estuviera dentro del par
(subbanda) que usted quiere explorar, solo tiene que pre-
sionar 4 para que comience esta operacion.

De lo contrario, seleccione una memoria en el otro par y
nresione =) para comenzar la exploracion.

Monitoreo de Memoria Prioritaria

|a funcion de prioridad automaticamente revisa por activi-
dad en la memoria prioritaria cada cinco segundos,
cuando esta operando en el VFO o en otras memorias.



Cuando el receptor detecta una senal en [a memaoria
prioritaria, la operacion automaticamente salta alli, mien-
tras la senal esté presente (mas unos pocos 5egundos).
Si usted transmite estando en la memoria prioritaria, el
monitoreo cesa y la operacién se queda en la memoria
prioritaria.

Para establecer el monitoreo prioritario:

) Para programar un canal que usted desea como prioritario en
la memoria PP ¢ (ubicada entred2 y (-0 7).

J Presione 2 para operar en el modo VFQ o ademas selec-
cione la memoria en la cual usted quiere operar, y luego
presione X). £ aparece en la pantalla, y mds o menos cada
cinco segundos la frecuencia es desplegada y el numero de
canal salta a |a memoria prioritaria (°? 1) brevemente mien-
tras el receptor busca la senal

Mientras no aparezca ninguna senal en la memaoria priori-
taria que abra el circuito de silenciamiento, usted puede
sintonizar, transmitir y recibir en el VFO, o seleccionar
otras memerias (los indicadores de memoria solo apare-
cen mientras cambia). Si escucha en la memoria priori-
taria una estacion con la que guiere establecer
conversacion, presione el PTT momentaneamente mien-
tras se recibe la senal, para asi detener la funcion priori-
taria, de otra manera la operacion se revierte y la
exploracion continda. El monitoreo prioritario continua de-
pendiendo si usted ha puesto el mode “Scan-Resume”
(ver pagina 72). Para cancelar manualmente el monitoreo
prioritario, presione =3)

Tenga en cuenta que usted programd la memoria PR |
como la memoria prioritaria en el procedimiento anterior,
estando en operacion VFO. Usted no puede, sin embargo,

cambiar entre operacion VFO y de memaoria (porque pre-
sionando B2 cancela el monitoreo prioritario).

Para Asequrar los Controles

El PTT, los botones del FS-10 y el DIAL pueden ser cada
uno asegurados (deshabilitados) para evitar transmisio-
nes o instrucciones inadvertidas. Usted encontrara T
(el dial y/o los botones) o posiblemente % (PTT asegu-
rado) que aparecen solos, o en combinacion, cerca de la
indicacion de frecuencia, cuando cualquiera de estos esta
asegurado. El esquema de configuracion de asegurami-
ento se explica en la pagina 73.

El DIAL y los botones se aseguran empleando el interrup-
tor LOCK (ubicado precisamente a la izquierda del control
“Joystick™, mientras gque el aseguramiento del PTT se
logra mediante el menud. Deslice el interruptor hacia arriba
para asequrar y hacia abajo para desasegurar.

Asequrar
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Operacion CTCSS

Usted puede accesar repetidoras que requieran tono
CTCSS (sub audible, continuo), y monitorear en silencio
llamadas en canales ocupados. La funcion codificadora
ENC super impone un tono subaudible sobre la portadora
en transmision. La funcion decodificadora DEC (tono de
silenciamiento) monitorea el audio en recepcion, pasando
por un filtro angosto en la misma trecuencia subaudible,
manteniendo el circuito de silenciamiento cerrado hasta
que usted reciba un codigo igual (necesita la unidad op-
cional para tono de silenciamiento FTS-22, instalada).
Para revisar o colocar la frecuencia regular de tono
CTCSS, refiérase a la rutina en la pagina 64.

Para habilitar las funciones CTCSS, presione cuando
aparece la frecuencia de operacién . Con una pulsacion,
ENC aparece en la parte superior de la pantalla y el
generador de tono es activado para transmision. Presione
foxg) de nuevo y ENC DEC aparecen juntos mientras se
activa el sistema de silenciamiento tanto para transmision
como para recepcién (sélo llamadas entrantes “codifi-
cadas” con el mismo tono pueden abrir el circuito de
silenciamiento). Para apagar las funciones del tono de
silenciamiento, presione &9 una vez mas.

Usted puede almacenar tonos CTCSS (como los estados
codificacién/decodificacién) en cada memeoria en la misma
forma y tiempo que almacena frecuencias de canal. Para
cambiar el tono o el estado almcenados en una memaoria,
sélo llamela de nuevo, reponga la funcién o la frecuencia
de tono, y vuelva a almacenar la memoria. Si usted ha-
hilita el CTCSS en una memoria para limite de subbanda,
este quedarra habilitado cuando esa memoria sea utili-
zada para iniciar la operacién de subbanda.

[ lamada de Aviso con Campanilla CTCSS

La operacion CTCSS con indicacion de Timbre es una
extension de la funcién codificadora/decedificadora pre-
viamente descrita: tonos subaudibles entrantes abren el
circuito de silenciamiento. Sin embargo, agrega dos car-
acteristicas mas para hacer la operacion semiprivada mas
conveniente.

(1) El modo CTCSS con indicacion de Timbre muestra una
¥ encima del despliegue respective de frecuencia de
banda. Cuando usted recibe un tono CTCSS igual al
enviado, esta campana parpadea por un momento para
indicar que usted recibe una llamada. De tal forma, que
mirando la pantalla usted puede saber si ha entrado una
llamada. Usted sin embargo, no puede saber quién lo esta
llamando. Eso requiere Llamada Selectiva DTMF, descrita

mas adelante,

(2) Si usted esta esperando una llamada, algunas veces
es conveniente que su transceptor “repique” para llamar
su atencién. El timbre de alerta puede ser puesto para
sonar una vez, varias veces o puede ser deshabilitado
completamente (ver la pagina 69 para la configuracion de
repigue CTCSS “Bell”).

Activacion de Aviso con Campanilla CTCSS:

(7 Sintonice la frecuencia deseada, luego seleccione una fre-
cuencia de tono CTCSS tal como esta descrito en la pagina
60. Nota: ENC DEC no tiene que ser seleccionado y/o
aparecer en este caso. -

(] Presione =5 cuatro veces para seleccionar el modo CTCSS
“Bell”. A continuacion se muestra el modo/despliegues en
llamada selectiva.

4 Llamada con Aviso “Paging” DTMF — PAGE se exhibe en la
parte baja central del respectivo despliegue de frecuencia.



¢ Iniciador de Llamada con Aviso DTMF — T.PAGE se exhibe
igual que en el caso anterior.

# Silenciamiento por Tono-Codificado DTMF — aparece en
pantalla CODE ;

¢ Campanilla de Indicacion de Llamada con Aviso CTCSS —
una & aparece en la parte superior izguierda, y,

¢ Ninguna Llamada con Aviso (ninguno de los simbolos an-
teriores).

Ahora todas las llamadas entrantes que no tengan un tono
CTCSS igual al enviado, seran ignoradas por su recepltor.
Cualquier llamada recibida con el mismo codigo CTCSS
causara que W titile y el transceptor repigue (si el timbre
esta habilitado) cuando el silenciamiento “squelch” abra
mientras el corresponsal transmite. Note que otras es-
taciones no necesitan que la funcién de CTCSS "Bell” esté
activada para llamarlo a usted: ellos pueden utilizar fun-
ciones CTCSS normales en sus transceptores.

Cuando usted contesta a una llamada CTCSS “Bell’,
quizas usted quiera desactivar la funcion CTCSs "Bell’,
porque de otra manera, su transceptor repicara cada vez
que el silenciamiento sea abierto (a menos que, usted
haya desactivado el repique). Solamente, presione =9
una vez para desactivarlo. Si usted de antemano ha
puesto la operacién de silenciamiento normal mediante
tono, puede continuar su QS0.

Se puede almacenar en una memoria la seleccién del
modo CTCSS “Bell", precisamente en igual forma que se
pueden almacenar diferentes tonos CTCSS y estados de
codificacion/decodificacion.

Silenciamiento y Lilamada con Aviso
mediante Codigo DTMF

El FT-8500 incluye un codificador/decodificador de tonos
DTMF (Doble-Tono, Multi-Frecuencia) para funciones de
Llamada con Aviso y Llamada Selectiva. Esto permite
lamar estaciones especificas y grupos, y recibir llamadas
dirigidas tinicamente a usted o a grupos de su preferencia.

Los sistemas de llamada con aviso y de silenciamiento
mediante cédigo, utilizan cédigos numéricos de tres digi-
tos (000 ~ 999, transmitidos como pares de tonos DTMF
(dobles, audibles). Hay ocho memorias de codigo (inde-
pendientes de las memorias de canal y de VFO) nu-
meradas 1 ~6, C y P, todas almacenando codigos de
Llamada con Aviso DTMF de tres digitos.

Su receptor permanece mudo hasta que reciba tres digi-
tos DTMF que sean iguales a los guardados en una de sus
memorias de cédigo. Luego el circuito de silenciamientio
“squelch” abre de tal forma gue el corresponsal es es-
cuchado, y el timbre de llamada suena (ver pagina 64).
Cuando usted oprime el PTT, el mismo cdédigo de tres
digitos DTMF prealmacenados son transmitidos automati-
camente. En el modo de llamada con aviso, se envian tres
digitos DTMF adicionales, representando el codigo de
identificacion de tres digitos de la estacién transmisora.

Se selecciona el Silenciamiento por Codigo, presionando
PAGE. Cualquiera de los iconos PAGE , T.PAGE o CODE

aparecen cuando son activadas respectivamente la
llamada DTMF, el iniciador de llamada con aviso o el
silenciamiento por cddigo. Las siguientes descripciones
comienzan con una revision general de las diferentes
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funciones de llamada selectiva DTMF, seguidas por de-
talles de operacion propiamente tal.

Codigo DTMF para Silenciamiento

El modo de silenciamiento mediante cddigo es muy
secillo: usted y la estacion corresponsal se comunican
empleando la misma secuencia DTMF de tres digitos,
enviada automaticamente al inicio de cada transmision.
Su receptor permanece mudo a todas las senales que no
contengan su codigo personal previamente seleccionado,
de tres digitos. Cuando usted recibe la secuencia igual de
tonos, su circuito de silenciamiento abre y permanece
abierto durante unos segundos mas, después de terminar

suU transmision.

En el modo de silenciamiento por codigo, usted debe
primero almacenar y luego seleccionar manualmente la
memoria de un cédigo que contiene los tres digitos DTMF,
requeridos para abrir su circuito de silenciamiento
“squelch” {descrito en la pagina 67). También, en el modo
de silenciamiento por codigo, las Memorias de Codigo 1 -
6 siempre operan de igual forma - y no son aplicables las
distintas y especiales funciones descritas a continuacion
para modo de llamada con aviso'paging”.

[ lamada con Aviso DTMF

La llamada con Aviso DTMF estandar, emplea una se-
cuencia especialmente formateada de 7 digitos DTMF
(ver a continuacion). Mediante la llamada con aviso DTMF,
usted puede recibir senales que tengan prefijado su
codigo personal de tres digitos, o cualquiera de los otros
hasta seis codigos de tres digitos.

Cuando usted recibe una llamada con aviso, la Memoria
de Codigo cambia automaticamente y la forma como el

despliegue responde depende del cddigo de la llamada
con aviso recibido. La clave para emplear la llamada con
aviso DTMF en el FT-8500, consiste en entender antes
que nada camo se utilizan las Memorias de Codigo.

Memoria de Cédigo P
(Memoria de Codigo Personal)

Usted debe escoger un cédigo de tres digitos para identi-
ficar su estacién, y almacenarlo en esta Memoria de
Cédigo. Usted tsmbién puede compartir este modo con
sus amigos, miembros de club o quienquiera que usted
desee lo llame empleando la [lamada con aviso.

Cuando una estacidn transmite su codigo personal de tres
digitos, el circuito de silenciamiento del receptor abre, el
timbre suena ver pagina 68), y el cddigo de tres digitos de
la estacion llamante es almacenado en la Memoria de
Cédigo C. Al mismo tiempo el despliegue de frecuencia
cambia para indicar el contenido de la Memoria de Cédigo
C — la cual siempre contiene la identificacion de fa es-
tacion lfamante.

Memorias de Coédigo 1~6

Los codigos de hasta seis estaciones pueden ser almace-
nados en estas memorias. Estas son |las estaciones que
usted espera contactar frecuentemente, y de guien usted
también quiere recibir sus llamadas con aviso. Los miem-
bros que pertenecen a un grupo o club usualmente com-
parten un cédigo comun de tres digitos de llamada con aviso,
de tal forma que pueden ser llamados simultaneamente.

Si el codigo de llamada con aviso no es su ¢odigo per-
sonal, pero es igual a uno de los almacenados en las
Memorias de Cddigo 1~6, el transceptor aun responde



como anteriormente, pero la pantalla ahora muestra la
memoria de codigo dela estacidn que fue llamada (en
lugar del ID de la estacion que origina la llamada.

Memoria Codigo C

Esta reservada para un solo propdsito — almacenar el
codigo de |1D de 3 digitos de la estacion que llama, para
ser deplegado posteriormente, Esta memoria de codigo
solo se puede leer y no puede ser utilizada para almace-
nar manualmente codigos de memorias como 1~ 6 & P.

Si una estacion transmite el codigo personal de tres digi-
tos de usted (almacenado en la memoria de codigo P), el
transceptor automaticamente cambia a la memoria de
cédigo C y despliega el ID de la estacidn que origina |a
llamada. Si el cadigo de la llamada con aviso es igual a
uno de los otros codigos almacenados en las memorias de
codigo 1-6, el ID de la estacion que origina la llamada es
atin almacenado en la memoria de cédigo C, sin embargo,
usted tiene que accesarla manualmente para verla.

Tenga en cuenta que las Memorias de Caodigo 1-6 se
utilizan para almacenar codigos sélo hacer llamdas o para
ambas, salientes y entrantes, como usted desee.

Recuerde, que con operacion de Silenciamiento por
Codigo (perc no con Llamada con Aviso DTMF), usted
puede recibir solamente una llamada en la memoria de
codigo seleccionada normalmente, y el despliegue no
cambia cuando una llamada es recibida. Asi, para silen-
ciamiento por cddigo, como fue mencionade anterior-
mente, la distincion en la memoria de codigo no se aplica
(aunque usted debe aun almacenar la Memoria de Cédigo
de 3 digitos).

En cualquiera de los modos, ya sea el silenciamiento por
codigo o llamada con aviso, toda estacion equipada con
DTMF puede llamarlo a usted. Ellos pueden utilizar un
teclado DTMF para enviarle los tres digitos, si usted esta
en silenciamiento por cédigo, o siete digitos {es decir, tres
digitos — “estrella” — tres digitos, ejemplo 12 3 % 4 5 6} s
esta en llamada con aviso.

Monitoreo de Codigo DTMF

Cuando se recibe un cédigo DTMF de tres digitos mien-
tras, queda automaticamente escrito en la memoria de
cédigo C. Seleccionando esta memoria de codigo como
es descrito a continuacion, usted puede observar cual
codigo DTMF fue recibido ultimamente, asi haya abierto
su circuito de silenciamiento o no.

Configuracion de Memorias de Codigos

Lo primero que se debe hacer antes de emplear Silen-
ciamiento por Codigo o Llamada con Aviso "Paging”
DTMF, es almacenar los tres digitos de su codigo personal
en la Memoria de Coédigo P. Ademas de poder almacenar
hasta seis memorias de codigo, usted posiblemente solo
necesitard unas pocas de ellas para llamar a sus amigos
o a un grupo. De la misma forma, usted probablemente
solo quiera que su radio responda unicamente a llamadas
con aviso “paging” dirigidas a usted (o posiblemente a su
codigo de grupo o de club). Cuando se almacenan
memorias de cédigo empleando el procedimiento indicado
en la pagina 67, usted escoge si su transceptor debe
contestar a llamadas con aviso “paging” para los codigos
en las memeorias 1~6 (las memorias de codigo P & C, sin
embargo no pueden ser modificadas). Recuerde gue en
primera instancia, esta instruccién (field entry) es la que

de Memorias de Codigos
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determina si la operacion de Silenciamiento por Codigo o
Llamada con Aviso “Paging” DTMF respondera al codigo
de tres digitos almacenado en esta memoeoria.

Después de haber entrado el cddigo de tres digitos,
mueva a la derecha y utilice el control "Joystick” para
cambiar el campo de su preferencia, o bien a £EHAELE o
DISAHELE. Usted también puede habilitadar una pequena
linea que aparece en la pantalla para memeorias de codigo
para recibir llamadas con aviso “paging” con la carac-
teristica de una sola pulsaciéon (explicada mas adelante).

Despues de haber entrado el codigo de tres digitos,
mueva a la derecha y utilice el control "Joystick™ para
cambiar el campo de su preterencia, o bien a £EMHHELE 0
OISHELE. Usted también puede habilitadar una pequena
linea que aparece en la pantalla para memorias de codigo
para recibir llamadas con aviso “paging” con la carac-
teristica de una sola pulsacion (explicada mas adelante).

Como fue mencionado anteriormente, la memoria de cédigo
P no puede ser deshabilitada, puesto que este es su propio
ID (gue usted siempre querra recibir cuando la llamada con
aviso “paging” esté activada). De la misma forma, la
memoria de cddigo C, no puede ser habilitada, ya que esta
reservada para mostrar codigos entrantes solamente.

Una vez usted haya almacenado en la memoria de codigo
P su ID de tres digitos, usted puede activar las funciones
de Silenciamiento por Codigo o Llamada con Aviso “Pag-
ing” desde el despliegue normal de frecuencia presio-
nando €. Tal como fue mencionado al comienzo en el
procedimiento de campanilla CTCSS “Bell”, presionando
repetidamente circula a llamada DTMF con aviso “DTMF
paging” (PAGE aparece), iniciador de llamada con aviso
"trigger paging” (aparece T.PAGE), silenciamiento por

codigo (aparece CODE), Llamada con aviso CTCS5S
“Bell” {aparece una campanilla), y ninguna llamada con
aviso (ninguno de estos simbolos).

Operacion de Silenciamiento mediante Codigo
DTMF

Tal como fue explicado al comienzo, con el Silenciamiento
por Codigo DTMF activado (aparece en pantalla CODE,
su circuito de silenciamiento no abrira hasta que usted no
reciba el cédigo DTMF de tres digitos de acuerdo al
codigo de memoria seleccionado. lgualmente, cada vez
que usted presiona el PTT, el mismo codigo de tres digitos
es emitido automaticamente para asi abrir el circuito de
silenciamiento codificado DTMF de la estacion correspoensal.

Operacion de Llamada con Aviso DTMF

Cualguier estacion equipada con DTMF lo puede llamar a
usted enviando su c¢édigo de tres digitos, seguido de su
codigo ID también de tres digitos. Cuando se recibe la
secuencia correcta de tonos, varias cosas ocurren:

¢ E| timbre suena {a menos que usted lo haya deshabilitado,
como fue descrito en la pagina 69).

¢ Elicono PAGE parpadea, y el cédigo ID de tres digitos de |a
estacion lamante aparece en el despliegue de frecuencia.
Este cédigo es queda alamcenado ahora en la memoria de
codigo €,

Si usted presiona su interruptor de PTT luego de recibir el
aviso de una llamada, el transceptor emite el codigo de
identificacion |D de la estacion que llama, una “estrella”
DTMF (%) seguida de su propic codigo 1D de tres digitos
(memoria de cdédigo P) todo automaticamente, y luego
restablece el radio para recibir una nueva llamada.



A menos que usted esté utilizando la funcion Iniciador de
L lamada con Aviso “Trigger Paging” (tratada mas ade-
lante), usted quizés quiera cambiar una vez que el con-
tacto sea establecido, de llamada con aviso al modo de
silenciamiento por cédigo. Presione 229 sélo una vez, de
tal modo que CODE aparezca. Cualquiera, usted o la
estacidn corresponsal también tendran que seleccionar el
cédigo de memoria C, de tal forma gue ambos estaran
utilizando el mismo codigo DTMF (cualquiera, peroc no
ambos, debe reseleccionar su codigo de memaria).

Con el Silenciamiento por Cddigo activado de esta ma-
nera, usted escuchara tres digitos de cédigo DTMF trans-
mitidos cuando presiona el interruptor de su PTT. Estos
son los digitos almacenados en la memoria de cédigo regular
(y mostrada en el espacio de digitos de centenas de MHz,
si la opcidn de Llamada con Aviso mediante una sola
Pulsacion “One Touch Paging” esta activada), lo cual abre
e! circuito de silenciamiento de la estacion corresponsal.

Por lo tanto, al inicio de cada transmision, usted debe
esperar un segundo o dos luego de haber presionado el
interruptor PTT para que sea enviado el codigo DTMF
(usted lo escuchara en su parlante}.

Cuando usted termine su conversacion, si usted necesita
reactivar la Llamada con Aviso mediante Codigo DMTF
oresione %) hasta que PAGE aparezca nuevamente en |a

pantalla.

Iniciador de Llamada con Aviso “Trigger Paging”

Esta caracteristica soluciona el inconveniente de cambiar
manualmente a y de la operacion de Silenciamiento por
codigo “Code Squelch” cuando se responde a una lla-
mada con aviso. Puede ser empleado solamente entre

transceptores equipados con esta caracteristica: tales
como el Yaesu FT-11R/41R y el FT-51R.

Para activar el Iniciador de Llamada con Aviso “Trigger
Paging”, presione repetidamente hasta que aparezca
T.PAGE. Cuando una llamada es recibida, T.PAGE par-
padea, y el timbre de alerta suena. Si la estacion corre-
sponsal esta también utilizando Iniciador de Llamada con
Aviso “Trigger Paging”, las comunicaciones pueden comen-
zar una vez reconocida la llamada con aviso: presione el PTT
y comience a hablar dentro de los tres segundos después de
que la secuencia de cédigo DTMF sea enviada. El circuito
de aviso "pager’ se restablece para recibir una nueva
llamada tan pronto cualquier estacién falle en responder a
la estacion corresponsal dentro de los tres segundos.

Llamada con Aviso mediante Una Pulsacion
“One-Touch Paging”

Si usted prefiere, puede habilitar la caracteristica de Lla-
mada con Aviso de Una pulsacion “One-Touch Paging”, y
tener en pantalla el nimero de la memoria de cédigo en el
espacio de digitos de las centenas de la frecuencia en
Mhz, siempre y cuando esté habilitado en Silenciamiento
por codigo DTMF, Llamada con aviso DTMF, o Iniciador de
Llamada con aviso. Los otros digitos de frecuencia per-
manecen sin cambio, excepto por el separador decimal
(ver a continuacion;.

Cadigo de memaria aﬂtivadu PAGE
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Retardo en Tx, Llamada con "Respuesta-Confirmacicn"”
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Ademas, una pulsacién de las teclas @) y @) selecciona
ahora memorias de cdédigo, en lugar de sintonizar 0 ex-
plorar como anteriormente (la operacion D/MR perma-
nece sin cambio). A cada pulsacion muestra durante un
segundo la funcidon de memoria de cadigo seleccionada,
retornando luego al despliegue de canal.

Cadigo de memoria activado PAGE
-~ - LW
- 5 ST
—ll- L_'-Q
__,.—"’J "“-m._h_k T —

MNumero de Cdadigo de separador Caodigo DTMF de tres digitos

memoria

Para liberar (el desplieque) los digitos de centenas de
MHz en frecuencia para sintonitacion/exploracion mien-
tras se estd en estos modos, posiblemente usted prefiera
inhabilitar la llamada con aviso de una sola pulsacion
“One-Touch Paging”. Los codigos DTMF son ahora mo-
strados solamente luego de recibir una indicacion de lla-
mada (o en el menu de programacién para memoria de
codigo). La llamada con aviso de una sola pulsacion “One-
Touch Paging” es habilitada/deshabilitada mediante el
menu de programacion, explicado en la pagina 69.

L lamada con aviso y respuesta
de confirmacién "Paging Answer Back™

Cuando usted presiona el PTT para contestar a una indi-
cacion de llamada, el codigo 1D del que llama, seguido por
una “#" DTMF y su codigo 1D personal, son transmitidos.
Esto informa a la estacion llamante gque su llamada fue
recibida. Si usted prefiere, puede tener el FT-8500 respon-
diendo automaticamente (transpondiendo) para recibir
llamadas empleando la caracteristica de respuesta con
confirmacion “answer back”.

Existen dos posibilidades para respuesta automatica —
Respuesta con confirmacion "Answer-Back” e Indicacion
Adelantada “Page Forwarding”. Como se indico antes, el
modo de respuesta cpm confirmacion “Answer-Back”
reconoce una indicacién recibida “llamando de vuelta’
(paging back) a la estacidn llamante (precisamente si
selecciond manualmente su codigo de tres digitos y opri-
mio el PTT). La indicacion adelantada “Page Forwarding’
toma una secuencia de llamada con aviso DTMF y re-
transmite la secuencia original (en vez de invertir el par de
codigos |ID como en el formato de llamada de respuesta
con confirmacion “answer-back”), pasando la llamada
para extender su rango de aviso. Los graficos en la pagina
47 ilustran la diferencia entre estos modos.

Usted puede dejar su FT-8500 habilitado con este modo
en su vehiculo y utilizando otro transceptor, cuando usted
esta temporalmente alejado como en su oficina u otro
punto conveniente, asi evitara perder llamadas.

Para habilitar esta caracteristica refiérase a |la seccion del
Menu de Programacion en la pagina 68.

Retardo en Transmision para Llamada
con Aviso “Paging TX Delay”

Cuando esté llamando a otras estaciones empleando Lia-
mada con Avisc o Silenciamiento por Cédige DTMF, par-
ticularmente pasando por repetidoras, usted puede notar
que algunas estaciones no pueden recibir sus llamadas.
Esto puede ser causado porque su circuito de silencia-
miento no esta abriendo lo suficientemente rapido (luego
de recibir su transmision de portadora) para permitir gue
todos los digitos DTMF sean recibidos y decodificados.



Para corregir este problema, usted puede colocar un re-
tardo mas largo entre el tiempo que se activa su transmi-
sor y se envia el primer digito DTMF.

Refiérase a la pagina 68 para cambiar el retardo regular
de 450 milisegundos a un retardo mayor (750 0 1000 ms.}.

Envio de Mensages DTMF

Fsta caracteristica emplea sehalizacion DTMF para en-
viar mensajes a estaciones con transceptores equipados
para recepcion de mensajes, tales como los Yaesu FT-
11/41R & FT-51R. Esta caracteristica es independiente de
la de Llamada con Aviso DTMF descrita previamente y no
es necesario que usted llame con aviso a una estacion
con el propdsito de enviar un mensaje.

Formato de Mensaje

El FT-8500 contiene un banco

de 10 memorias “ranuras’ de Formato de Mensaje

mensaje en Tx marcadas 1-9y Ran.| 'Mensajes’
0 (esta ultima reservada para n  |YHESL
guardar su ID personal, etc.). (ranura par el ID)
Se puede utilizar cualquiera de PRy il
los numeros, letras o simbolos 2 |osy 1
del conjunto de sesenta carac- 3 |pou
teres alfanumeéricos (ver pagina —
48) para el texto de mensajes y I =
de ID. 5 |GOZRFT
5 |IH CAR

Se utiliza un banco de memoria T laT HoME
de 9 ranuras para almacenar — T

: 8 |COLLHE
mensajes enfrantes (en recep- ~
cion). Una vez recibido, estos =5 EMERL

mensajes son almacenados

automaticamente para ser llamados y vistos mas tarde.

Los mensajes son enviados empleando un formato sim-
ple: el texto del mensaje esta compuesto de hasta ocho
caracteres DTMF, siempre precedido y terminado con un
caracter “#” DTMF, como se indica a continuacion.

Las banderas DTMF # empleadas al comienzo y al final
son significativas porgue identifican la secuencia DTMF
entre ellas contenida como un mensaje cuando es decodi-
ficada. El FT-8500 formatea automaticamente su mensaje
con las banderas #, de tal forma que usted solo tiene que
entrar el mensaje como desee que aparezca.

La ranura reservada para |D emplea el mismo formato, y
es basicamente otra ranura mas de mensaje. Sin em-
bargo, cuando la estacion receptora es implementada
para recepcion de |D y de mensaje, seran manegjados ( y
mostrados) separadamente.

Existen diez mensajes de Tx que vienen programados de
fabrica (incluyendo la ranura para ID), tal como se indica
en la tabla. Usted puede almacenar su propio 1D en la
ranura 0 y llenar las ranuras 1-9 con mensajes de su
nreferencia, siguiendo el procedimiento indicado en las
paginas 66~67.

Oparacion de Mensaje DTMF

Cuando se envian mensajes, usted puede tener su ID
incluido en el mensaje, y tener su ID en pantalla cuande
usted recibe un mensaje (si ellos lo han incluido). Tambien
"MEET o asi mismo ‘HSG 107 aparecen el la parte inferior
izquierda de la pantalla, indicando si uno o ambos han de
ser enviados (y mostrados). La operacion de mensaje 0
mensaje + ID es seleccionada y habilitada en el menu de
programacion explicado en la pagina 66.

Envio de Mensages DTMF
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Como Enviar Mensajes DTMF
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Con el modo de mensaje activado, usted opera como
anteriormente (no se requiere tener llamada con aviso
DTMF o CTCSS activados). La operacién de mensajes
permanece transparente hasta que una secuencia DTMF
formateada correctamente sea recibida. Cuando esto
oCurre:
® E| mensaje se almacena en una ranura abierta en el banco
para mensaje de recepcion. Hasta nueve mensajes son al-
macenados en el orden recibido, y pueden ser llamados de
nuevo mas tarde.

sonidos de repique y un encabezamiento en la pantalla
aparecen, mostrando el mensaje (y el ID si esta habili-
tado), la banda en que fueron recibidos, y la ranura (1~ 9)
en que estan siendo almacenados ahora. Si el Monitor de
CW esta habilitado, el mensaje es decodificado y repro-
ducido en Morse (ver pagina 67).

® Detodas formas, el encabezamiento del mensaje permanece
hasta que presione <) dos veces.

Las ranuras vacantes pueden ser llenadas hasta con
nueve mensajes, los subsiguientes mensajes son aline-
ados y sobre-escritos llenando ranuras en la forma ef
primero que llega, sale primero. 5i usted no desea al-
macenar mensajes sobre-escritos, esto puede ser desha-
bilitado apareciendo M=G& FLLL (MENSAJE LLENQO)
después del noveno mensaje (refiérase a la pagina 67).

Para ver los mensajes, presione y llame las ranuras
de mensaje empleando la perilla de sintonia DIAL o los
botones ®)/®B). Las ranuras vacias se indican con
LBELHME =,

Envio de Mensajes

Antes de enviar un mensaje, informe a la otra estacion de
cambiar su transceptor al modo de mensaje en recepcion.

Ranura de Mensaje
mensaje i
y o — .
1-UHF  UCHLL HE RUGEE
| |
banda 1D

Habiendo hecho esto, cualquier mensaje almacenado
puede ser enviado empleando el siguiente procedimiento:

() Sostenga el PTT y presione =), la pantalla cambia para
mostrar la ranura de mensaje seleccionada regularmente.

7 Utilice las teclas numeradas o los botones @&)/E) para selec-
cionar la ranura deseada a ser enviada, luego presione (Msc)
y suelte el PTT. Usted escuchara la secuencia del mensaje
DTMF (y el ID si esta seleccionado) a medida que se envian.

Envio de Mensajes Manualmente

Si usted no tiene en memoria un mensaje particular (o el
tiempo para almacenarlo), puede enviarlo manualmente
empleando combinaciones de los botones del teclado.
Como fue explicado anteriormente, el formato de mensaje
consiste de un # DTMF seguido de hasta ocho caracteres
de mensaje, finalizando con un # adicional. Cuando se
envia un mensaje prealmacenado, los #5 se Incluyen
automaticamente. Cuando se envian mensajes manual-
mente, recuerde el incluirlos.

Diferente a los numerales DTMF, los cuales se pueden
entrar mediante una sola tecla, las letras del alfabeto y
otros simbolos cada uno requiere de una secuencia de
dos botones. Por ejemplo, el generar la letra P requiere
entrar manualmente @—3‘@ La tabla en la pagina 489
indica la secuencia de botones requerida para generar
cada uno de los caracteres.

(3 Presione y sostenga el PTT durante la secuencia del men-
saje: presione 8), seguido por su mensaje {hastd ocho

W TUHE



caracteres), luego (B, nuevo antes de soltar el PTT. Si esta
enviando una secuencia de 1D, inmediatamente continue con
un .@..E adicional, el texto del ID (hasta cinco caracteres),

luego 1), para concluir.

- TiasaiE

Para Personalizar Funciones de
Repique

El circuito de repique del transceptor responde a llamadas
con indicacién de campanilla CTCSS “Bell”, llamadas con
aviso DTMF, llamadas de mensaje DTMF, segun este
configurado mediante el menu de programacion. Tres
tipos de repique estan disponibles:

¢ Melodia tipo “Beeper” (programada en fabrica)
* Melodia Programada por el Usuario
¢ Monitor CW

El aviso de campanilla CTCSS “Bell” y el repique de
Llamada con Aviso "Paging” DTMF pueden ser habilitados
para ser repetida la melodia seleccionada (o anuncio de
CW) 1, 3, 5 u 8 veces cuando una llamada es recibida o
deshabilitada.

Fl repique de Mensaje DTMF puede ser habilitado o desh-
abilitado. La Melodia de Usuario es almacenada en la
Memoria de Marcacion Automatica DTMF LISk (reservada
para este propdsito), explicada brevemente a con-
tinuacion. El Monitor CW decodifica los tonos DTMF en-
trantes y los reproduce mediante el pariante interno para
alertarlo a usted de llamadas entrantes y de mensajes. La
velocidad de reproduccion del Monitor CW es seleccion-
able, desde aproximadamente 5 palabras por minuto
hasta 25 palabras por minuto {ver pagina 72). En el dia-
grama se indican los posibles clases de repigue.

Para configurar la campanilla CTCSS, el repique de Lla-
mada con Aviso/Mensaje y Monitor CW, refiérase a las
paginas 68~70.

Como Personalizar las Funciones de Repique
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Operacion de Marcacion
Automatica DTMF

Diez memorias de marcacion automatica, marcadas 0-9,
vy secuencias de tono DTMF almacenadas USR de hasta
17 digitos cada una. La memoria USR esta reservada
para almacenar una melodia de repique compuesta por el
usuario, y es tratada aqui brevemente. usted puede asig-
nar un nombre de hasta 6 caracteres a cada memoria de
marcacion automatica DTMF, que sera mostrada en la
pantalla cuando la memoria sea llamada. Esto le puede
ayudar para identificar que numeros tiene almacenados.
El mismo procedimiento y conjunto de caracteres es em-
pleado para dar nombre a la memoria de marcacion auto-
matica. Las memorias de marcacion automatica pueden
ser empleadas para secuencias de control remoto DTMF
o numeros telefonicos de repetidoras o sistemas person-
ales de conexion telefonica.

La caracteristica de marcacion automatica DTMF se
puede cambiar On o Off por medio del Menu de programa-
cién, apareciendo = en el centro de la parte inferior de |a
pantalla cuando la marcacion automatica esta activada.
Para almacenar memorias de marcacién automatica
DTMF y habilitar la funcion, refiérase a la pagina 65.

iNota!

Con la Marcacion Automatica DTMF activa, el tecladono
se puede emplear para transmitir codigos DTMF person-
ales. Siusted notiene almacenada en memoria la secuen-
cia DTMF requerida, desactive el modo de Marcacion
Automatica, luego manualmente entre los cédigos DTME
deseados.

Utilizacion de Marcacion Automaltica

Para poner en el aire las memorias de marcacion auto-
matica DTMF, primero aseglrese de que el modo de
memoria DTMF este activado { = aparece en pantalla).
Luego presione el interruptor del PTT y sencillamente
presione el numero de la memoria de marcacion auto-
matica a transmitir. Una vez gue la secuencia DTMF ha
comenzado, usted puede soltar el PTT (el transmisor
permanece activado hasta que la secuencia de marcacion
automatica haya sido enviada).

Composicion del repique para la Melodia de Usuario

Fl repique regular para operacion con aviso de campanilla
CTCSS “Bell” 0o de aviso DTMF “paging” viene progra-
mado de fabrica. usted puede componer su propia melo-
dia si asi lo desea, y almacenarla en una memoria
especial de Marcacién Automatica DTMF reservada para
este proposito (memoria lJSE). Cuando esta habilitada, la
melodia de usuario suena en lugar de la melodia original.
Refiérase a la pagina 61 para entrar su propia melodia.

APQ (Apagado Automatico)

Esta funcién apaga el transceptor cuando pasande 1412
horas de inactividad del teclade o del PTT. Para activar el
APQ, siga la rutina indicada en la pagina 70. A con-
tinuacién, va a aparecer un [0 en el despliegue, activando
un temporizador cada vez que oprime una tecla. El tran-
sceptor se va a apagar si usted no oprime ninguna tecla
para iniciar el periodo seleccionade de apagado, o si
tampoco estd explorando o monitoreando con prioridad.
Una vez que se apague, usted tendra que volver a encen-
der el transceptor para utilizarlo. La funcion del APO se
puede desactivar mediante el menu de programacion, de



tal forma que en pantalla aparezca OFF. "Nota: ni con /a
transmision durante la condensacion ni la operacion del
Repetidor de Banda X el APO va a quedar reprogramado
(pero al presionar una tecla se reactivara la instruccion)

TOT (Temporizador de Limite en Tx.)

Este limita el tiempo de transmisién después que se ha
mantenido el PTT presionado {1 ~ 60 minutos), después
de lo cual el transmisor automaticamente no opera {aun
cuando el PTT permanezca presionado). Para restablecer
el temporizador y transmitir de nuevo, primero debe ser
liberado el PTT. Esta funcion es util para limitar periodos
largos de transmision continua cuando la funcion de repet-
icion en banda cruzada esta habilitada, o en el caso de un
microfono atascado (apretado contra el asiento en el

automovil, por ejemplo).

111+555

El TOT queda habilitado mediante el menu de programa-
cion indicado en la pagina 70. Seleccione una duracion del
temporizador de 1~60 minutos o OFF, Cuando esta habili-
tado, el TOT aparece entre el despliegue de canales.

Hevison del Voltaje de Bateria

El voltaje de bateria se puede exhibir en lugar de la
frecuencia de subcanal o ser revisado momentaneamente
en el Menu de Progamacion (pagina 71).

Anufacion del Sonido del Teclado

Usted puede apagar el sonido del teclado que suena
siempre que se presiona una tecla o botdén en la unidad
F5-10 Controlador Inteligente. Si usted asegqura el te-
clado, cada tecla sonara con una nota musical diferente
mientras la tenga oprimida. Refiérase a la pagina 71 en la
seccion del Menu de Programacian para habilitar/desha-
bilitar el sonido.

255111

Answer-Back

Faging
5554111 555111
.. - - R .'n.
" P Page
|- Ig Forwarding
{?E=?3§;}_j: 3 i

ID=555

ID=553

Llamada con aviso y respuesta de confirmacién (Pagina 42).

Como personalizar las Funciones de Repique
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Tabla de Codigos del Teclado equivalentes
a los Caracteres Alfanumericos
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Funciones de Encendido

tor, tal como se indica en la tabla a continuacion. Para
explicaciones detalladas en cuanto a la forma en gue esto
afecta la operacién del transceptor, refiérase a la(s)
pagina indicada en la columna de la derecha.

Algunas funciones operativas regulares del transceptor se
pueden habilitar o deshabilitar, cambiando o restableci-
endo un procedimiento de encendido.

Para hacerlo, mantenga oprimida una tecla en particular
(o combinacién de teclas) mientras enciende el transcep-

Funciones de Encendido
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Operacion por Radio Paquete

El FT-8500 provee un panel posterior conveniente para
entrada de DATA (Datos) para logar interconexiones
faciles de terminales TNC. Refiérase a la grafica a con-
tinuacion para indicacién de las conexiones.

Cuando la linea PKS del enchufe DATA es puesta a tierra,
queda habilitada |a transmisién de datos y el circuito de
micréfono del FS-10 queda deshabilitado durante trans-

mision. Sin embargo, presionando el PTT del F5-10 al
mismo tiempo, anula lo anterior y un “microfono vivo”
estara presente, debe tenerse cuidado con esto. Selec-
cion de Banda y velocidad de transmision (1200/3600
BPS) pueden ser seleccionados mediante el menu de
programacion tratado en la pagina 72.

Nota: El audio de TX y Rx via el enchufe DATA es deter-
minado mediante el menu de programacion (¥4l LiHIH

JGCE SELECT), aunque el canal indicado en MAIN esté

en la otra banda.

Para utilizar el FT-8500 para paguete, primero seleccione
la banda deseada y la velocidad de transmision a operar.
Construya o compre un cable para establecer la conexion
entre el FT-8500 y su TNC y refierase a la tabla a la
derecha para obtener mayores detalles sobre niveles y
conmutacion. Si su TNC emplea un circuito PLL tipo DCD
(Deteccion de Datos de Portadora “Data Carrier Detect” ),
posiblemente usted no requiera la entrada de estado de

silenciamiento en el pin 6 (SQC).

para

Pines de conexion
el enchufe DATA (Datos)

Pin

nombhbre

comentarias

|
PKD

Entrada de datos para paquetes:
Impedancia: 10 k£2

Nivel Max. de Entrada: 40 mVpp @ 1200
bps

2,0 Vpp @ 9600 bps

GND

Senal de Tierra

PKS

Envio de Paquete: Liaveo del PTT.

a tierra para transmision - circuito del
microfono F5-10 inhabilitado durante la
transmision de datos.

RX39600

Salida de datos para Paquetes a 9600 bps:

Impedancia: 10 k2
Salida Max.: 500 mVpp @ 9600 bps

B e —rrmwran

RX1200

SQC

——————————..§

B ik e Ten a1 §

Salida para Paquete a 1200 bps:
Impedancia: 10 k2
Salida Max.: 300 mVpp @ 1200 bps

Controf de Silenciamiento
Silenciamiento Abierto: +6V (TTL)
Silenciamiento Cerrado: OV (TTL)

o T ]

Operacion por Radio Paquete
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Operacion de Repeticion en Banda Cruzada

Operacion de Repeticion en Banda
Cruzada

El FT-8500 se puede programar para que funcione como
una repetidora con todas las caracteristicas en banda
cruzada, mediante un sencillo procedimiento de encen-
dido. Esta caracteristica es util en un dia de campo,
estacion de club u operacion de emergencia en areas
remotas, y para enlaces en banda cruzada. 5in embargo,
tenga en cuenta estos pocos puntos antes de emplear la
funcion de repeticion en banda cruzada.

¢ Revise las reglas y regulaciones Amateur para asegurarse
que este tipo de operacion se permite en su pais.

® Escoja su par de frecuencias cuidadosamente, de tal forma
que no interfiera con repetidoras existentes en operacion, jel
enlace cruzado de dos repetidoras en dos bandas separadas
puede causar muchos estragos, y puede ser ilegal I. Si usted
no esta seguro al querer activar frecuencias de repeticion,
una forma segura es permanecer fuera de las subbandas de
repeticién y emplear la porcion “simplex’ de cada banda.
Contacte al Coordinador de Frecuencias para que fo asesore
en su drea.

e Tenga en cuenta que el ciclo de trabajo en Tx probablemente
sera mucho mayor que antes, asi que utilice una salida menor
de potencia en Tx, consiguiendo de tal forma una operacion
sin sobrecalentamiento.

L as funciones de CTCSS (codificacién/decodificacion)
pueden ser seleccionadas para cada banda, en tal forma
que usted puede tener su repetidora “"cerrada’ si asi lo

desea.

] Antes de habilitar la repeticién en banda cruzada, configure
las funciones de ambos canales como desee. Entonces

Repeticidn en Banda Cruzada

canal principal=145.54 MHz

—_—

I
@ﬁﬂf‘} ¥ . 3‘5’-.5:;0@ subcanal=433.54 MHz
NPy G e
- %F:]D‘ﬁ Eqﬂ?:k -
W I &N
l f? _
| F99.540

Ll =—BAMO EFTE

i
h,

presione & y no o suelte mientras enciende el transceptor.

En la pantalla aparecera »—280M0 BEFTR OH-2RF,

J eva el control “Joystick” hacia la izquierda para seleccionar
o+, apague el transceptor y vuelva a encenderlo
nuevamente,

(7 Para repeticion en banda cruzada usted no necesita selec-
cionar el canal principal, pero como esto cambia dependi-
endo que canal es recibido en la entrada de sefal. El icono
cambia automaticamente para indicar que canal el
FT-8500 esta transmitiendo, o tambien usted puede mirar en
el metro para observar gue lado esta transmitiendo y recibi-
endo. |

Para salir del modo de repeticion en banda cruzada,
apague el transceptor, repita la correspondiente secuen-
cia de encendido y seleccione UFF.



Duplicacion del Transceptor

Usted puede transferir automaticamente toda la informa-
cidon almacenada en un FT-8500 a otro mediante un pro-
cedimiento de duplicaciéon “"cloning”. Esto requiere un
cable construido por el usuario para conectar los enchufes
de DATOS entre los dos transceptores como se indica a
continuacién.

3 Ahora conecte el cable de duplicacién en el enchufe para
DATOS de cada transceptor.

aenchufe de DATOS

L
~
[F 3

J Apague ambas unidades, luego prasione y sostenga la tecla
ENT en cada radic mientras lo enciende de nuevo < LLGHE

(O En el transceptor destinatario, presione (=), la pantalla indi-
cara ~i541 71 IMHG DHTH*. Enseguida presicne (=) en el
transceptor fuente, la pantalla indica <SEROIMNG OHTH:
Después de una transferencia satisfactoria de los datos,
« LLIME LiHIH > aparece de nuevo en ambas pantallas de
los transceptores. En caso de presentarse un problema,
<ERFRLE aparece en la pantalla, revise su cable, luego

apague ambos transceptores y pruebe de nuevo.

(J Remueva el cable de duplicacién. Canales y datos de oper-
acion son idénticos ahora para ambos transceptores.

enchufe de DATOS

del Transceptor

ifcacion

Dupl
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Recomendaciones Especiales
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Recomendaciones Especiales en
Caso de Problemas

No se preocupe si al comienzo encuentra el tunciona-
miento del transceptor un poco complicado. En ciertas
ocasiones puede sentirse desorientado, al mencs hasta
que haya tenido la oportunidad de aprender las diterentes
funciones del despliegue y de los botones. En esta sec-
cién le damos unos consejos para ayudarle a dominar las
diversas funciones del despliegue y del teclado en caso de
quedar atascado.

Si es gue en pantalla no aparece absolutamente nada,
revise el interruptor de encendido y la fuente de alimen-
tacién, los fusibles y también los cables. Si de pronto
escuchara dos pitidos mientras transmite, vea si aparece
cerca de la parte central superior de la pantalla una pe-
queRa "+" o "-", la cual indica que la frecuencia que esta
en funcionamiento con el conmutador del repetidor selec-
cionado dan, como resultado, una frecuencia de trans-
mision fuera de banda.

Los cédigos de acceso invalidos normaimente no pro-
ducen ningun efecto, como tampoco hacen sonar un pi-
tido. Sin embargo, si las teclas han sido blogqueadas, nada
sucede si presiona alguna de ellas, aun cuando el co-
mando sea valido. Revise si aparece en pantalla una =8
(seguro de las teclas, del DIAL y del control) o bien, una
* (seguro del PTT). Si alguna de éstas apareciera,
deslice el conmutador LOCK o si no, verifique la configu-
racion de bloqueo en el menu de programacion.

Sitodavia es incapaz de ingresar datos, fijese siel TXLED
esta de color rojo, lo cual indica que el transmisor esta
activado. Al soltar el interruptor del PTT, deberia volver a
dejar el aparato programado para recibir. Si no resultara,
apague el transceptor y vuelva a encenderlo enseguida.

Siun 1 no apareciera en el lugar de las centenas de MHz
en la banda VHF, o un 4 en la banda UHF o si el
transceptor funcionara en forma inusual cuando trata de
sintonizar, verifique el PAGE, TPAGE o CODE en la parte
de arriba del despliegue de frecuencia, los que indican
gue estan activados, ya sea la Llamada con Aviso DMTF,
la Iniciacion de la Llamada con Aviso o el Coédigo de
Silenciamiento con la opcidn de despliegue del cédigo de
memoria. Si este fuera el caso, presione g varias veces
si es necesario, para borrar estos simbolos y hacer que el
despliegue de frecuencia vuelva a su estado normal.

Reprogramacion de Memorias

Para volver los VFO de las bandas VHF ¢ UHF a la
programacién que tenfan de fabrica, presione 9 & & a|
mismo tiempo que oprime la perilla del volumen de la
banda correspondiente, mientras enciende el transceptor.

Reprogramacion del CPU

O Como Ultimo recurso, si no es capaz de operar el transceptor,
es posible reprogramar el FT-8500 mediante el teclado, bor-
rar toda instruccién, memorias, pasos de canal y conmu-
tacién del repetidor para volver a los valores originales de
fabrica. Simplemente presione P, (ev) y &9 al mismo tiempo
y sin soltarlos mientras enciende el tranceptor.



Control de Operacion mediante Computador Personal

Introduccion

El Sistema PCC (Control mediante Computador Personal)
provee en el FT-8500 control de frecuencia, VFO,
memoria y otras funciones empleando un computador
personal externo. Esto permite que multiples operaciones
de control sean completamente automatizadas con solo
un tecleo del “mouse” o pulsacién de un boton en el

teclado del computador.

Usted necesitara la unidad de interfase opcidnal FIF-232C
para la operacion PCC. Este implemento establece la
conexién entre el enchufe de DATOS y el computador, y
convierte los niveles de senal digital a valores apropiados
para la transferencia de datos. Cuando el comando con la
instruccion que activa la operacién PCC es enviado desde
el computador via el FIF-232C, “FIC OH> aparece en la
pantalla.

Usted necesitara un cable que conecta el transceptor al
FIF-232C un cable para conexion en serie al conector

FIF-232C

RS-232C (puerto serial o COM) en su computador. Com-
pre un cable estandar serial (no el llamado tipo "modem
nulo”), asegurandose que sea del correcto numero de
pines y clase (algunos conectores para puertos seriales
de COM utilizan 9 pines en vez de la cenfiguracion de 25
pines). Si su computador emplea un conector a gusto del
usuario, usted tendra que fabricar el cable. En tal caso,
refiérase a la documentacion técnica suministrada con su
computador.

Yaesu Musen no produce programas para sistemas op-
erativos debido a la gran variedad de computadores per-
sonales y sistemas operativos existentes hoy en dia. Sin
embargo, la informacion suministrada en este capitulo
explica |la estructura de datos serial y los codigos opera-
cionales empleados por el sistema PCC. Esto es con el
propdsito de ayudarlo a escribir programas por si mismo.
A medida gque usted este mas familiarizado con la oper-
acion PCC, mas adelante podra hacer sus propios pro-
gramas de acuerdo a sus necesidades.

Hay disponibilidad de paquetes de “software” producidos
comercialmente, y varios programas de soporte compar-
tido “shareware” y soporte libre “freeware” . Para obtener
mas informacion, contacte a su distribuidor o revise anun-
cios en los periodicos y publicaciones de radio aficion.
Otra fuente valiosa de informacidn son [os grupos de radio
aficionados y de usuarios de P(C, consejos de radio
paquete y de boletines PC (BBS) y encuentros de inter-
cambio para radio aficionados “hamfests”

F I

Control de Operacion mediante Computador Personal
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Protocolo para Datos PCC

56

Protocolo para Datos PCC

Los datos seriales son pasadoes a niveles TTL (0/+5V) por
medio de los pines DATA IN y DATA GND del enchufe RX
DATA, ubicado en la parte posterior del transceptor, a una
velocidad del 9600 bits/sec. (vea el grafico sobre la dis-
posicion de pines en el enchufe DATA, que se muestra la
derecha). Cada “byte” enviado consiste de un bitio de
iniciacion, 8 bitios de informacion, ninguna paridad y dos
bitios de parada:

Comienzo | . Bit | Bit| Bit| Bit | Bit | Bit Bit‘EStap
Bt | °'° 1,2 |3|4|5|6]|7] Bis

Un “byte” se envia de izquierda a derecha

Todas las funciones y caracteristicas de operacion del
transceptor pueden ser habilitadas y programadas envi-
ando comandos en codigo hexadecimal al CPU del trans-
ceptor via la interfase FIF-232C. La tabla de codificacion
a la derecha senala todas las funciones (y su boton equi-
valente en el FS-10) con su correspondiente codigo hexa-
decimal.

Utilizacion de la Tabla de Comandos
Codificados PCC

Para empie'ar la tabla de codigos, primero escoja que
funcion o botdn usted quiere habilitar. Enseguida ubique
su cddigo hexadecimal correspondiente leyendo primero

la columna, luego fa fila, asegurese de tener en cuenta
esta secuencia. Por ejemplo, para habilitar el analizador
de espectro, un cédigo hex 19h debera enviarse. Para
generar el cédigo, siga la columna conteniendo el botén

Codigos de Comando PCC

B o o | SRR SR e U R
w0« fiowd ) (1) presione
ol &= | presione| (1)
org | hacia g
arriba —
it hacia
i , J
abajo | ! .,
5 | at
LR _%,__,_c_:lﬁrer:ha )
EEE
R a la
1;{*;{;_"*.,*3;' G izquierdsa (1)
ah ol o) (1)
i =, (1)
ey (1)
) (1)
- PCC
-]
3 (1) ON
PCC
144 (1) OFF
430
e
| bit2| bit3 |bitd [bit
1.-3 |

Por *1, *2, *3y *4: 0=El PTT desactivado, 1=El PTT activado




=1 luego la fila. Esta celda estd localizada en columna 1,
fila 9, por lo cual al enviar el comando 13h activa al
analizador de espectro.

Antes de comenzar, la operacion PCC debera primero ser
habilitada enviando el comando PCC ON (AAh); luego, los
demas comandos toman efecto. Note que los comandos
del control “joystick” press (presione)/ up (hacia arriba)/
down (hacia abajo)/ left (izquierda)/ right (drecha) (21h
25h) también pueden ser entrados. lo mismo que press
(presione) & hold (sostenga) para botones que tienen dos
funciones, dependiendo del tiempo que son sostenidos.
En esta forma, usted puede emplear un programa escrito
especialmente o el teclado del computador para controlar
el FT-8500.

Hay 41 cédigos de operacidn ‘opcodes” para el FT-8500,
listados en la tabla de la pagina anterior. El programa de
control PCC debe conformar en el computador la instruc-
cién “opcode” apropiada, organizande los parametros,
luego enviandolos al pin Sl de entrada serial del enchufe
DATA en el transceptor.

Ejemplo. Sintonice 145,520 Mhz (asumiendo que la en-
trada directa de frecuencia no esta habilitada);

(] Primero imaginese cémo debera entrarla utilizando el Con-
trolador Inteligente FS-10. La secuencia seria:

o> D->D>E®>E>D>@)

J Determine el “opcode” para la instruccion deseada emple-
ando la tabla de Codigos de Comando PCC. Estos “opcodes”
deberan ser almacenados en el programa de tal forma que
puedan ser habilitados por el usuario cuando este requiera e
correspondiente comando.

En este caso la instruccion es:

1Fh 01h 04h 05h 05h 02h 00h 1Fh

Las “h”s mindsculas que siguen a cada “byte” de valor
numeérico estan indicados en valores hexadecimales
(base 16).

Ejemplo: Cambie en el codificador/decodificador CTCSS

el tono de 88,5 Hz (reqular) a 100,0 Hz;

(J Primero, el ciclo del mend de programacion necesita ser
llamado, luego, se deberd ser escoger la seleccion de tono y
podra cambiar enseguida el tono regular utilizando el control
“jD}J’St 'Eck!r:
¢ @ activa el menu de programacion (20h).
¢ (0)—(&) llama a la entrada de seleccion de tono (00h,

06h).
# Presione el control “joystick” para observar el tono regular
(21h).

¢ UP — UP — UP — UP desplaza el control “joystick”
aumentando cuatro veces consecutivas para seleccionar
100,0 Hz (22h x 4}

¢ Presione el control “joystick” hacia adentro para salvar el
nuevo tono (21h).

¢ @ salida del menu de programacién (20h).

WRITE

(J El “opcode” para esta instruccion es:
20h 00h 06h 21h 22h 22h 22h 22h 21h 20h

Algunos botones activan funciones cuando son presiona-
dos momentaneamente, y otros cuando se mantienen
oprimidos por mas tiempo. Estos comandos requieren una
indicacién diferente cuando se esté conformando la con-
struccion del "opcode™ '

Ejemplo: Activar las operacion de barrido continuo del
analizador de espectro.

(] Empleando el FS-10, se tiene que mantener oprimido el
botén &4 para habilitar el barrido continuo, (se activa el

on de Comando PCC

1cacl

f

i
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Ingreso de Instrucciones
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barrido sencillo si se presiona solo por un momento). He-
firéndose a la Tabla de Comandos PCC, precidiendo un
cédigo de botdn con FOh (presionar y sostener) equivale a
presionar ese botén durante un segundo.

En este caso el comando para activar la operacion de
barrido continuo en el analizador de espectro es:

FOh 1Sh

Nota: Por ejemplo, se puede iniciar la exploracién hacia
arriba {mayor frecuencia), ya sea sosfeniendo A, o
presionando &=, Por lo tanto, cualquiera de las instruccio-
nes “opcode” FOh, QAh, & 17h seran validas ademas de
producir el mismo resultado. La estructura de la progra-
macion dira cual serd la mas eficiente para la operacion
del transceptor en cuestion.

Ingreso de Instrucciones
Ejemplos de codificacificacion

Aungue Yaesu Musen Company no ofrece programas de
control PCC (debido a la variedad de computadores utili-
zados por nuestros clientes), el siguiente es un ejemplo de
un comando PCC, en lenguaje de programacion BASIC.
Tenga presente que no todas las variaciones de BASIC
pueden servir para algunos de los comandos, en cuyo
caso algoritmos alternos se deberan crear para duplicar

las funciones en cuestion.

Para Enviar Comandos

Despues de "abrir” el puerto sf 2| computador para
9600 baudios, 8 bitios de infor y dos bitios de no
paridad, como también el circuitc ~tradas/salidas “i/o”

#2 puede ser enviado cualquier comando PCC.

Note que la instruccion “opcode” es enviada en el mismo
orden en que ellos aparecen en la tabla de Comandos

FCC.

Por ejemplo, el siquiente comando puede ser empleado
para fijar la frecuencia del despliegue en 145,520 MHz:

PRINT #2,

CHR$(&H1B); CHR$(&HO1):
CHR$(&H04); CHR$(&HO05);
CHR$(&HO5): CHR$(&H02):

El enviar un parametro que esté fuera del alcance para la
funcién en cuestion, o que no este dentro de los valores
legales especificados para esa funcion, no producira
efecto alguno.



Instalacion de la Unidad de
Silenciamiento por Tono FTS-22

La unidad FTS-22 incluye doble decodificador para 39
tonos CTCSS subaudibles de estandar EIA seleccion-
ables por el usuario, lo cual provee monitoreo en silencio
sobre canales ocupados cuando esta activado (ENC/DEC).
Ver las paginas 36 y 64 para seleccidon operacional y de
fono.

71 Desconecte el cable de alimentacion, y voltee el equipo.
Refiriéndose a la Figura 1, remueva los seis tornillos que fijan

la tapa inferior.

Figura 1

[

-
—
¥
1

b

I
|

W

=

[ Refiriéendose a la Figura 2, localice el conector de 12 pines
dentro del panel frontal. Enchufe el cable del FTS-22 en el
conector,

[ Retire la cubierta protectora de la cinta de doble faz provista
con el FTS-22, y peguela con el area descubierta del circuito
impreso

[ El nivel de salida del tono viene ajustado de fabrica (VR 1 en
el FTS5-22) para dar la desviacion apropiada, de tal forma que
Nno se requiere ajuste posterior

[ Vuelva a colocar la tapa inferior y los seis tornillos.

Figura 2

FTS-22
Mounting
Location

12-pin

f Connector

to por Tono FTS-22

famien

[ I

Instalacion de Ia Unidad de Silenc




Ciclo del Menu de Programacion
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ey

g (o) —>

WRITE

O «@»

MEMORY FUNCTIONS
{Funciones de la Memoria)

1 MEMORY WRITE (Ingreso de Informacion en la Memoria)

02 MEMORY CLEAR (Despeje de Memaoria)

03 HOME CHANNEL WRITE (Programacion del Canal Regular “home®)
04 VFO WRITE (Programacion del VFLY)

STEP/TONE SET [Lﬂsc:mjuste de Tono )

—r— =1

05 STEP SIZE (Disposicion de los Fasos)
06 TONE SELECT (Seleccion de Tong)

REPEATER SET (Frogramacion del Repetidor)

07 RPTR SHIFT {Conmutacién del Hepetidor)
08 AUTO RPTR SHIFT (Conmutacion Automatica del Repetidor}

OTMF SET (Programacion de DMTF)

09 DTMF AUTODIAL (Discado Automatico DMTF)
10 AUTODIAL MEMORY (Memoria de Marcacion Automatica)

{11 DTMF MONITOR (Monitor DTMF)

MESSAEEE SET (Programacion de Mensajes)

12 MESSAGE FORMAT (Formate de Mensaje)

13 MESSAGE WRITE (Escritura de Mensajes)

14 MESSAGE STORAGE (Almacenamiento de Mensajes)
15 MESSAGE CW MONITOR (Monitor Para Mensajes G

| PAGER SET
(Programacion de Liamadas con Aviso)

16 PAGING CODE (Codigo de Llamada con Aviso)

17 PAGING TX DELAY (Retardo Para Llamada con Aviso)

18 ANSWR-BACK MODE (Modo de Contestacién con Confimmacion)
19 PAGING RINGER (Timbre de Llamada con Avisa)

20 PAGING ALERT (Alerta de Llamada con Aviso)

21 PAGER REPETITION {Repeticion de Timbre)

22 PAGING MONITOR (Monitor de Llamada con Aviso)

e —

e s ———

23 ONE TOUCH PAGER SET (Programacion de Llamadas con Avise con Una Pulsacian)

| RINGER SET

(Programacion de Aviso de Llamada)

24 RINGER TONE ({Tono de Repigue)

25 RINGER INTERVAL (Intervalo de Repigue)

26 RINGER REPETITION (Repeticion de Repique)
27 RINGER MONITOR (Monitor de Repique)

——TTE

MISC SET (Programaciones Varias)

28 AUTO POWER OFF {Apagado Automatico)
29 TIME-OUT TIMER (Temporizador de Intervaloe de Apagado)
30 LCD CONTRAST (Contraste del LCDO)

31 DIMMER {lluminacion)

32 DC POWER CHECK (Vernficacidn de Energia DC}

FUNCTION SET {Programacion de Funcisn)

33 DIRECT FREQ ENTRY (Ingreso Uirecto de Frecuencia)

34 KEYPAD BEEPER (Sonido del Teclado)

35 SUB BAND OPERATION (Funcicnamiento de Subbanda)

36 INTEL BAND OPERATION (Despliegue de Banda Inleligente)
37 SCAN SPEED SELECT (Seleccion de Velocidad de Exploracion)
38 SCAN RESUME MODE (Modo de Reanudacion de Exploracion)
39 CW SPEED SET (Seleccion de Velocidad del CW)

40 DATA JACK SELECT (Seleccion de Enfrada Para Datos)

41 DATA BAUD RATE (Velocidad de TX de Datos an Baudios)

42 A/N TAG DISPLAY (Despliegue Alfanumerico)

43 MENU SELECT (Seleccion del Menu)

44FAEQ DISPLAY XXX (Desplieqgue de Frecuencia)

e e ———

LOCK SET (Fijacion del Sequro)

45 LOCK SELECT (Selaccion de Seguro)
46 PTT LOCK (Sequro del PTT} o

MUTE SET (Prograrmacion del Enmudecimiento)

47 MUTE TIME (Duracion del Enmudecimienta)
48 MUTE LEVEL (Nivel del Enmudecimiento)

4% AUTC MUTE {Enmudecimiento Automatico)

SPECT DISP SET
(Colocacion del Desplieque Espectral)

50 SIGNAL WIDTH (Ancho de la senal)
51 SIGNAL SPACING {Separacion de Senales)
52 SPAN MARKERS (Marcador de Envergadura)

AM MODE SET [Seleccidn de Modo AM)

53 AM MODE {Fijacicn en Modo AM)




Programacion del Menu y Funciones Especiales

En el Gltimo capitulo se incluyd el funcionamiento basico
y avanzado del transceptor, con el fin de que usted pueda
salir al aire con rapidez y que conozca las diversas carac-
teristicas del aparato. En este capitulo se incluyen todos
los codigos de acceso del mend y los parametros de
seleccién utilizados por el transceptor. Anteriormente se
han descrito todas las funciones; sin embargo, éstas
pueden ser configuradas a su gusto utilizando el menu de
programacion. Los encabezamientos correspondientes al
menuU y a los codigos de acceso van apareciendo en la
pantalla, con el propdsito de orientarlo mientras realiza
estas operaciones.

Organizacion del Menu

Los cincuenta y tres parametros que tiene el transceptor
estan contenidos dentro de los trece mends (refierase al
circuito del menu que se muestra al reverso de esta
pagina) . Para accionar la programacion y seleccion del
ment, oprima & por unos segundos.

E| encabezamiento que aparece en la parte inferior de la
pantalla entre paréntesis < > corresponde al titulo del
mend y el valor entre [ 1 corresponde al numero de los
cédigos de acceso que estan disponibles para el menu
gue se ha seleccionado. Cualguier funcion entre menus
nrecedida por un ¥ se hace efectiva en ambas bandas; de
lo contrario, se debe configurar dicha funcion dos veces
(una vez para VHF y luego, otra, para la UHF).

Al mover el control "joystick" hacia arriba y hacia abajo, le
permite maniobrar dentro del circuita del menu. En cuanto
aparezca el menu que se desea, desplace el control de

izquierda a derecha para que exhiba su primer cédigo de
acceso (algunos menus contienen sélo un codigo de ac-
ceso, mientras otros pueden tener hasta 12). Luego,
mueva el control "joystick" otra vez para poder ver todos
los demas codigos de acceso del menu. Si supiera el valor
del cédigo de acceso que desea, usted puede ingresarlo
directamente con el teclado. Por ejemple, para reactivar
AZIPTT LOCE, sélo tiene que presionar (4)—>(8).

Cuando aparezca en pantalla algun cadigo de acceso,
tiene que oprimir el control “joystick” hacia adentro para
exhibir su valor regular y también cuando quiera selec-
cionar o modificar cualquiera de estos parametros, mueva
otra vez dicho control hacia arriba y hacia abajo. Y por
ultimo, presione & para almacenar el valor seleccionado
y abandonar la aplicacion.

Empecemos por poner un ejemplo que demuestre el pre-
cedimiento basico utilizado en todo este capitulo.

ej. Cambiar el codificador regular CTCSS a 103,5 Hz.
1 Primero presione &) para exhibir el mend en la pantalla.

[ Presione el control "joystick” una vez hacia arriba hasta que
aparezca el menu S TEF -TOHE SET (paso/ regulacion de
tono). Luego mueva el control a la izquierda o a la derecha
con tal que aparezcan los codigos de acceso del mend,
entonces despldcelo hacia arriba © hacia abajo para que

talla. Nota: también hubiera sido posible activar directamente
la seleccién de tono si se presiona (0)—>(8).

) Presione el control "joystick' para que aparezca el valor
regular TONE TOME 22 = n=- intermitente en la pantalia,

[ 3
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Encabezamientos del Mentu
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entonces desplacelo hacia arriba y hacia abajo hasta que
aparezca 103,5 Hz. presionelo de nuevo hacia adentro para
almacenar el cédigo de acceso y volver al menu original o
bien, oprimar ¥ to para terminar.

Lo anterior demuestra el funcionamiento basico y el pro-
cedimiento de acceso gue se utiliza en la mayoria de l0s
transceptores programados a partir de un menu. Lo que
queda de este capitulo, se refiere -en orden- a cada ment,
donde se hace una descripcion breve de los codigos de
acceso y de las funciones correspondientes. Como refer-
encia, hemaos proporcionado un diagrama de operaciones
en la pagina 60 para que lo consulte cuando sea necesario.

Encabezamientos del Menu

Como se dijo anteriormente, el “circuito” del menu con-
tiene 13 encabezamientos con un total de 53 codigos de
acceso que abarcan la mayoria de las funciones y de las
opciones del transceptor. Los cddigos de acceso estan
numerados y agrupados bajo [os encabezamientos corre-
spondientes. A continuacién se incluye una breve explica-
cion de cada encabezamiento del menu, de sus diferentes
codigos de acceso y de sus funciones.

L
R |

EMORY FUHCTIOHS: [4]

(Funciones de la Memoria)

Existen 55 canales de memoria programable en cada
banda, los que consisten en 50 memaorias normales
dispuestas en 5 bances, junto a otras 5 memorias de
aplicacion especial. Si lo desea, es posible utilizar deno-
minaciones alfanuméricas para identificar estas memorias
gue tengan un maximo de 6 caracteres. Cada memoria
puede almacenar frecuencias de transmisién y recepcion
por separado o el desplazamiento del repetidor y la infor-

macién de tono CTCSS (ademas se puede referir al dia-
grama relacionado con la organizacion de la memoria en
la pagina 24). Se regresa instantaneamente al canal de
memoria regular “Home" al presionar el botén &4, como
también se pueden utilizar las memorias L1, U1, L2y U2
en parejas para almacenar el limite de sintonizacion y
exploracion, tal como se ha descrito en las pagina 34, en
la que, ademas, se incluye el funcionamiento general.

H1s MERMUORY WREITE
(Ingreso de Informacion en la Memoria)

(J Para almacenar una frecuencia en la memoria, primero se-
leccione la gue desea (lo que puede hacer manualmente si
guiere) en el modo de sintonia de DIAL, como ya se ha descrito,

[ Oprima el control "joystick” hacia adentro, de tal forma que
parpadee el despliegue de la memoria. En caso de no haber
sido programada previamente, aparecera como < LHTHMT
(libre); de lo contrario, el mensaje ~HMHILHELE = (dispo-
nible) saltara a la vista. Si eligiera alguna que ya se haya
usado (con datos almacenados), ésta va a ser reprogramada
con nueva informacién durante el proximo paso.

[ Desplace el control "joystick" hacia arriba y hacia abajo para
seleccionar grupos de canales o bien, L1, U1, L2, U2 y PRI.
Cuando esté apareciendo el conjunto de canales, desplace
el control una vez a la derecha para "abrirlo”, posteriormente
muévalo hacia arriba y hacia abajo, con el fin de seleccionar
alguna memoria especifica dentro del grupo para, luego,
proceder a llenarla. Con el propdsito de designar un nombre
a la memoria, proceda con el paso siguiente, de lo contrario,
presione &) para almacenar el cédigo de accesoc y abandonar
la aplicacion.

] Para poner nombre a la memoria, desplace el control "joy-
stick" a la derecha hasta que parpadee la primera linea
debajo de la palabra. Con el movimiento del control "joystick”

hacia arriba y hacia abajo se puede seleccionar cualquiera
de los 85 caracteres (incluyendo el alfabeto en letras minus-



culas o mayusculas, los numeros y simbolos especiales). Al
apatecer el primer caracter que se desea usar, desplace el
control a la derecha una vez, y luego, seleccione el proximo
carater de la misma manera.

7 Una vez ingresado el nombre elegido o después de haber
completado los 6 caracteres, oprima Q para almacenar toda
la inforrmacion correspondiente al canal y cambiar al modo de
sintonia DIAL

B2 HEMOREY CLEHRE (Despeje de Memoria)

Esta funcion se utiliza para borrar temporalmente toda la
informacion de una memoria que ha sido previamente
programada. En caso de que sea necesario, las memorias
se pueden recuperar mas adelante.

J Presione el control "joystick” hacia adentro hasta que par-
padee el grupo pequefio de nuMeros.

O splace el control hacia arriba y hacia abajo, luego a la
derecha e izquierda para seleccionar la memoria que se
quiere borrar o recuperar. En el lado izquierdo inferior de la
pantalla, apareaeré uno de los tres casos:

e PG HHT ¢ (libre) indica que la memoria no ha sido pro-

gramada previamente_

e il S

e - EESTORE » (recuperar) aparece cuando hay memorias que
han sido utilizadas anteriormente y que posteriormente, han
sido borradas.

® | EFESE #(borrar) indica gque se han almacenado memorias
con informacion, pero no han sido borradas aun.

T 1 15 E1 II. II

o | FERHAHEMT » (permanente) solo aparece en la memaoria
1-01, la cual no puede ser borrada.

[ Al presionar =) se borran y se recuperan las memorias
seleccionadas con la informacion previamente almacenada.

Presione & para almacenar el codigo de acceso y cambiar
al modo sintonia DIAL.

Win. midPE CRHMREL WRITE
(Programacion del Canal Regular "home")

) El canal regular "HOME" de llamada inmediata se programa
en forma similar al de la memorias normales (no olvide
seleccionar primero una frecuencia y cualquiera otra funcion
que se desee). Para asignar un nombre al canal regular
"Home" proceda con el siguiente paso, de lo contrario, opri-
ma & para almacenar el codigo de acceso y abandonar la
aplicacion. Presione el control "joystick” hacia adentro hasta
que aparezcauna A en el despliegue de lamemoria y al mismo
tiempo titile el espacio correspondiente al primer caracter.

[ Desplace el control "joystick” hacia arriba y hacia abajo para
seleccionar el primer caracter del nombre para el canal

regular "home".

[ Luego, desplace el control a la derecha, despues hacia arriba
y hacia abajo para seleccionar el proximo caracter. Para
completar el nombre, repita la misma secuencia (es decir,
primero a la derecha y despues, hacia arriba y hacia abajo)
Finalmente, oprima & para almacenar el codigo de acceso y
cambiar al modo de dial.

vide UED HREITE
(Programacion del VFQO)

] También se puede incorporar un nombre en la pantalla para

identificar (marcar) la operacion. Oprima el control "joystick”
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hacia adentro hasta que parpadee la linea justo debajo del
espacio correspondiente al primer caracter.

[ Mueva el control "joystick”" hacia arriba y hacia abajo para
seleccionar el primer caracter del nombre para el VFO, luego
desplacelo una vez a la derecha y después hacia abajo y
hacia arriba nuevamente para seleccionar el proximo carac-
ter. Repita la secuencia para terminar el nombre y, por ultimo,
presione &) para almacenar el codigo de acceso y cambiar a
la préxima aplicacion. Cuando quiera modificar parametros
gue haya usado antes, presione (=) para anular cualquier
caracter a la derecha del cursor,

T 717 (AsofAjuste de Tono [2])

F-TOME SE

[

_+
i

Los pasos para sintonizarlo vienen determinados de
acuerdo al pais al que la unidad se exporta,; sin embargo,
se pueden cambiar a cualguiera de los siete que estan
disponibles. Se utiliza la seleccion de tono para tener acceso
a repetidores que requieren un tono CTCSS (continuo,
subaudible) y también para escuchar llamadas en silencio
cuando los canales estan ocupados. Refierase a la pagina
36 en la que se explica el funcionamiento del CTCSS.

E .

STEF =17E (Disposicion de los Pasos)

J Presione el control "joystick” hacia adentro para acceder a la
seleccion de los pasos del canal, luego, desplacelo de izqui-
erda a derecha para escoger el paso deseado. Finalmente,
oprima el éontrol hacia adentro una vez mas para almacenar
la instruccion y abandonar [a aplicacion.

=+ TUHE SELELCT (Seleccion de Tono)

O Oprima el control "joystick" hacia adentro para el exhibir el
tono CTCSS vigente, luego hacia arriba y hacia abajo para
escoger un tono diferente. Para almacenar el codigo de
entrada y abandonar la aplicacion, presione hacia adentro
otra vez el control. A continuacidn se incluye una lista de las
frecuencias de tono CTCSS.

67.0 | 85.4 | 107.2 | 1365 | 173.8 | 225.7

693 | 885 | 1109 | 141.3 | 179.9 | 2336 |
| 71.9 | 915 | 1148 | 1462 | 186.2 | 241.8

744 | 94.8 | 118.8 | 151.4 | 192.8 | 250.8
77.0 | 97.4 | 123.0 | 156.7 | 2035
797 | 100.0 | 1273 | 1622 | 210.7

825 | 1035 | 131.8 | 167.9 | 218.1 -

CEEFESTER SET [Z1: (Programacion del Repetidor)

El desplazamiento del repetidor esta prefijado a 600 KHz
para VHF y 5, 7.6 ¢ 1.6 MHz para UHF. Cuando se
sintoniza a través de subbandas repetidoras estandar, el
ARS ("Auto Repeater Shift", Conmutador Automatico del
Repetidor) selecciona el corrimiento y el desplazamiento
(+/-} para que funcione sin dificultad. Los siguientes codi-
gos de acceso permiten cambiar el valor del corrimiento
regular para activar o desactivar el ARS.

!r‘i|.-: |_—|E [TE t l"ll"'!Tl":f : :HEFT

(Conmutacion Automatica del Repetidor)

[ Presione el control "joystick” hacia adentro para que apar-
ezca el corrimiento regular, despues mueévalo de izquierda a
derecha para seleccionar la ubicacién de los digitos v, final-
mente, de arriba para abajo para poder cambiar el valor del
commiento.

) Cuando tenga en pantalla el valor del corrimiento apropiado,
presione el control para almacenar el cédigo de entrada y
abandonar la aplicacion

Sy mboreAIER SHIFT (Conmutacién del Repetidor)

2
(3 |

[ rima el control "joystick" hacia adentro para verificar si el ARS
esta funcionando o no en ese momento. Mueva el control de
izquierda a derecha para activar o desactivar el ARS, luego



presionelo hacia adentro para almacenar el codigo de acceso
y abandonar |a aplicacion.

NOTA! Debido a que los corrimientos son independientes
para las bandas VHF y UHF, esta operacién debe repe-
tirse en ambas.

cFLIE T I
PP =i

=1 (Programacién de DMTF [3])

Las diez memorias enumeradas 1~9 y USr, estan reser-
vadas para almacenar secuencias de tono DTMF de hasta
17 digitos cada una. Estas pueden ser usadas para al-
macenar numeros de teléfono de sistemas con acopla-
miento telefonico "auto-patch”. La memoria del usuaric se
reserva para programar una melodia que suena mientras
se llama a una persona por altavoz.

Se debe activar un modo especial para utilizar las propie-
dades de la memoria DTMF para discado automatico, el
cual se explica en la pagma 46. Cuando dicho modo esta

activo, aparece la flgura = en el centro de la pantalla.

= SiTOOIAL (Discado Automatico DMTF)

—_—

1 Oprima el control "joystick” hacia adentro para comprobar s
el marcador automatico DMTF esta puesto para que funcione
en forma automadtica o manual. Mueva este control de izqui-
erda a derecha para seleccionar la funcion y oprimalo para
almacenar y abandonar la aplicacion.

Tl TTE g T i Lira el
I

—" = "
«Ta. E T E
E

(Memaria de Marcacion Automatica)

Para almacenar una memaoria de marcaciéon automatica
DMTF:

7 Presione el control “joystick” hacia adentro hasta que lo que
aparezca luzca similar a lo que se explica a continuacion. El
pequeno digito intermitente sefiala la memoria del discado
directo que se muestra en la pantalla. Las memorias de
discado automatico DMTF vienen denominadas de fabrica

como DTMF DTHF 1 ~&THF 3 yUSER BF (gue se explican
mas adelante); sin embargo, estos nombres pueden ser
reemplazados posteriormente por los gue usted elija.

J Al desplazar el control "joystick” hacia arriba y hacia abajo,
hace que circulen todas las memorias de discado auto-
matico. Cuando aparezca en pantalla la memoria que desea,
mueva el control "joystick” a la derecha si quiere cambiarle el
nombre a dicha memoria, mientras programa |os digitos del
discado automatico, o bien, a la izquierda para gue salte
dicho paso y empiece a programar los digitos directamente

3 La linea subyacente gque parpadea debajo de los digitos o los
caracteres indica la actual ubicacion de estos. Mueva pri-
mero el control hacia abajo y hacia arriba para seleccionar el
numero o el caracter, luego a la derecha para guardarlo y
proseguir a la préxima ubicacion. En caso de cometer algun
error, usted siempre puede mover el control "joystick” a la
izquierda para volver y corregir cualquiera de los cédigos de
acceso. Becuerde que el nimero pequenc debe estar parpa-
deando antes de que pueda entrar cualquier digito o caracter.

(3 Cuando aparezca la secuencia DTMF que busca, presione
4} para finalizar y abandonar la aplicacion.

Para programar la melodia del usuario {para funciones de
llamada con aviso y de timbre CTCSS):

[ Presione el control "joystick” hacia arriba y hacia abajo hasta
que el 457 aparezca intermitenta en la casilla de la memona.

) Para cambiar el nombre a la memoria, mueva el control
"joystick” a la derecha, o bien, desplacelo a la izquierda para
omitir dicha operacién y comenzar directamente a ingresar la
melodia.

7 Al parpadear la primera linea subyacente, mueva el control
"joystick" hacia arriba y hacia abajo para seleccionar una
nota (C4~D7#) o el resto (1/8 u 8/8), luego a |a derecha para
grabarla y proseguir a la siguiente ubicacion (hasta 16 notas
o espacios). En el teclado se indican las cuatro octavas que
estan disponibles para ser ingresadas.

Programacion de DTMF
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() El nimero pequeno que aparece en la casilla de la memoria

indica el espacio sucesivo donde se ingresara la nota sigui-
ente. Por ejmplo, & {5 significa que usted esta ingresando

la decimoquinta nota o el resto de la melodia. Si comete
algun error, siempre usted va a poder mover el control "joys-
tick" a la izquierda para retroceder y corregir cualguier valor.

[ Después de ingresar la melodia DTMF que desea, presione
&) para terminar y abandonar la aplicacion. Para reproducir
lo que usted acaba de componer, proceda con la proxima
Instruccion.

#i1: UTHF MOMITOFE (Monitor DTMF)

1 A partir de esta instruccidn y tan solo con oprimir el control
"joystick” hacia adentro, usted puede tocar la melodia que
compone el usuario en cualquier momento; la cual es repro-
ducida en forma integra cada vez que se presiona dicho
control.

"
B

EIEr;I ES || F2 || G5

Fs || GBS || A= || BS || &7 EIF'J

|

CmcssHEGe b1 14l (Programacion de Mensajes [4])
Los codigos de entrada a continuacion determinan la
forma en que el transceptor responde y funciona cuando
envia y recibe mensajes DTMF. Refierase a la pagina 44
donde se incluyen detalles sobre el modo de operacidn de
los mensajes y la configuracion de lo siguiente.

=« moSSHGE FUEMHT (Formato de Mensaje)

() Presione hacia adentro el control "joystick™ para exhibir en
pantalla el formate vigente de operacion para mensajes v,
Iuego muévalo de izquierda a derecha para seleccionar

Mo MeG+ Il uidre .

T |
L

J Una vez seleccionado el formato adecuado para mensajes,
vuelva a oprimir hacia adentro el control "joystick” para al-
macenar la instruccion y abandonar la operacion.

_— _
ASE MRIT

1= MESSERLE & (Escritura de Mensajes)

En un banco de memoria se almacenan 10 ranuras para
transmision de mensajes (salientes), en la que cada una
contiene un maximo de 8 caracteres. Se pueden reingre-
sar los mensajes previamente programados, como se
sefala a continuacion:

O Oprima el control hacia adentro hasta que aparezca la con-
figuracion del mensaje. El campo izquierdo corresponde al
numero de ranura del mensaje seleccionado, mientras que o
que se muestra a la derecha es el mensaje actual que ha sido
ingresado en esa ranura de la memoria.

[J Presione el control "joystick” hacia arriba y hacia abajo para
seleccionar las ranuras, luego a la derecha para desplazarse
al campo del mensaje e ingresar la informacion.

[J Desplace el boton hacia arriba y hacia abajo para seleccionar
gl primer caracter y después a la derecha hasta el espacio
siguiente. Repita lo anterior para completar el mensaje. En
caso de cometer un error al ingresar los caracteres, vaya a
la izquierda para retroceder hasta el cédigo incorrecto, hacer
la modificacion y continuar.

[ Vuelva al niumero de ranura, seleccione otra diferente y, silo
desea, ingrese un nuevo mensaje. Cuando se completen
todas las ranuras de mensajes segun su eleccion, oprima el
control "joystick" hacia adentro para almacenar los codigos y
abandonar la operacion.
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#14: MESSHGE STORAGE

(Almacenamiento de Mensajes)

LJ
il

T Presione el control "joystick" hacia adentro para que apa-
rezca en pantalla el formato de almacenamienta predetermi-
nado para los mensajes DTMF recibidos. Desplace el boton
de izquierda a derecha para seleccionar F ILL (completar) o
ELE (esperar), luego vuelva a presionar el control para
almacenar la instruccion y abandonar la operacion.

157 MESSHGE CW MOMITOR

(Monitor Para Mensajes CW)

) Oprima el control “joystick" hacia adentro para exhibir los
valores regulares del monitor y desplacelo de izquierda a
derecha para activar o apagar el moniter CW, luego presione
dicho control una vez mas para ingresar la seleccion y
abandonar la operacion

JFEGER SET I=IF

(Programacién de Llamadas con Aviso [8])

L as instrucciones siguientes configuran el transceptor para
realizar operaciones de llamada con aviso "paging” DTMF.

157 FRGIMG COOE (Codigo de Llamada con Aviso)

] Presione el contral "joystick” hacia adentro hasta que apa-
rezca el codigo de llamada con aviso "paging”, a la vez que
el cédigo del canal seleccionado también aparezca titilando
en la pantalla.

Los codigos para los canales 1~8, C & P se seleccionan
al mover el control “joystick" de arriba a abajo. Usted se
puede desplazar entre los campos presionando el control
de izquierda a derecha. Tenga presente que no se puede
escribir en el coédigo del canal C. La instruccion en el
lltimo campo "enable/disable" (activar/ desactivar) deter-
mina si el transceptor responde a los 3 digitos selec-

cionados, dependiendo si son recibidos o no en una se-
cuencia de llamada con aviso.

[ Primero seleccione el cédigo de 3 digitos para establecer su
propia identificacion "ID" y guardarla en codigo en el canal F.

(J En el primer campo, mueva el control "joystick” hacia arriba
v hacia abajo para seleccionar el canal F, luego desplacelo a
la derecha para saltar al campo correspondiente con codigo
de 3 digitos.

(J eva el control "joystick" hacia arriba y hacia abajo para elegir
al primer digito, luego, a la derecha hacia las ubicaciones de
los proximos digitos. Repita este procedimiento hasta com-
pletar el codigo de identificacién "ID" y después desplace
dicho control a la derecha, con el fin de saltar al ditimo
campo.

7 Mueva el control "joystick” hacia arriba y hacia abajo, ya sea
para permitir o impedir que el codigo del canal realice las
operaciones de llamada con aviso. En caso de cometer algun
error al ingresar los caracteres, desplace el control a la
izquierda para retroceder hasta donde esta &l codigo incor-
recto, modificarlo y continuar.

M Una vez que ingrese su identificacién "ID", usted puede
repetir este procedimiento para programar los cédigos de los
canales que quedan. Después de ingresar los codigos de
identificacion "ID" y las instrucciones de ejecucion para cada
uno de los cadigos de los canales, presione el control "joys-
tick" hacia adentro para almacenar la instruccion y aban-
donar la aplicacién.
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ive FHLIMG Ta DELHY

(Retardo Para Llamada con Aviso)

Cuando se llama a estaciones utilizando llamada con
aviso DTMF o el Silenciamiento "Squelch” mediante
codigo, en especial a través de repetidores, es posible que
algunos no puedan recibir sus llamadas porgue la audiof-
recuencia del receptor no se desbloquea tan rapido (des-
pués de recibir su transmision con portadora), impidiendo
que todos los digitos DTMF alcancen a ser decodificados.
Para corregir este problema, usted puede prolongar el
lapso de tiempo (750 6 1000 ms) entre el momento en que
se activa el transmisor y se envia el primer digitc DTMF.

1 Presione el control "joystick” hacia adentro para que apa-
rezca en pantalla el retardo de Tx vigente en milisegundos

[J Desplace el botén de izquierda a derecha para selecccionar
el retardo que se desea, luego presionelo hacia adentro para
almacenar la instruccion y abandonar la aplicacion.

= HHSHER-BHLE MODE

(Modo de Contestacidon con Confirmacion)

A partir de esta instruccidon, existen dos alternativas de
respuesta automatica a llamadas con aviso DTMF:

* (Contestacion “Answer-Back” - reconoce que ha recibido una
llamada "contestando de vuelta" o "paging-back” a la estacidn
donde se originé (tal como si usted hubiera elegido manual-
mente el cédigo de 3 digitos de dicha estacién y hubiera
presionado el PTT).

* Aviso de Llamda “Page Forwarding” - toma una secuencia de
llamada que ha sido recibida y retransmite la secuencia
original {(en lugar de devolver el par de codigos de identifica-
cion "ID", como sucede con el formato de contestacion "an-
swer-back"}), volviendo a emitir dicha secuencia con el fin de
completar su llamada.

(] Prasione el control "joystick” hacia adentro para exhibir &l
modo de llamada vigente.

[ A continuacion, mueva el control de izquierda a derecha para
seleccionar F i o HHS—EBE, luego, presidnelo hacia adentro
para almacenar la instruccion y abandonar la aplicacion.

137 PHGERE EIMZEE (Timbre de Llamada con Aviso)

La respuesta del timbre a las Llamadas con Aviso DTMFE
depende de la configuracion que seleccione. A su disposi-
cion hay tres tipos de melodias DTMF para aviso de
llamada:

¢ Melodia Semejante a un Pitido (viene programada de

fabrica).
* Melodia Programada por el Usuario.
¢ Timbre CW {Codigo Morse)

[ Presione el control “joystick” hacia adentro para que apa-
rezca el timbre de Aviso de Liamada DTMF.

M Desplace el control de izquierda a derecha para seleccionar
elocr (pitido), USEr (Usuario) oiii; posteriormente, presi-
onelo para almacenar el parametro elegido y abandonar la

operacion.

Fa= ™ T
FHdia L

pga W
A FF e

ri= HLoFT (Alerta de Llamada con Aviso)
El timbre DTMF se puede regular para que suene solo una
vez, o bien_, para que reproduzca la melodia seleccionada
(o el aviso en Morse) cada minuto hasta que usted presi-
one el PTT.

[J Oprima el control "joystick" hacia adentro para que exhiba el
timbre de alerta vigente.

[ Desplace el control de izquierda a derecha para seleccionar
S IMCEE (dunico) o FEFEHT (repeticion), finalmente,
presionelo hacia adentro para almacenar la instruccion vy

abandonar la aplicacian.
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. rAGER REFETIT IR (Repeticion de Timbre)

Se puede apagar el timbre de Llamada con Aviso DTMF,
o bien, reqularlo para que -cuando se reciba una llamada-
repita la melodia seleccionada (o el anuncio en Morse) 1,

3. 5u 8 veces.

T esione el control "joystick" hacia adentro para visualizar el
valor de repeticion del timbre actualmente seleccionado.

0 Desplace el br:}tc'nn de izquierda a derecha con el fin de
seleccionar 1, =, o, = u OFF (apagado), luego, presionelo
hacia adentro para almacenar el valor y abandonar la aplica-
cién.

I | T T LI LI
Lo i J_I"] 1™

(Monitor de Llamada con Aviso)

LJy
[

...J
fed

T i
[ LI,

O Usted puede reproducir la melodia de llamada con aviso
"paging" DTMF seleccionada; es decir, el pitido, la del usu-
ario o el CW; al presionar el control “joystick" hacia adentro
mientras ésta aparece en pantalla. Desplace &l control hacia

arriba y hacia abajo para dejar de sonar la melodia y aban-
donar la operacién

Z&. OME TOUCH PRGER sE7
(Programacion de L[amadas con Aviso con Una Pulsacion)

Le permite a esta funcion exhibir el nimero de Cadigo de
Memoria en el lugar de la centena de digitos de frecuencia
en MHz en cualguier momento en que se activen el
Codigo de Silenciamiento "Squelch” DTMF, la Llamada
con aviso "paging" DTMF o el Accionador "Trigger” de
llamadas.

[ Presione el control "joystick" hacia adentro para que
aparezca el parametro vigente.

O Desplace el botén de izquierda a derecha para seleccionar

i uisF | finalmente, presidnelo hacia adentro para almace-
nar la instruccion y abandonar la operacion

ST LR T o
LEirMiber Do f I

{F‘rogramaclon de Aviso de Llamada [4])

La operacion de Timbre "Bell* CTCSS para contestar lla-
madas depende de la configuracion que usted seleccione.
A su disposicién tiene tres melodias de timbre (tenga
presente que el timbre CTCSS y el aviso DTMF, al igual
que sus parametros, son independientes):

® Melodia semejante a un pitido (viene programada de
fabrica)

4+ Melodia programada por el usuario

¢ Timbre CW (Cddigo Morse)

247 RIMGER TOM
(J Presione el control "joystick" hacia adentro para que
aparezca en pantalla la Campanilla de aviso de llamada

CTCSS "Bell”.

r (Tono de Repique)

O Desplace el cumrnl de izquierda a derecha para seleccionar
el modo BEEF, USEE o UL, a continuacion, oprima dicho
control para aimacenar la instruccion y abandonar la oper-
acion.

IMTERLS

(0 Se puede regular la Campanilla CTCSS de aviso de llamadas
para gque suene sélo una vez o bien, para gue repita la
melodia seleccionada (o el anuncio en Morse) cada minuto
hasta que usted presione el PTT.

5. RIHGEFR il (Intervalo de Repique)

(J Presione el control "joystick" hacia adentro para que
aparezca en la pantalla la alerta de llamada vigente.

1 Mueva dicho control de izquierda a derecha para seleccionar
SIMGLE (dnico) o FEFEAT (repetitivo), finalmente,
presionelo hacia adentro para almacenar la instruccion vy
abandonar la operacién.

r

Programacion de Aviso de Llamada
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e Pt ot r.r‘FFTT-r"rrgl._
L F"J_ HisEm RS i 1] LK

(Repeticion de Repique)

Es posible apagar el Timbre CTCSS o si no, se puede
regular para que, cada vez que se reciba una llamada,
repita la melodia seleccionada (o el anuncio en Morse) 1,

3, 5 u & veces.

] Primero, presione el control "joystick" hacia adentro para que
aparezca el valor de la repeticion de aviso de llamada selec-

cionado actualmente.

) Luego, mueva el control de izquierda a derecha para selec-
cionar los valores 1, 7, T, & u UFF, y a continuacion,
presione el control para almacenar y abandonar la operacion.

27y FIMGER MOMITOR (Monitor de Repique)

J Usted puede reproducir la meledia de Timbre CTCSS "Bell”
(la campanilla, la del usuario o CW) manteniendo el control
"joystick" presionado hacia adentro, mientras ésta aparece
en la pantalla. Mueva dicho control hacia arriba y hacia abajo
para dejar de escuchar y terminar la operacion.

-
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“MI=i SET» (51 (Programaciones Varias [5])

Para perfeccionar el funcionamiento del transceptar, exis-
ten varias innovaciones convenientes que estan configu-
radas entre estas instrucciones del menu.

woos HUTD POWER OFF (Apagado Automatico)

Es posible regular el transceptor para que se apague
después de un periodo de inactividad predeterminado (sin
tener que presionar ningun botdn ni tampoco el PTT).

3 Primero, presione el control "joystick” hacia adentro para que
aparezea en pantalla el estado en que se encuentra APO.

O Luego, muévalo hacia arriba y hacia abajo para seleccionar
un periodo de inactividad de 1 a 12 horas u OFF; finalmente
presione dicho control hacia adentro para almacenar la in-
struccion y terminar la operacion.

~JUT TIMER
(Temporizador de Intervalo de Apagado)

wps g B ".-"I!.__i
W Te LT

El transceptor se puede programar para que se
desconecte una vez que haya transcurride un periodo
preestablecido de transmision continua.

[ Primero, presione el control "joystick" hacia adentro para que
aparezca el estado "TOT" vigente.

(3 Luego muévalo hacia arriba y hacia abajo para seleccionar
el periodo de inactividad de 1 a 60 minutos u OFF, y final-
mente, presione dicho control para almacenar la instruccion

y abandonar [a operacion.



FoE. LoD CONTREST

El contraste LCD se puede regular permanentemente
para obtener maxima nitidez.

(Contraste del LCD)

] Presione el control "joystick" hacia adentro para que apa-
rezca el nivel de contraste vigente.

J Mueva el control hacia arriba y hacia abajo para ajustar el
contraste hasta un nivel que sea comodo entre 1~16, luego
presiénelo para almacenar la instruccion y abandonar la

operacian.

-

#3210 IMMER (lluminacion)

-
smmnlam

| a iluminacion de fondo tiene 6 niveles de intensidad que
pueden ser regulados manualmente, automaticamente
(mediante el sensor ADS del panel frontal) o puede ser
desactivada para obtener la mejor resolucion dependi-
endo de la cantidad de luz.

T Presione el control "joystick" hacia adentro para que
aparezca el nivel de iluminacion de fondo vigente.

7 Mueva el boton hacia arriba y hacia abajo para ajustar la
iluminacion de fondo hasta que quede en un nivel comodo
entre 1-6 (manual), 1-6 (automatico), o en OFF. Luego,
presione el control *joystick” para almacenar la instruccion y
terminar.

HER Che

(J Presione el control "joystick” hacia adentro para controlar la
tension de alimentacion DC vigente.

©OPL L. (Verificacién de Energia DC)

—
I_
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SFUMCTION SET > 1134
(Programacion de Funcion [12])
Aqui se incluyen otras innovaciones que configuran el

funcionamiento del transceptor y |la apariencia de la pan-
talla de acuerdo a sus necesidades.

CT FRED EMTEY
(Ingreso Directo de Frecuencia)

[ Presione el control "joystick” hacia adentro y desplacelo de
izquierda a derecha para activar o desactivar esta funcion.
Luego, vuelva a presionar dicho control para almacenar la
instruccion y terminar.

-

J t_|.

iy FEYPRD EEEFER (Sonido del Teclado)

Oprima el control “joystick” hacia adentro y desplacelo de
izquierda a derecha para activar o apagar el sonido.
Luego presione dicho control para almacenar la instruc-

cion y terminar.

" := Pt N-F o 1§ [
=SB BHMD GFErHT LU

(Funcmnamlenm de Subbanda)

[ Oprima del control “joystick” hacia adentro para que
aparezca la configuracion de subbanda que este vigente.

7 Mueva el control de izquierda a derecha para hacer que la
subbanda aparezca o desaparezca en pantalla o, en su
defecto, puede hacer que la tension de alimentacion DC sea
lo que aparezca en lugar de la frecuencia. Después, oprima
el control hacia adentro para almacenar la instruccion y
abandonar esta aplicacion.

3 Oprima el control “joystick” hacia adentro para exhibir el valor
vigente de 1BD.

[J Mueva el control de izquierda a derecha para activar o
apagar la pantalla correspondiente a la Banda Inteligente;
luego oprima dicho control para almacenar la instruccion y
abandonar la aplicacion.

-

Programacion de Funcion
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#&7 . SLHM SFecU Soecld

(Seleccion de Velocidad de Exploracion)

[ Presione el control "joystick”" hacia adentro y desplacelo de
izquierda a derecha para seleccionar la velocidad de ex-
ploracion HOEMAL (normal) o SLi (lenta) (ver tabla a
continuacion). Luego, presione dicho control para almacenar
la instruccion y abandonar la operacion.

Velocidad de exploracion

- T E ey TN e b 7y 1 e
“onad o Normal = | Lenta_*."‘ *Eﬁ
(MR) 20 ch/seq. 6 ch/seg.
(VFO) 33 pasos/seg. 6 pasosfeegr
+#20. SCAM RESUME HODE

(Modo de Reanudacion de Exploracion)

(1 Presione el control "joystick” hacia adentro para que
aparezca en pantalla el modo de reanudacion de exploracion
que esté vigente.

3 Mueva dicho control hacia arriba y hacia abajo para selec-
cionar uno de los 4 modos disponibles (refierase a la pagina
33 donde se incluyen los detalles), después oprimalo para
almacenar la instruccion y abandoenar esta aplicacion.

g g . -
#2359 O SPEED SET

{SEiecclmn de Velocidad del CW)

[ Presione primero el control "joystick” hacia adentro y des-
placelo de izquierda a derecha para seleccionar la velocidad
a la que desea escuchar el tono de CW. Luego, vuelva a
presionar dicho control para almacenar la instruccion y aban-
donar la operacion.

wdids OETS J80E SELECT

(Seleccion de Entrada Para Datos)

[J Presione el control “joystick" hacia adentro y desplacelo de
izquierda a derecha para seleccionar la forma de operacion,
ya sea en VHF o UHF, mediante la entrada para DATOS
ubicada en el panel posterior {(que se utiliza para las intercon-
exiones de TNC) Finalmente, presione dicho control hacia
adentro otra vez para almacenar la instruccion y abandonar
la aplicacion.

%411 DFTR BALUD RATE

(Velocidad de TX de Datos en Baudios)

[J Presione el control "joystick” hacia adentro hasta que
aparezca en pantalla la configuracion de velocidad de trans-
mision en baudios gue este vigente.

1 Mueva el control "joystick” de izquierda a derecha para se-
leccionar un modo de operacion, ya sea de 1200 o 9600
baudios (refiérase a la pagina 51 si desea una explicacion
detallada), luego presione dicho control hacia adentro para
almacenar la instruccion y terminar.

4727 Hord THG OISPLHEY (Despliegue Alfanumérico)

O Oprima el control "joystick” hacia adentro y muevalo de
izquierda a derecha para activar o0 desactivar el despliegue
de etiquetas alfanumericas. Luego, presione dicho control
hacia adentro para almacenar la instruccion y terminar

$-: FRED UISPLHY (Despliegue de Frecuencia)

(J Oprnma el control "joystick” hacia adentro y muevalo de
izquierda a derecha para activar o desactivar el despliegue
de frecuencias de canal (sdlo para el despliegue de etiquetas
A/N). Vuelva a oprimir el control hacia adentro para almace-
nar la instruccion y terminar.

4 SELELT (Seleccidon del Mend)

(] Empiece por presionar el control "joystick” hacia adentro para
hacer aparecer en pantalla el lenguaje seleccionado para el



despliegue del menu. Sin embargo, no cambie esta instruc-
cién para evitar confusiones. Finalmente, presione dicho
control de nuevo hacia adentro cuando quiera abandonar la

aplicacion.

S S Y

1Ly

£

- i1 (Fijacidn del Seguro [2])

Es posible "bloquear" (inhabilitar) los botones del teclado,
el control "joystick", la perilla del DIAL para prevenir que
se produzcan ajustes inadvertidos. En el extremo izqui-
erdo de la pantalla, usted va a ver una T8 cuando
cualquiera de estas funciones se encuentre bloqueada.
También es posible dejar el PTT blogueado, con el fin de
prevenir transmisiones accidentales y cuando este seguro
esta activado, aparece una % ala derecha del despliegue.
Nota: no confunda el seguro del PTT con la % titilante en
el despliegue de la izquierda, la cual indica que la recep-
cion AM no esta activada. El interruptor deslizante de
bloqueo del teclado, del control y de la perilla del dial se
encuentra justo a la izquierda del control "joystick” F5-10
y se denomina LOCK. Para bloguear alguna funcion,
deslice el interruptor hacia arriba y para desbloquearla,
deslicelo hacia abajo. El seguro del PTT se activa a traves
de la seleccion del menu.

. LIOCK SELELCT (Seleccion de Seguro)

#d

|

J Presione el control "joystick” hacia adentro para que
aparezca en pantalla el esquema vigente de bloqueo. Para
bloquear solamente la entrada de datos del control "joystick”
y de la perilla de sintonia DIAL, seleccione LitHL . Si quiere,
ademas, inhabilitar todos los botones y controles de la unidad
FS-10, seleccione B TH (ambos). Finalmente, presione el
control “joystick” hacia adentro para salvar la instruccion y
salir.

-

=451 PTT LOCE (Seguro del PTT)

Presione el control "joystick" hacia adentro y muevalo de
izquierda a derecha para activar o desactivar el blogueo del

PTT.

CHUTE SET» 13
(Programacion del Enmudecimiento [3])
Con esta funcion se enmudece o inhabilita el sonido de la

banda (canal) que se seleccione cuando se reciben dos
estaciones simultaneamente.

i

— =
F =

3 HMUTE TIME (Duracion del Enmudecimiento)

7 Primero, presione el control "joystick" hacia adentro, luego,
muévalo hacia abajo vy hacia arriba para seleccionar la dura-
cion del enmudecimiento de 1 a 60 minutos, o bien, selec-
cione OFF para dejarlo permanentemente sin sonido.

) Presione el control hacia adentro para almacenar &l codigo
de acceso y abandonar la aplicacion.

#dos MUTE LewEL (Nivel del Enmudecimiento)

7 Presione hacia adentro el control “joystick”, luego desplacelo
hacia arriba y hacia abajo para seleccionar, ya sea el nivel
nivel 1 (enmudecimiento predeterminado) o el nivel 2 (en-
mudecimiento total)

[J Presione hacia adentro el control para almacenar el codigo y
abandonar la aplicacion.

#4490 AUTO MUTE (Enmudecimiento Automatico)

7 Presione el control "joystick” hacia adentro y luego, muevalo
de izquierda a derecha para enmudecer las frecuencias VHF
o UHF, o si no, para inhabilitar la funcion de Silenciamiento
automatico.

O Finaimente, presione el control hacia adentro para salvar la
instruccion y abandonar la aplicacion.
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Colocacion del Despliegue Espectral, Seleccion de Modo AM

~
M

CSFECT Oisr scTix [
(Colocacion del Despliegue Espectral [3])

Las siguientes instrucciones determinan la forma en que
aparece la senal de actividad RF cuando se esta viendo el
analizador de expectro. Si necesita una descripcion com-
pleta de cada instruccion y la forma en que los parametros
afectan la silueta expectral, consulte las paginas 25a 27.

#0ki. S IMHL WIDTH (Ancho de la Senal)

] Presione primero el control "joystick" hacia adentro para que
aparezca el ancho de la senal en pixeles (campo visual
unitario), luego, desplacelo de izquierda a derecha para
seleccionar el ancho que se desea y, finalmente, presione
dicho control nuevamente hacia adentro para almacenar el
valor y terminar

i

i SI0HAL SPRCING (Separacion de Sediales)

LI
A

4k

] Presione hacia adentro el control "joystick™ para exhibir en
pantalla el espacio (separacion) de la senal en pixels. Luego,
desplace el control de izquierda a derecha para seleccionar

la separacion gque desea y, por Gltimo, oprimalo hacia adentro-
para salvar la instruccion y terminar.

e

Z: LFHM MEERERS (Marcador de Envergadura)

1 Presione el control "joystick” hacia adentro para hacer apare-
cer en pantalla la calibracion del marcador de envergadura
(en KHz). Seleccione el ancho de banda que desea y luego
presione el control hacia adentro para salvar el valor y termi-
nar.

En aquellos modelos de transceptores que poseen una
capacidad de recepcion mas amplia, se puede encender
el modo AM para que capte transmisiones de banda aero-
nautica entre 110 y 137 MHz .

#ooa i oo | (Fijacion en Modo AM)

1 Presione el control "joystick”™ hacia adentro para ver en pan-
talla si la recepcion AM se encuentra habilitada o no, muévalo
de izquierda a derecha para encender y apagar el modo AM,

finalmente, presione dicho control otra vez para salvar la
instruccion y terminar.
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