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Presentacion
WXtolmges el softare que permite la grabacién y descodificacién de las sefiales procedentes de los
satélites meteorolégicos asi como la ediciébn y visualizacién de las imagenes en forma totalmente
automatica.

WXtolmg da soporte a la superposicion de transparencias de mapas, enriquecimientos cromaticos
adelantados, imagenes en 3D, animacion de imagenes, composicion de imagenes prcedentes de mdltiples
pases, transformacion de proyeccién (e.g. Mercator), superposiciértalecteacion automética de una

pagina web, visualizacion de la temperatura y control remoto para muchos receptores de satélites
meteoroldgicos, receptores de comunicaciones y "scanners".

WXtolmg admite tanto transmisiones APProcedentes de los satélites polares como transmisiones
WEFAX, procedentes de los satélites geoestacionarios.

WXtolmgdispone de diersas facilidades de procesado de imagen pero también puedgrantd@&enes
raw para su posterior procesado. Los formatos utilizados para sugeersre JPEG, PNG, BMAPBM
(PGM/PPM/PNM), o AVI.

WXtolmgintenta producir imagenes razonablemente buenas, procedentes de receptores cuya Fl adolece de
un ancho de banda demasiado estrecho (i.e. Scanners), teniendo en cuenta, no obstante, que sus
posibilidades tienen un limite.

WXtolmgutiliza los datos telemétricos de las imagenes APT de IgsANgara calibrar la imagen de forma

muy precisa, corregir la ausencia de alineacién en la potencia de la sefial y hacer ajustgs delopase

para mejorar las imagenes. Estos datos telemétricos también son utilizados para calibrar los instrumentos
gue proporcionan lecturas de temperatura muy precisas.

En los satélites GOES, la escala de grises se utiliza pargictareo-linealiedad de potencia de sefial y
normalizar la imagen.ambién se produce un calibrado muy preciso de las temperaturas en las imagenes
IR.

En otros satélites, las barras de escala de grises y blanco y negro son utilizadas para ajustar la ganancia.

WXtolmg,incluso en presencia de altovades de ruido o sefial de poca calidad, utiliza una técnica PLL
para corregir el efecto doppler y asi obtener imageesiales de los NOAA. En los satélites Meteor y
Resurs también utiliza un ciclo PLL parag@s@ar imagenes completamente paralelas respectcestilzal:

Lineas de estado e informacion
Alo largo de la parte superior de la ventana de WXtolmg encontrarewsosagi pestafias con lagdadas
de las siguientes carpetas: "Image" (Imagen), "Audio Files" (Ficheros de audiw)ifidges" (Imagenes
sin procesar) y "S&d Images" (Imagenes guardadas). En las versiones registradas se incluyen asimismo
las carpetas "Composites" (Imadgenes compuestas) y "Animations" (Imadgenes animadas). La primera
carpeta con la pestafia (Image) corresponde afdanva principal de WXtolmg y es en ella donde
visualizaremos las imagenes descodificadas asi como la imagen cuersando en tiempo real en el
momento de la grabacién. Todas las otras carpetas nos muestran miniaturas (thumbnails) de las imagenes
correspondientes a los ficheros de audio, imagenes sin proteagenes guardadas, compuestas o
animadas que fueron creadas por WXtolmg. A destacar que las imagenes o ficheros de audio introducidos
manualmente en los directorios de WXtolmg no serdn mostrados. Clicando sobre las imagenes miniatura
abriremos el fichero asociado. Este sistema nos proporciona un modo sencillo y rapido de revisar los pases
de satélite correspondientes a un dia, una semana o un mes.

La linea de informacién esta situada en la parte superior de la pantalla de WXtolmg, sobre la imagen.
Cuando tenemos una imagen en pantalla, esta linea nos indicara el nombre o tipo de satélite, asi como la
fecha y hora (UTC) en que comienza la imagen. Para los satélitess@mpre que la informaciéon esté
disponible, tendremos también informacién sobre la direccion del trayecto del satélitggcidrimaxima

(en grados sobre el horizonte) y el acimut (E u O) en s@ogde maxima. &mbién indicara los dos

canales o sensores utilizados por los NOAA. En las imagene®\XVEando esté disponible y entre
paréntesis, nos facilitard informacién de la cabecera digital.

En la parte inferior de la pantalla del WXtolmg, debajo de la imagen, encontraremos dos lineas de estado.
La inferior de estas lineas nos indica el proceso que el programa esta siguiendo, avisos yegsnas v
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consejos. La linea superior esta dividida en varias secciones. La seccion situada mas a la izquierda nos
muestra la hora UTC actual. A su derecha podremos vervaciéle y acimut del satélite junto con las
coordenadas del punto sefialado en la imagen por el puntero del ratén, pero mientras geaiidanas f
informacion sobre la posicion del satélite aunque en algunas ocasiones puede mostrar otro tipo de
informacion. Mas hacia la derecha, esta la ventana donde se indica la latitud y la longitud.

Cuando situemos el cursor sobre una imagen que tesugiado un mapa transparente, estatana
mostrara la latitud y la longitud (utilizando el estandar geodésico militar WGB&Ad Geodetic System

84) correspondiente a la posicion del cursor o puntero del ratén. En la ventana contigua se nos informa de
la distancia entre el punto que sefialemos con el puntero en el mapa y nuestra ubicacion geografica. Al lado
de esta informacién y cuando se trata de satélites NOAA o GOES, se nos indica la temperatura del punto
gue estemos sefialando en el mapa, en unidades C (Celsius) F (Fahrenheit) o K (Kelvin) segin hayamos
configuradoGUI Optionsen el menlOptions La proxima casilla a la derecha nos indica los segundos de
grabacion visualizados.

Este dato es especialmente Util cuando se utiliza la operfial Decode para determinar que parte de la
sefial queremos decodifichia sccién extremo derecha nos indica elumen de audio utilizado en la
decodificacién de la imagen. Durante el proceso de grabacién nos indaareenr de recepcion, que
normalmente debe situarse entre 50 y 75 (para mas detallesRe¢ased Calibratioren el menelp).

Menu File
Este menu se utiliza para seleccionar el fichero a decodificar y el nombre del fichero al guardar las
imagenes. También se utiliza para iniciar el proceso de grabacion.

Open Audio File...
Selecciona un fichero de audio para su subsecuente decodificacion. La decodificacién se
iniciar4 automaticamente siempre que la opddsable auto-decodeno esté actada en el
menuOptions. Los ficheros de entrada pueden tener el formatq.Au), WAVE (.way), 0
raw (no formateado a 8-bit o formateado a 16-bit LSB). Los ficheros deben estar codificados
en formato PCM (modulacion de pulso codificado) lineal a 11025 muestras por segundo Se
pueden aceptar 8, 16 o 32 bhits por muestra, pero las grabaciones de 8 bis porrmuestra
contienen suficiente informacién para producir imagenes de buena calidad.

Es recomendable el uso de 16 bits por muestra. Los ficheros deberian ser de sonido grabado en
sistema mono pues de utilizarse un fichero de sonido estéreo (o multicanal) el programa solo reconocera un
canal.

Se recomienda encarecidamente que se utilicen solo ficheros de sonido mono.

Open Raw Imge...
WXtolmg puede leer imadgeneamw (sin procesar) guardadas en los forma@dsG, BMP
(PGM), o NOA (generalmente este ultimo formato, producido por algunos sistemas de
recepcion de satélites, corresponde a imageaesen escala de grises a 16 bit). Esta
prestacion acelera el tiempo de procesado respecto al empleado en la lectura de ficheros de
audio.

Cabe recordar que, siempre que no se haygadcotia opciénDisable auto-decodesn el menu
Options, el proceso de decodificacién de la imagen se iniciara de forma automatica. Las immageees
formatosJPEG BMP, AVl u atros distintos a los anteriormente citados no pueden ser leidas por WXtolmg.

NOTA IMPORTANTE: Las opcionesResyng Interpolate, y Disable PLL asi como el
parametro de la frecuencia de muestreo no afectan al procesado de este tipo de imxgerestas
parametros Unicamente son efeadiauando se procesan ficheros de audio.

Save Imge &...
Guarda la imagen que se esté visualizando en pantalla. El formato de imagen (JPEG, PNG,
BMP, PNM, AVI) se especifica en la extension del nombre del fichero.

En el supuesto de no indicar ninguna extensién o indicar una extensién distinta a las mencionadas,
por defecto, el programa guardara la imagen en el formato indicado como parametro en langgEdn
and Movie Options...del menUOptions.
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Composite Imge ...

Guarda la imagen que se esté visualizando en pantalla en el fichero que se indique. Si dicho
fichero ya giste, lo "machaca" o sobrescribe sin borrarlo, al igual que ocurre con las
transparencias AVI, actualizando el ficherastente de forma que la imagen original sera
sobrescrita Gnicamente donde la imagen actual camtigs del satélite que sean validos.

Seleccionando una proyeccion distinta &ltamal y estableciendo los parametros Elmjection
Options de forma que cubran una amplia area alrededor de nuestra ubicacion, se puede construir una
imagen que cubra multiples pases de satélite.

Save Raw Inge ...

Esta opcion sirg para guardar imagenesaWw" en formato PNG. La utilidad de las imagenes
raw estriba en que pueden ser leidas utilizando la ofojen Raw Image...y pueden ser
procesadas para reproducir todos las mejoras cualtdgtinhancements). A recordar que las
opcionesResyn¢ Interpolate y Disable PLL asi como los parametros de la frecuencia de
muestreo no surten efecto alguno al procesar imagawes

Mixer Control...

Record...

Activa y nuestra en pantalla el control de volumen de grabacion del mezclador de la placa de
sonido, lo que permite seleccionar el dispesitle entrada de sonido y controlar edlumen
de grabacion.

Inicia el proceso de grabacion, permitiendo seleccionar las opciones de decodificacion
automatica y si el fichero de audio y/o la imagem deben ser guardados. También permite la
creacién de una serie de imagenes o peliculas. Estos parametros son también usados por el
mandatoAuto Process

Las opciones que generan las mejoras cuahayi los nombres de ficheros de imagenes y filmes
pueden configurarse clicando en los botones correspondientes. Véase la Biatitas de ficheos
donde se encuentra la descripcién de como escoger el nombre de los ficheros.

Otros aspectos del proceso de grabacién (e.g. bits por muestra) y si la grabacion esta basada en el
silenciador (squelch) o el pase del satélite pueden cambiarse utilizando laRgoidding Options...en
el meniOptions.

Los procesos de grabado y decodificado se repiten hasta que son parados clicando en la opcion
Stop del mentFile.

El parametrdMinimum percent of projection filled (solo en las versiones registradas) degacti
el guardado de imagenes o la adicidon de cuadros de film cuando la imagen resultante contiene un porcentaje
de pixeles llenos inferior al porcentaje seleccionado. Por defecto es 0.1%.

El parametroMinimum solar elevation for visible images (solo en las versionesgistradas)
desactra la posibilidad de guardar imagenes que utilizan los sensores de luz visible en los satélites y cuya
elevacion solar en el centro del pase es inferior a la establecida como parametro. EI O por defecto especifica
gue, independientemente de lavatédn solay deben guardarse todas las imagenes.

Recod only (show imge i enabled)

Solo graba la sefial APT de los satélites, de acuerdo con los pardmetros
establecidos erRecording Options en el mendOptions. Mientras graba y
siempre que la opcidn haya sido habilitadaG&d Options mostrard una imagen

en tiempo real y sin proces&vXtolmg no realiza ningun proceso adicional. Estos
ficheros .vav pueden ser decodificados en cualquier momento utiliz&hokn

Audio File en el mendFile o bien clicando sobre la imagen miniatura en la
carpeta con la pesta®adio Files

Recod and autoprocess

Graba la sefial APT de los satélites, de acuerdo con los pardmetros establecidos en
Recording Options en el mendOptions y a antinuacion decodifica el audio
recibido, mostrando la imagen usando los parametros establecidos en los menus
Enhancements Options y Projection.
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Existe un niumero de opciones que puedervaisé para crear un juego de imagenes, afiadir
cuadros a animaciones, crear imagenes compuestas y crear paginas web (si desea informacién detallada
sobre como crear paginas web, vea la seccion correspondiente en laFogmi@mtly Asked Questiods!
menuHelp).

Estos pardmetros también son usados por el mandlato Process en el menudFile.
Adicionalmente, el fichero de audio y/o el mapa generado para las transparencias pueden ser eliminados
después de haberse completado todo el proceso.

Decode Inicia el proceso de decodificacion. Después de abrir un fichero de audio o hacer un cambio en
la direccion o en la mejora cualitatid proceso de decodificacion se inicia automéaticamente.

Este inicio automatico puede desamse seleccionandd®isable auto-decodeen el menu
Options. El inicio manual del decodificado es olligrio después de producirse un cambio en cualquiera
de las opciones del meptions o cuando ha habido un cambiadoSktellite.

Partial Decode
Opcioén similar @Decode si bien en esta puede especificarse un corte inicial (cuamgosdues
de grabacion deben transcurrir antes de iniciar la decodificacién) y la longitud de la imagen
(cuantos segundos del fichero se desean decodificar).

Es de especial utilidad cuando en una grabacion se mezclan sefiales de dos o méas satélites.

También es Gtil cuando se quiere recortar la imagen, decodificando solo la parte buena de la misma
y, cuando el sobrescrito de texto estavadik, este Gltimo supuesto es muy ventajoso respecto al comando
Crop del menulmage puesto que utilizandolo, el texto que deseamos insertar quedard perfectamente
situado en la nw& imagen resultante.

Auto Process
De conformidad con los pardmetros introducidofeoord (opcion del mendrile), construye
y guarda las imagenes y aflade cuadros a los filmes.

Cabe observar que esta opcidn no borra los ficheros de audio y mapas aunque estas opciones
hayan sido seleccionadas en los parametros de grabacion.

View Image...
Permite la visualizacion de imagenes en los formatos PNG, JPEG, BMP o PBM (PGM/PPM).
Las transformaciones de imagenes contempladas en el Imagé pueden utilizarse para
editar estas imagenes. En cambio las opciones contenidas en los Enbagsementsy
Options estan vedadas. Utilice la opci@pen Raw Imageen su lugar.

Las imagenes resultantes de esas ediciones pueden guardarse utilizando ISapclérage
as... del menud File. Como opciéon adicional las imagenes producidas por WXtolmg pueden ser
transformadas geométricamente utilizando laersids formas de proyeccién en el mémgjection.

View Movie...
Permite la visualizacién de las animaciones AVI. Trabajando bajo la platafoimdaid debe
instalarse la ersién 8.0 o superior de Direct X. Los usuarios dadévs XP ya lo tienen
instalado. Los demas pueden degado de
http://www.microsoft.com/directx

Si el S.0. es *NIX, para ver los filmes AVI debe instalarse Xanin, que puede obtenerse en:
http://xanim.va.pubnix.com/home.html

Update Web &e
Esta opcion permite la publicacion manual (via FTP [Protocolo de Transferencia de Ficheros])
de nuestra pagina web actual, sin afladir imagen alguna a la misma. Es de utilidad cuando no se
ha seleccionado el pardmetkatomatically FTP as imges are addeden la opciérniweb Page
Settingsde la entanaRecord del menlFile y se diliza para transferir la pagina web
manualmente en una conexién de Internet que precisa marcar un nimero telefonico.

\ersion 2.7.2 4



WXTOIMG(GUI) WXTOIMG(GUI)

Image Roperties...
Una ventana de didlogo muestra toda la informacién sobre la imagen que se esta visualizando.

Processing Info...
Muestra toda la informacién que ha aparecido emrfaana de estado durante el proceso de la
imagen.

Update Keplers
El programa utiliza Internet para conectarse al portal welestrak.com y bajar los Gltimos
elementos Keplerianos para los satélites meteoroldgicos.

Es preciso actualizar regularmente los elementos orbitales a fin de obtener un uso adecuado de las
transparencias y otras opciones que toman el pase del satélite como base.

Los Keplers atrasados medn que la superposiion de los mapas transparentes resulte muy
desplazada por lo que en caso de utilizar transparencias se recomienda la actualizaeBpamsemana,
como minimo.

Si se desea una posicion precisa de estas transparencias es necesario que la actualizacién
comentada se Ne a @bo diariamente o incluso dos veces al dia.

Pass List... Muestra la lista de los pases de satélite que estdn programados para su grabacién, desde el
momento presente hasta el momento indicado en el futuro (por defecto 1 semana). La lista
relaciona Unicamente aquellos satélites que han sido seleccionados en laAcpe&R\PT
Satellitesen el menlOptions También le afecta los parametros establecidofRexording
Options

Clear Cierra cualquier imagen que se esté visualizando y limpia la pantalla. Obsérvese que WXtolmg
no propone el guardado de la imagen, puesto que esta puede reproducirse posteriormente
partiendo del fichero Y& original o de la imagen va

Stop Cuando el programa estd en posicién de grabar o esta procesando un fichero, esta opcion
detiene todo el proceso antes de que termine.

Exit,Quit Termina la sesidén del programa. En los programas de plataforma MacOS X, el n@uidato
se encuentra en el mewdXtolmg .

Menu Direction
Este menu estéa disponible Unicamente si hemos habilitado la modalidguede éver -> Options -> GUI
Options). Establecka direccion del pase de los satélites de 6Orbita [dekde parametro es ignorado cuando
se procesan imagenes WBE También es ignorado si se aeti los soportes de mapa y proyecci@u(
Optionsen el meniOptions puesto que en este supuesto sera el programa quien determine la direccién.

Autodetect Utiliza la hora de la dltima modificacion del fichero de entrada para adivinar en que
direccion viajaba el satélite.

Esta opcion NO funcionara correctamente si la zona horaria del ordenador NO esta correctamente
establecida, el reloj NO esta en hora de forma ostensible o si la estacién est4 ubicada muy cerca de los
polos.

También requiere que la hora indicada en el fichero sea la hora del pase del satélite.

South->North  Paso ascendente o direccidon Norte. El curso del satéitee\&ir a Norte y en este caso
la imagen esta girada 180 grados.

Paa imagenes N®A APT combinadas, la imagen es consecuentemente cambiada en la 1/2 de su
anchura de forma que las imagenes correspondientes a los canales A y B permanezcan aressus lug
originales en la imagen combinada.

North->South  Paso descendente o direccion Stircurso del satélitearde Norte a Sur.

Menu Satellite
Selecciona el satélite a decodificlormalmente y para los satélites de érbita pasta opcion deberia
establecerse eAutodetect APT Para los satélites geoestacionarios esc@g@ES Meteosato GMS
Unicamente debemos seleccionar un satélite especifico en circunstancias especiales (cuando no disponemos
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de control remoto del receptaxistiendo mdltiples satélites sobotando nuestra posicién y se graban las
sefiales de un satélite errbneo, o cuando decodificamos ficheros de audio antiguos creados por otros
programas con fecha u horario incierto).

Opciodn disponible Unicamente si se ha habilitado la modalidad de experto (ver Options -> GUI Options).

Autodetect APT
La funcién Autodetect queda limitada a comprobar que las sefiales correspondan a una imagen
APT procedente de algun satélite de érbita pdleelera el proceso de deteccion.

Meteosat Decodifica Unicamente las imagenes \WKFprocedentes de los satélites geoestacionarios

Meteosat.

GOES Decodifica Unicamente las imagenes WEFAX procedentes de los satélites geoestacionarios
NOAA (GOES).

GMS Decodifica Unicamente las imagenes \WEFprocedentes de los satélites geoestacionarios
GMS.

Autodetect Intenta determinar el satélite mediante el procesado de la sefial y la imagen.
Opcion disponible Gnicamente si se ha habilitado la modalidad de expardptions -> GUI
Options).

Autodetect WEFAX
Esta funcién se limita a la comprobacién y busqueda de sefiales WEFAX procedentes de los
satélites meteoroldgicos. Es mucho mejor seleccionar directamente el satélite (Meteosat,
GOES, GMS) en lugar de usar esta funcion.
Opciodn disponible Gnicamente si se ha habilitado la modalidad de experto (ver Options -> GUI
Options).

NOAA Decodifica Unicamente las imagenes APT procedentes de los satélites de Orbita polar NOAA.
Opciodn disponible Gnicamente si se ha habilitado la modalidad de expardptions -> GUI
Options).

Meteor (series 3)
Funcién que decodifica solo imagenes APT procedentes de los satélites rusos Meteor de la
serie 3.
Opciodn disponible Gnicamente si se ha habilitado la modalidad de exparoptions -> GUI
Options).

Meteor (series 2)
Funcién que decodifica solo imagenes APT procedentes de los satélites rusos Meteor de la
serie 2.
Opcioén disponible Gnicamente si se ha habilitado la modalidad de exparoptions -> GUI
Options).

Resurs Funcién que decodifica solo imagenes APT procedentes de los satélites rusos Resurs.
Opciodn disponible Gnicamente si se ha habilitado la modalidad de experto (ver Options -> GUI
Options).

Okean Funcién que decodifica solo imagenes APT procedentes de los satélites rusos Okean.
Opciodn disponible Gnicamente si se ha habilitado la modalidad de exparoptions -> GUI
Options).

SICH Funcién que decodifica solo imadgenes APT procedentes de los satélites rusos SICH.
Opciodn disponible Gnicamente si se ha habilitado la modalidad de experto (ver Options -> GUI
Options).

NOAA 12 Decodifica imagenes APT de los satélites de 6rbita polaAANCPOES) y calibra la
temperatura de la superficie marina para el NOAA 12. Si no esta seleccionada la opcion de
enriquecimient®@ea surface tempesta opcion es equalente aNOAA
Opciodn disponible Gnicamente si se ha habilitado la modalidad de exparoptions -> GUI
Options).
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NOAA 14 Decodifica imagenes APT de los satélites de Orbita polar NOAA (POES)y calibra la
temperatura de la superficie marina para el NOAA 14. Si no esta seleccionada la opcion de
enriquecimient®@ea surface tempesta opcion es equalente aNOAA
Opciodn disponible Gnicamente si se ha habilitado la modalidad de experto (ver Options -> GUI
Options).

NOAA 15 Decodifica imagenes APT de los satélites de 6érbita polaAANCPOES) y calibra la
temperatura de la superficie marina para el NOAA 15. Si no esta seleccionada la opcion de
enriquecimient®@ea surface tempesta opcion es equalente aNOAA
Opcioén disponible Gnicamente si se ha habilitado la modalidad de exparoptions -> GUI
Options).

NOAA 16 Decodifica imagenes APT de los satélites de érbita polar NOAA (POES) y calibra la
temperatura de la superficie marina para el NOAA 16. Si no esta seleccionada la opcion de
enriquecimient®@ea surface tempesta opcidn es eqaente aNOAA
Opciodn disponible Gnicamente si se ha habilitado la modalidad de experto (ver Options -> GUI
Options).

NOAA 17 Decodifica imagenes APT de los satélites de 6érbita polaAANCPOES) y calibra la
temperatura de la superficie marina para el NOAA 17. Si no esta seleccionada la opcion de
enriquecimient®@ea surface tempesta opcion es equalente aNOAA
Opciodn disponible Gnicamente si se ha habilitado la modalidad de exparoptions -> GUI
Options).

Menu Enhancements
El mentEnhancementsproporciona un amplio repertorio de enriquecimientos de la imagen. El
cambio de enriquecimiento iniciara automaticamente el proceso de decodificacibn a menos que
Disable auto-decodédnaya sido seleccionado en el mégtions.

Normal Produce una imagen normal, utlizando los pardmetros Gamma, Sharpenining,
Despeckling, etc.

Pristine Da como producto una imagen sin macula (la mejor representacion de los datos digitales
originales). Estas imagenes suelen utilizarse para ser posteriormente procesadas con
otros programas.

Las imagenes "pristine" (sin macula) estan enriquecidas, pero a diferencia de las imagénes "ra
han sido normalizadas para producir imagenes que representen, lo mejor que el programa sea capaz, los
datos digitales originales. No se hace ningun intento de normalizar térmicamente las imagenes IR y
desactra los enriquecimientos gamma, sharpening, despeckling y otros.

Contrast enhance
El enriquecimiento del contraste sevllea @bo por el parametrGontrasten el menu
Options

Black and white Crea una imagen en Blanco y Negro, convirtiendo los pixeles oscurogmenynios
claros en blanco

Contrast enhance (NOAA A mly)
Este enriquecimiento del contraste solo afecta al canal A de los NOAA al igual que una
imagen obtenida con la opcid@ontrasten el mendOptions La dra imagen no se
visualiza.

Contrast enhance (NOAA®B mly)
Este enriquecimiento del contraste solo afecta al canal B de lA# [dOgual que una
imagen obtenida con la opcid@ontrasten el mendOptions La dra imagen no se
visualiza.

MCIR map colour IR (NOAA)
Colorea las imagenes del sensor 4 IR de loaAQitilizando un mapa para colorear el
mar azul y la tierraerde. Las nubes altas aparecen blancas y las mas bajas gris o de
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color marftierra.

En este caso si bien las nubes aparecen mas claras, la distincion entre mar/tierra y las nubes bajas
puede ser dificil. Los colores méas oscuros corresponden a regiones mas calurosas.

MSA Multispectral analysis (NOAA-# 2-4)
El andlisis multiespectral utiliza las imagenes procedentes de los canales o sensores 2y 4
del satélite N@A y basadndose en las dos imagenes, determina que regiones son las que
mas posibilidades tienen de ser nube, tierra o mar.

El resultado es una imagen de un falso color mug. Hay algunas otras opciones, cointage
and Movie Options..en el menuOptions que pueden afectar el colorido de estas imagenes. Este
enriquecimiento no utiliza una paleta ni es de temperatura normalizada.

MSA with precipitation (NOAA-# 2-4)
Efectos idénticos a los de MSA Multispectral analisiseptuando que la parte superior
de las nubes altas y frias se colorean al igual que en la opcion "NO enhancements" para
dar asi una indicacion aproximada de la probabilidad e intensidad de precipitaciones.

MSA anaglyph false 3-D (NOAA-# 2-4)
Idéntica a MSA analisis multiespectral, pero creando una imagen anaglifo en 3-D que
debe ser visualizada a través de unafaggcon cristales rojo/azul. Esta opcion es
operatva tnicamente en las versiones registradas.

HVCT false-colour (NOAA 2-4)
Funcién similar a HVC (opcidn siguiente), pero con mar azul y colores mas wascati
de la temperatura terrestre.

HVCT with precipitation (NOAA 2-4)
Igual que HVCT false colppero la parte superior de las nubes altas y frias se colorea al
igual que en "NO enhancement" para dar una indicacién aproximada de la probabilidad e
intensidad de precipitaciones.

HVC false-colour (NOAA 2-4)
Crea una imagen en colaal$o de las imagenes APT de los NOAA, basandose en la
temperatura y utilizando la modelo de color HVC. Utiliza la temperatura obtenida del
sensor 4 de la imagen APT para seleccionar la saturacién y luminosidad del histograma
igualado de la imagen del canal A ( o del canal B si se ha utilizado la djssdother
sensoy para seleccionar el valor y croma.

El modelo de color HVC intenta asegurar que los distintos colores en el mismo valor aparezcan al
ojo humano con el mismo brillo y asi el espaciado de colores representando cada grado aparecera similar
al ojo.

En este modelo las areas brillantes carecen absolutamente de saturacion.

Sea surface temp (NOAA-# 3-4)
Crea una imagen en colaal$o de las imagenes APT de los NOAA, basandose en la
temperatura de la superficie del p@re obtiene de los sensores 3 y 4, para colorear la
imagen. No hace ningun intento para distinguir entre el mar y las nubes y/o la tierra.

La temperatura de la superficie maritima puede ser incorrecta debido a la presencia de nubes finas
0 pequefas, o de ruido en la sefal. El calibrado de la temperatura de la superficie maritima requiere tener
un conocimiento del satélite NOAA especifico, por lo que cuando se usa ese enriguacedaenu
Satellite deberia seleccionarse el satélite NOAA concreto.

Unicamente si se utiliza esta opcién enriquecedora, la temperatura que se muestra en la barra de
estado utilizara el algoritmo temperatura de la superficie del mar para su célculo.

Daylight sea surface temp (NOAA)
Crea una imagen en colaal$o de las imagenes APT de los NOAA, basandose en la
temperatura de la superficie del mar y utiliza Gnicamente la temperatura de la superficie
maritima de la imagen procedente del sensor 4 para darle color.
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Esta opcién es menos precisa que la que se obtiene de los sensores 3 y 4 utilizando el enriquecedor
seapero es la Unica posible cuando no se dispone de la imagen de los sensores 3-4. No hace ningun intento
para hacer una distincion entre el mar y las nubes y/o la tierra.

La temperatura de la superficie maritima puede ser incorrecta debido a la presencia de nubes finas
o0 pequefias, o de ruido en la sefal.

Vegetation (NOAA 1-2)
Este enriquecimiento requiera la rara presencia de los sensores 1 y 2 (disponibles
Unicamente durante lage de prueba después del lanzamiento del satélite). Se construye
un indice de egetacion que es usado de forma que la tierra tendra un camide v
obscuro, el agua sera de un azul obscuro y las nubes blancas.

Este enriquecedor no utiliza paleta alguna y el resultado no esta térmicamente normalizado.

Anaglyph false 3-D (GOES/NOAA)
Este enriquecedor construye anaglifos o imagenes en tres dimensiones (precisan de unas
gdas oon cristales rojo/azul para ser visualizadas) tomando como base la imagen del
canal A (o del canal B si se utiliza la opcidee other sensdmpara la estimacion de la
altura de las nubes.

Opciodn solo operata en las versiones registradas.

Colour anaglyph false 3-D (NOAA)
Construye anaglifos o imagenes en tres dimensiones (precisan de unas gafas con cristales
rojo/azul para ser visualizadas) tomando como base la combinacién de imagenes del
satélite NOAA (o Unicamente del canal B si se utiliza la opdigm other sensdr

Opciodn solo operata en las versiones registradas.

Class enhancement (NOAA)
Clasificacion no supervisada de imagenes APT de lo&MAQue utiliza un algoritmo
de optimizacién interacta e los “clusters” (grupos). Utiliza 27 centros cluster
espaciados equitaimente a lo largo de una diagonal bidimensional. La clasificacion se
usa para tintar el histograma igualado de la imagen del canal A.

NO enriquecedor del color en las imagenes IR (GOES/NOAA)
Opcidon enriguecedora del contraste del color IR de los NOAA. Incrementa en
sobremanera el contraste en las regiones oscuras de la tierra y el mar y colorea la parte
superior de las nubes frias. Permite una visidon de detalle fino en la tierra y el mar y
proporciona una indicacion muy legible de la temperatura de las nubes frias superiores.
Esta opcién esta térmicamente normalizada.

ZA enriquecedor de la ingan IR en gneral (GOES/NOAA)
Opcidn enriquecedora de imagenes IR, de propdésito general paraAds N@menta el
contraste al saturar las regiones de temperatura muy alta o muy baja en las que
normalmente hay poca informaciéon. Esta opcién enriquecedora es de temperatura
normalizada.

MB tormenta (de truenos) (GOES/NOAA)
Opcidn de enriquecimiento de las nubes superiores frias para IBA.NR@sulta til
para mostrar la ubicacién de fuertes lluvias con tormenta de truenos. Opcion
térmicamente normalizada.

MD época calurosa MB (GOES/NOAA)
Este enriqguecimiento de los NOAA es una maodificacién del esquema de la popular y
generalizada opcion MB. Esta destinado para ser usado en épocas calurosas y se
caracteriza por un enriquecimiento mejorado de los "step wedges" (bordes
escalonados)grises que conforman laveccion calurosa superior.
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Otra mejora a destacar es la mejor delineacién de las nubes de calor bajas (30C a 7GenEl mar
de la nube media es algo méas ancha que la de MB y el enriquecimiento de detalles se ha minimizado. Esta
opcién esta térmicamente normalizada.

BD huracan (GOES/NOAA)
Opcion de enriquecimiento de las imagenes de un huracén recibidas deAds NO
Remarca ciertas temperaturas en el ojo y en la pared del ojo del sistema de la tormenta
que, como es sabido, estdn relacionadas con la intensidad del huracan. Opcion
térmicamente normalizada.

CC enhancement (GOES/NOAA)
Enriquecimiento de la cua\CC enbs NOAA. Opcién térmicamente normalizada.

Opcion disponible Gnicamente si se ha habilitado la modalidad de experto (ver Options -> GUI
Options).

EC enhancement (GOES/NOAA)
Enriquecimiento de la cuaEC en bs NOAA. Opcidn térmicamente normalizada.

Opciodn disponible Gnicamente si se ha habilitado la modalidad de experto (ver Options -> GUI
Options).

HE western US (GOES/NOAA)
El enriquecimiento HE de los NOAA se usa principalmente por las oficinas
meteorolégicas en el Oeste de EE.UU.. Proporciona una notable mejora a una amplia
variedad de tipos de nube, si bien es compleja y algo dificil de usar en principio.
Enriquece nubes deval bajo y medio, muy comunes a lo largo de la Costa deifieo
de Estados Unidos, destacandolas en dos grupos de sombreado gris.

El nivel de helo es facilmente discernible, lo que resulta en una ventaja para los usuarios
aviadores que se preocupan por las heladas.

Las regiones "Step wedge" muestran por infrarrojos temperaturas muy bajas en las nubes altas
asociadas con tormentas o sistemas frontales con 5 grados de diferenciagaaat®0€. Dos sgmentos
grises adicionales definen las nubes altas con temperaturas inferiores a -60C. Esta opcidn esta térmicamente
normalizada.

Opciodn disponible Gnicamente si se ha habilitado la modalidad de experto (ver Options -> GUI
Options).

HF new western US (GOES/NOAA)
El enriquecimiento HF de los NOAA es el mas comudn de los enriquecimientos H y se
usa principalmente por las oficinas meteoroldgicas en el Oeste de EE.UU.. Proporciona
una notable mejora a las nubes dednbajo y medio, muy comunes a lo largo de la
Costa del Pacifico de Estados Unidos.

Las rgiones "Step wedge" muestran por infrarrojos temperaturas muy bajas en las nubes altas
asociadas con tormentas o sistemas frontales con 5 grados de diferenciagaaat®0€. Dos sgmentos
grises adicionales definen las nubes altas con temperaturas inferiores a -60C. Esta opcidn esta térmicamente
normalizada.

Opcion disponible Gnicamente si se ha habilitado la modalidad de expert@tions -> GUI
Options).

JF simple sea surface/cold cloud (GOES/NOAA)
Esta opcién de enriquecimiento es un esquema hibrido utilizado para resaltar tanto las
temperaturas de la superficie maritima y las frias nubes altas asociadas con tormentas y
otros sistemas meteoroldgicos. Su interpretacion resulta algo mas simple que la de la
siguiente opcion JJ. La porcién mas fria (inferior a -33 C) es casi idéntica a la de la
opcién de uso general MB.
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El enriquecimiento maximo tiene lugar en el extremo caluroso (25 a 10C) para plasmar las
temperaturas del mar y las de las calurosas nubes bajas en las areas tropicales y subtropicales. Esta opciér
esta térmicamente normalizada.

Opcion disponible Gnicamente si se ha habilitado la modalidad de expert@tions -> GUI
Options).

JJ sea surface/cold cloud (GOES/NOAA)
Esta opcion se utiliza para resaltar tanto las temperaturas de la superficie maritima y las
frias nubes altas asociadas con tormentas y otros sistemas meteoroldgicos. El
enriguecimiento maximo tiene lugar en el extremo caluroso (23 a OC) para plasmar las
temperaturas del mar y las de las nubes bajas.

El conocimiento de la presencia de un punto del bie ruptura glacial es importante para los
usuarios wadores interesados en las condiciones de posibles heladas. Un margen de multiples
enriquecedores abruptamente descendienteegrale considerable detalle en el interior de la nube como
pueden ser las tormentas, pero adolecen de la dificultad en establecer una temperatura actual precisa. La
opcién esta térmicamente normalizada.

Opcion disponible Gnicamente si se ha habilitado la modalidad de experto (ver Options -> GUI
Options).

LC fog/low cloud/precip (GOES)
La cuna LC en bs NOAA se usa en imagenes procedentes del canal de infrarrojos de
3.9 micrén en honda corta (Canal 2) de los satélites GOES. Proporciona el maximo
enriguecimiento en el margen de temperatura en el que la niebla y las nubes bajas
normalmente coinciden (36C a -9C).

Otro margen termal que también mejora esta entre los -10C y - 29C, la region donde se generan las
precipitaciones en los sistemas meteoroldgicos de latitud media. Dado que el Canal 2 &3 adrsiti
puntos de calgmuna profunda rampa wersa se encuentra en eftremo mas caluroso (68C a 50C) para
mostrar en blanco los fges visibles.

En el etremo muy frio (-30 a -60C) y debido a la presencia de ruido instrumental a esas
temperaturas, no existe enriquecimiento. Esta opcion esta térmicamente normalizada.

Opcion disponible Gnicamente si se ha habilitado la modalidad de expert@tions -> GUI
Options).

TA enhancement (GOES/NOAA)
Enriquecimiento de la cuavTA para los NOAA. Térmicamente normalizado.

Opcion disponible Gnicamente si se ha habilitado la modalidad de expert@tions -> GUI
Options).

WV water vapour (GOES)
La cuna WV modificada en los N@A es utilizada en el canal 3 de los GOES para el
vapor de agua de 6.7 micrén. La Unica temperatura que aprecia la mejora es la
comprendida entre -5C y -90C. Las temperaturas mas frias que -90 grados se muestran
en blanco y las superiores a -5 grados en negro. Opcion térmicamente normalizada.

Opciodn disponible Gnicamente si se ha habilitado la modalidad de experto (ver Options -> GUI
Options).

Menu Options
Permite la seleccion de unariedad de opciones. Para todas las opciones cuya posicion es "on" u "off", el
parametro por defecto es f'ofEn las opciones Gamma, Sharpen, Despeckle etc. el pardmetro por defecto
se sefala con un asterisco; el signo mas (+) indica que se recomienda un pardmetnmpalternati

Disable auto-decode
Seleccionando esta opcion (Desaxtidecodificacion automatica) se evita que WXtolmg,
cuando efectuamos un cambio en un enriquecimiento o en la direccién, inicie una
decodificacién automatica.
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Interpolate La seleccién de esta opcion permite la interpolacién y el aumento de la frecuencia de muestreo
(iméagenes un 50% mas grandes). Crea imadgenes mas grandes al incrementar la frecuencia de
muestreo en la horizontal e interpolando en la vertical.

En el caso de las imagenes AMO la imagen del canal B es wida hacia abajo para compensar el
movimiento del satélite y el método de muestreo. Se produce un mejor registro entre las imagenes y mejora
su calidad en las transformaciones multiespectrales.

Opcion disponible Gnicamente si se ha habilitado la modalidad de experto (ver Options -> GUI
Options).

Use other sensor
Usa el otro sensor para la informacion visible en las imagenes combinadas, es decir utiliza el
canal B como fuente de la informacion visible (eratugel canal A) para los enriquecimientos
HUC, HUCT y anaglifos.

Disable PLL
Desactva d cddigo PLL (bucle de fijacién de lade), quédrace que la imagen no se doble a
causa del efecto doppler ni pierda srticalidad debido a variacion en las frecuencias de
muestreo.

A menudo esta opcion es til con grabaciones de sefiales procedentes del Meteor o Resurs,
recibidas a través de un escampara desacter el ruido PLL que puede causar problemas en el momento
de decodificar sefiales pobres.

Show All Al seleccionar esta opcion se desactt normal recorte de partes ruidosas de la imagen. V
asimismoCrop telemetngue elimina los margenes de telemetria de las imagenes.

Crop telemetry
Seleccionando esta opcion se recortan las lineas de telemetria presentes en los bordes de las
imagenes. Véase tambi&now Allque desacta d recorte automatico de la cabecera y parte
inferior de la imagen.

Resync  Seleccionando esta opcion se\attilos intentos de resincronacion de la imagen en un intento
de correccion de lafta de tiempo de grabacién en el fichero de audio, no obstante con sefiales
con baja relacion S/R (S/N o sefial ruido) o grabaciones procedentes de receptores con una Fl
de banda estrecha (Scanners), puede causar falsas correcciones dando como resultado
imagenes muy rotas.

Esta opcion, si se deja aciila por defecto, puede ser mvotide problemas en imagenes que bien
podrian ser buenas.

Opcion disponible Gnicamente si se ha habilitado la modalidad de expert@tions -> GUI
Options).

Disable Map Overlay
De seleccionarse, se deseath posibilidad de construir mapas a situar sobre la imagen como
transparencias. La construccién de mapas transparentes requiere que los elesmatos K
estén actualizados.

Ver la opcion Update Keplers en el menuFile. Desactvando la superposicibn de mapas
transparentes no evita la creacién del mapa. Ver la ofaiéble map and projection suppah GUI
Optionsdel menlOptions

Noise filter Al seleccionar esta opcién se watid filtro de ruido. Se trata de un filtro que causa un
significante deterioro en la nitidez de la imagen.

Opciodn disponible Gnicamente si se ha habilitado la modalidad de experto (ver Options -> GUI
Options).

Contrast Opcion solo operata en las versiones registradas, que permite la seleccion del
enriquecimiento de contraste usado en HVC, HV@JA, y \eg
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Debe seleccionarselist Eq para la ecualizacion del histogramanear (constant)para un
enriquecimiento lineal constante, que varia solo de acuerdo con el sensor dellsagdit€yariable)para
un enriquecimiento linealaviable que debe ser ajustado para cada imatmepara desactar cualquier
enriquecimiento de contraste.

Si mas tarde las imagenes han de ser comparadas o combinadas, la eleccién ldabarser
(constant)o None donde todas las imagenes reciben el mismo tratamiento en base a estas opciones.

lllumination Compensation
La compensacion luminosa corrige la iluminacion desigual de la superficie terrestre por el sol.
La compensacién "Full" (completa) corrige cada imagen de forma que la superficie terrestre
parece estar iluminada directamente desde encima mismo.

Las compensaciones "High" (Alta), "Med" (Media) y VW.b(Baja) aplican alguna compensacion,
pero no corrigen completamente.

Ninguna de ellas deja de aplicar una compensacion. A destacar que la compensacion de angulos
de sol bajo puede incrementar de forma dramatica los efectos de ruido en la sefial.

Gamma Indicar la correccion amma a aplicar por defecto. Normalmente entre 1.00 y 2.5(l&l v
1.00 desacta la mrreccion gamma.

Paa las pantallas de PC un gamma de alrededor de 1.40 parece ser la 6ptima paemaina b
visualizacion.1.15 para los sistemas Macintosh. 1.10 para los sistemas SGI. 1.00 para el sistema MeXT y se
recomienda 1.40 para los demas sistemas.

Sharpen Establece el factor de definicién. El valor por defecto es 0.6
Despeckle Permite eliminar el ruido aleatorio presente en la imagen

Si se ha habilitado la modalidad de experto (ver Options -> GUI Options), podra establecer el
umbral de "despeckling" (eliminacién de puntos y manchas o pixeladwa)d@sacter esta operacion use
la opciénnone

El umbral es el nimero de las desviaciones estandar en las queslekrpiruestion puede
diferenciarse en relacién con la media de los pixeles que le rodean, en un campo de 5 x 5, antes de ser
considerado como ruido y reemplazado con el color medio de los pixeles presentes en esa area.

Incrementando el sigma decrece el nimero delgexque seran reemplazados y reduciéndolo
aumenta ese numero de gles. El valor por defecto @®ne si bien 2.0 es el nUmero que se recomienda
en la mayoria de los casos (ese es el numero que se aplica si "DespeckleVads detitro de la
modalidad "non-expert". El uso de valores inferiores serdvangira producir imagenes con zonas
borrosas.

Active APT Satellites
Permite una seleccion de entre los satélites APVasctEsta opcion controla que mapas de
satélite pueden ser creados y que satélites seran grabados para su uso, siempre que se haya
seleccionado la opcidRecod only when selected active APT satellites arerhead

Asi mismo, cuando estd aailo el control remoto (CAT) permite situar el receptor en la
frecuencia de transmision del satélite (en MHz), siempre que su receptor permita ese control.

También pueden establecerse prioridades, asi cuando dos o mas satélites estan dentro de nuestro
radio de accion, se grabara la sefial del satélite con prioridad méas alta (1=mas alta; 5=mas baja). Si los
satélites tienen la misma prioridad, se grabard el satélite qua lergvacion maxima mas alta. La
prioridad no tendra ningun efecto si no sevacd control remoto de recepcion &ecoding Optionsclaro
esta, siempre que su receptor permita ese control.

Si se selecciona la opciddpdate this table when updatingeplers entonces el programa
seleccionara los satélites &o8 y establecera sus frecuencias (sin modificar las prioridades) de
conformidad con los satélites, ac en la atualidad, descgedos de Internet.
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Activando Expert modenGUI Optionsya no se permite la seleccion de los satélitesaacti

Ground Station Location
Permite situar la ubicacién de la estacion terrestre. La latitud y longitud debe introducirse en
grados y en fracciones decimales, NO en grados, minutaguydes (las coordenadas Norte y
Este deben entrarse como nimeros positimientras que las del Sur y Oeste deben ser
introducidas como nimerosgaivos).

Si introduce el nombre de una gran urbe (poblacion de 100.000 habitantes o mas) y el pais (e.g.
Spain, United States o United Kingdom), puede establecer la latitud y la longitud automaticamente con solo
pulsar el botéh.ookup Lat/Lon

Este parametro es necesario si se desean utilizar los mapas transparentes o si Reopaén
only when active APT satelliteseasverheaden la ventana dialogeecording Options

Como alternatia puede marcar la cajdse GPSy establecer el puerto serie al que tiene conectado
su GPS. También debe establecer el "baud rate" o velocidad de transmision en baudios (en caso de duda
utilice 4800). En su GPS también debera habilitar la salida NMEA (a la mislmaidad de baudios)
puesto que esta no estara habilitada por defecto.

Compruebe las instrucciones de su manual del GPS para hacer esta operacion. Mientras esta
opcién esté aatada y cuando sea necesario, WXtolmg comprobara en el GPS la informacién de posicion.

Esta opcién de utilizacion del GPS es solo valida en las versiones registradas.

Mediante el GPS también puede mantener en hora el reloj del orddviadgue la caj&et PC
clok from GPS Para que estas opciones funcionen es preciso que su GPS soporte la version 2.x. de
NMEA. Recuerde que WXtolmg utiliza datos WGS84 para posiciones, proyecciones y superposiciones de
mapas. En el entorno Linux debera ejecutar el mardsttsbin/visuda@omo raiz y afiadir una linea en el
fondo similar anyusername myhostnameNOPASSWD: /bin/date Donde "myusername" es su hombre
de usuario y "myhostname” es el nombre de anfitrion del ordenador (si tiene dudabagatanepara
obtener el nombre de anfitrion).

Recording Options...
Opcion utilizada para seleccionar la modalidad de registro y opciones.

Recod using WEFAX start/stop tones
Si se selecciona esta opcion la grabacidon comienza cuando la sefial de inicio
WEFAX procedente de un satélite geoestacionario (i.e. GOES, Meteosat o0 GMS)
se hace presente.

Recod only when active APT satelliteseaoverhead
Seleccionando esta opcion la grabacion solo tienar gy el satélite que
sobreruela nuestra estacién ha sido seleccionado en la pantalla de didlogo de los
satélites actios Active APT Satelliteen el men(Optionsy también si reldne las
condiciones que siguen mas abajo.

Esta opcion estd seleccionada por defecto y es la mas eficiente pues utiliza al minimo la CPU
puesto que no precisa decodificar continuamente la sefial de audio.

With maximum elevation above (degrees)
Solo se grabaran los satélites cuya maximaaeién (sobre el horizonte) sea igual
0 superior a la establecida en esta opcién. El valor por defecto es 20.

Recod only when satellite is above (degrees)
Antes de iniciar la grabacién espera a que el satélite esté sobre el horizonte en el
valor de grados aqui establecido y deja de grabar cuando cae por debajo de este
valor, que por defecto es 8.

And require Permite que antes de iniciarse la grabacion se efectlie una comprobacion adicional.
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Si se ha seleccionadmueld break el programa espera a que el volumen esté por encima del
Sound trigger lewvel. En el @aso de haber seleccionadd00 Hz carrierel programa espera a detectar la
portadora de 2.400 Hz. Seleccionado cualquiera de estas dos opciones, tambiea lsecactdn Finish
recording delay pero la grabacion finalizara cuando el satélite esté por debajo del valor asigfREtmeh
only when satellite is above

Caso de seleccionarddothing el programa grabara mientras el satélite esté sobre nuestra
estacion, independiente de que reciba sefial 0 no. La opcion por def2tf®gz carrier

Soundcard Permite la seleccién de la tarjeta de sonido. Por defecto, en Linux e&isfife
(las tarjetas de sonido adicionalevdle el rombre "/dev/dspl”, "dev/dsp2", etc.)
En DOS y Windows la tarjeta por defecto es la O (Las adicionales son la 1, 2 etc.)

Sample bits Permite el grabar a 8 0 16 bits. Las grabaciones a 16 bit producen mejores
imagenes pero las de 8 bit reducen el tamafio de la grabacién a la mitad. Se
recomienda utilizar los 16 bit, que es el numero indicado por defecto.

Esta opcion solo puede ser modificada si se ha habilitado la modalideged® ¢éver Options ->
GUI Options).

antenna type  Antenna type.

Receiver type  Configuracion para el control por ordenador del canal@ckl receptorSi d
receptor no soporta este tipo de control o no estd conectado al ordenador
seleccionar la opciénone El control solo funciona si el modo de grabacion esta
situado aRecod only when active APT satelliteseaoverhead

Si utiliza un PCR100 o un PCR1000 y desea utilizar esta opcigdrase que el puente interior
del receptor esté situado a line out, como se comenta en el manual del PCR100/PCR1000

El control del receptor &wood, al igual que el de los receptores AR3000, AR5000 y AOR opera
a 4.800 baudios por defecto.

El control de los receptores BC245KLBC895XLT y BC780XLT operan a 9600 baudios por
defecto.

En cuanto a los receptores IC-R8500 e IC-R10 utilizan 9600 baudios y las direcciones 4A y 52
respectiamente.

SeleccioneExternal para el uso de mandatos externos wxctl (wxctl, wxctl.com, wxetle
wxctl.bat) para control ( introduzca el nombre del satélite cogunsnto 1, la frecuencia en MHz como
argumento 2 y el puerto al que esta conectado el receptor cgumento 3; cuando no se selecciona
ningun canal, el nombre del satélite sera una cadacia y la frecuencia sera 0.00 (generalmente el
programa de control deberia entrar en la modalidad de espémeeso es opcional)

Receiver port Es el puerto serie RS-232 utilizado para controlar el canal del rec8ptdr
control no se hace via el puerto RS-232 (e.g. utilizacion del puerto de juegos) este
parametro sera ignorado.

receiver baud Establece la@locidad en baudios para comunicar con el receptet "baud rate"
del receptor no puede cambiarse, este pardmetro no tendrd ningun efecto. Utilice
flreceiver default para utilizar la por defecto en el receptor.

Map Overlay Options...
Permite seleccionar las caracteristicas y los colores que han de gobernar los mapas
transparentes.

Text Options...
Opciodn, solo disponible si se ha registrado el programa, que permite introdtierela
imagen.

Existen dos areas de texto y paravactuna o ambas areas debe utilizarse la caja de dialogo
correspondiente. El texto puede contener secuencias porcentuales que se transformaran en la forma
indicada en la opcidRlantillas de ficheros
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El color y el tamafio de la fuente (en puntos) por defecto puede ser elegido de la lista.

La posicién del texto en la imagen debe ser especificada utilizando coordenadas K valor
puede serc para centro o bien un nimero pogitide pxeles para los bordes izquierdo o superior y
negaivos para los bordes derecho e inferior.

La caja de teto puede contener multiples lineas. Una linea puede iniciardertdsize=##, para
establecer un tipo de fuente distinto (en puntos) para esa linea y las siguientes.

La fuente TueType permite la seleccién de una fuente alteraatPara utilizar la fuente
suministrada deje esta opcién en blanco.

Paa la redaccion dexeos en idiomas Europeos y Asiaticos debe utilizarse una fuente ali@rnati
puesto que la fuente interna del programa solo acepta caracteres en ASCII estandar (Inglés).

Projection Options...
Permite el control de las proyecciones y solo es operatel software ha sido registrado.

Reference Latitude
La proyeccion del mapa sera centrada en esa latitud. Deben utilizarse nimeros
negaivos para el Sur y positos para el Norte.

Tenga en wenta que ese no es el centro de la imagen sino el centro de la proyeccién (si tiene
dudas deje el espacio en blanco).

Reference Longitude
La proyeccion del mapa sera centrada en esa longitud. Deben utilizarse numeros
negaivos para el Oeste y positis para el Este.

Tenga en wenta que ese no es el centro de la imagen sino el centro de/dacidn (si tiene
dudas deje el espacio en blanco).

North Boundary (latitude)

South Boundary (latitude)
Si se especifican los limites en grados para esas opciones, la imagen resultante
estara recortada en dichos limites y no mostrara puntos fuera de ellos. Para que
funcione deben introducirse los cuatro limites. Utilice nimergstines para el
hemisferio sur y positbs para el Norte. Deben oscilar entre 90.00 y -90.0

West Boundary (longitude)

East Boundary (longitude)
Si se especifican los limites en grados para estas opciones, la imagen resultante
estara recortada en dichos limites y no mostrard puntos fuera de atague
funcione deben introducirse los cuatro limites. Utilice nimergstines para el
Oeste y positios para el Este. Deben oscilar entre 180.00 y -180.0.

Scale (norm 1.0) or output width
Este pardmetro, que configura las dimensiones de todas las proyeccioapt(e
la Normal), permite introducir dos tipos daleres en su campo: a) el valor de la
escala deseada o b) la anchura deseada para la imagen que construimos.

El valor que introduzca utilizando la opcién a), valor de escala, es un valaoredstiablecido en
1.00 por defecto y que egale a unos 1.000 pixeles de anchura de la imagen. Un valor de 0.5 nos
proporcionard una imagen con las dimensiones reducidas a la mitad. Con un paraloetto00 el
tamafio de la imagen que obtendremos sera el doble. No existe un valor 6ptimo, pero hay que tener en
cuenta que los valores altos o bajos redundaran en una pérdida de la calidad de imagen.

En cuanto a la opcién b), ehlor que introduzca es el que usted esta asignando como anchura
deseada para la imagen que se creard y que debe establecerse en pixeles (por ejemplo 480, 768, 800 ... etc.
dependiendo de sus preferencias.) En este casal@l minimo es 50, siendo los superiores los méas
utilizados.
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El programa tiene la capacidad de discernir sia@nintroducido es valor de escala (=<2) o de
anchura (=>50). Losalores entre 2 (dos) y 50 (cincuenta) no son tenidos en cuenta, pues carecen de
sentido.

Sampling Fequency...
Opcion disponible Gnicamente si se ha habilitado la modalidad de expardptions -> GUI
Options).

Paa establecer elalor de la frecuencia de muestreo, el us&ldat corectionen el mendmage
es mucho mas sencillo y preciso.

Esta opcion permite establecer la frecuencia manualmente. Pruebe a variar la frecuencia normal
utilizando pasos de 5 muestras cada vez (si tiene ficheros de audio a 11.025 muestras por segundo, pruebe
11020, 11030, 11015, 11035, 11010, 11040, etc.) hasta que la imagen sea aceptablemente vertical, a
continuacion ajuste 1 o 2 muestras pajusglo, hasta que el PLL se cierre y la imagen zaetamente
vertical.

Normalmente esta operacion debe hacerse una epldJn parametro de 0.00 indica que debera
utilizarse la frecuencia por defecto.

Image and Movie Options...
Se utiliza para configurar una variedad de opciones relacionadas con la obtenciéon de imagenes
y animaciones AVI.

Default Imaye Format
Utilice esta opcién para establecer el formato por defecto de las imagenes a uno de
los siguientes: JPEG, PNG, BMPBM (PGM/PPM/PNM) o AVI. Se utiliza
cuando el guardado de imagenes es automatico. NormalWetttdmg utiliza
como extensién .png, .bmp, .pbm, .pgm, .ppm, .pnm, .jpg, .jpegyioena
mayusculas o mindsculas para determinar el tipo de fichero a guardar cuando se ha
activado la opciérSave Image as..del men(File.

Si no se ha especificado l&tension o esta no corresponde a un formato conocido, la imagen sera
guardada en el formato establecido por defecto.

Default for Anaglyphs
Mediante esta opcién puede establecer el formato por defecto para las imagenes
anaglifos utilizando uno de entre JPEG, PNG, BFBM (PGM/PPM/PNM), o
AVI. Estaopcién es operath aiando se utiliza el decodificado automatico de las
imagenes.

Cabe recordar que los anaglifos deben guardarse en formatos que no pierdan calidad (FNG, BMP
o0 PBM) puesto que los movimientos de color que produce el formato JPEG puede afectar la visualizacion
3-D.

Default for Composites
Mediante esta opcién puede establecer el formato por defecto para las imagenes
compuestas utilizando uno de entre JPEG, PNG,,BBM (PGM/PPM/PNM), o
AVI. Estaopcién es operath aiando se utiliza el decodificado automatico de las
imagenes.

Cabe recordar que las imagenes compuestas deben guardarse en formatos que no pierdan calidad
(PNG, BMR o PBBM) puesto que la multiple superposicion de las imagenes compuestas puede compendiar
la perdida de calidad de imagen inherente a las imagenes JPEG.

JPEG Quality Establece la calidad de las imagenes JPEGalél yor defecto es 65, siendo el
maigen entre 0 y 100. Para una mayor informacion vea el capftalpe Output
Formats.

HVC Palette Permite la seleccion de una paleta para el enriquecimiento HUC. Soporta los
formatos PNG, BMP y PPM. Para los detalles técnicos, véase la opcién -P en el
manual de linea de mandato de wxtoimg. Si se deja en blanco, por defecto se
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utiliza la paleta HUC.

Sea Surface Temp Palette
Permite seleccionar la paleta para los enriquecimientos de temperatura de
superficie maritima y temperatura de superficie maritima diurna, soportando los
formatos PNG, BMP y PPM. Para los detalles técnicos, véase la opcién -P en el
manual de linea de mandato de wxtoimg. Si se deja en blanco, por defecto se
utiliza la paleta Sea Surface Temp.

MSA Sea to Landhjuste del andlisis multiespectral tierra-miak valor por defecto es 50. Estalor
deberia reducirse si en el andlisis multiespectral la tierra aparece azul e
incrementado caso de que el agua aparezca verde. El margen valido est4 entre 0 y
100.

Opcion disponible Gnicamente si se ha habilitado la modalidad de experto (ver Options -> GUI
Options), pero en realidad nunca precisara utilizarla para hacer cambios.

MSA Land to Cloud
Ajuste del andlisis multiespectral tierra-nubes. El valor por defecto es 50. Este
valor deberia reducirse si en el analisis multiespectral las nubes apazeten &
incrementado caso de que la tierra aparezca gris o blanca. gdrmailido esta
entre O y 100.

Opcion disponible Gnicamente si se ha habilitado la modalidad de expert@tions -> GUI
Options), pero en realidad nunca precisara utilizarla para hacer cambios.

AVl Codec Este es el método de compresion a utilizar para las animaciones AVI. En la
actualidad se soportan tres métodddPG, JPEG y RGB MJPG (Motion JPEG)
facilita una compresién excelente, JPEG proporciona una compresion inferior
(menos estandarizada) y RGB no hace compresion alguna.

Bajo el sistema BeOS se recomienda JPG, puesto que no hay disponibilidad de decodificadores
MJPG.

Bajo todos los otros sistemas el método méas recomendable es MJPG, que en el sislemsa W
forma parte del paquete DirectX. Los codel3GQ y IJPGS se han incluido para permitir una
compatibilidad con versiones anteriores pero seran abandonados en versiones futuras.

AVI Transparency
Permite la transparencia sobre imagenékaifin de que si los pixeles del cuadro
actual no estan presentes son sustituidos por los del cuadro aSerfpeden
obtener mejores resultados incrementando el valoh\lieQuality o utilizando
RGB AVI CodecEl parametro por defecto queda =atio.

AV Quality Establece la calidad de las animacion¥s. &l valor por defecto es 20 dentro de
un margen de 0 a 100. Para mas informaciémmage Output Formats.

AVl Max Frames Establece el nUmero maximo de cuadros en la animacion. Si después de afiadir una
nueva imagen, el nimero de cuadros de esta animaci6ade este numero,
entonces se borraran, del inicio, el nUmero de cuadros que sean precisos para
mantener el nUmero méaximo de cuadros establecidelax Frames una \ez
afadidos los nwes.

AVl Frame Rate Es la frecuencia de visualizacién de la animacion, establecida en cuadros por
segundo. Normalmente losalores entre 0.2 (un cuadro cada 5 segundos) y 8.0 (8
cuadros por segundo) son los mas utilizados. El valor por defecto es 1.0.

AVl Scale Se reduce el volumen de las animaciones resultantes al aplieatcefdct, que
deberia situarse entre 0.0 y 1.0. El valor por defecto es 0.5.

File Names and Locations...
Establece las carpetas o directorios donde guardar y abrir ficheros.
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Audio file naming
El nombre de los ficheros de audio se corresponde con el momento de su
grabacion. Puede cambiar el formato del nombre del fichero a otro formato
horario, pero terg precaucion, puesto que este parametro también afecta a como
WXtolmg determina el momento en que el fichero fue grabado.

Seleccionanddther evitard que WXtolmg utilice el nombre del fichero para determinar ese
momento y los ficheros de audio seran grabados 8&idDHHMM UTC time

Filename Template
Se utiliza para definir el nombre del fichero resultante y el nombre de los ficheros
raw cuando se graban. Si se deja en blanco, WXtolmg recurre al hombre de
fichero por defecto o cuando se gralBa®.

Paa mas detalles véase la secdibantillas de ficherosen el menu d&UI Help.

Use for audio recordings/maps too
Si se selecciona esta opcién, el nombre de las grabaciones de audio y cualquier
transparencia de mapa sera cambiado para que coincida con la plantilla, después
de decodificados.

Tome nota que si se selecciona la opcién de no decodifisagrabaciones de audio/mapas no
utilizaran la plantilla para cambiar de nombre.

Audio File Location
Indica la carpeta/directorio en el que los ficheros de audio seran guardados en el
momento de grabado/decodificado. También sera la direccién en la que, por
defecto, se buscaran los ficheros de audio.

Raw Ima@e Location
Es la carpeta/directorio donde se guardan las imagewesl grabarse. ambién
sera la direccion por defecto cuando se abran o guarden imagenes ra

Save Imge Location
Es la ubicacién por defecto cuando se graban imagenes procesadas o enriquecidas
utilizando la opciér8ave Imge &...en el mentFile.

Map File Location

Indica la carpeta/directorio en el que los ficheros de mapas seran guardados en el
momento de grabado/decodificado.

Thumbnail Location

Indica la carpeta/directorio en el que los ficheros de las imagenes miniatura seran
guardados.

GUI Options...
Permite la configuracion de operaciones que afectan la Interfaz Gréafica de Usuario (GUI).

Temperatue wnits
Aqui se indica que unidades deben utilizarse al mostrar temperaturas, pudiendo
escoger entre grados CelsiughFenheit o Kelvin. ElI parametro por defecto es
Celsius.

Distance units Permite seleccionar millas (mi), millas nauticas (nmi) o kildbmetros (km) como
unidad de distancia a usar por WXtolmg cuando muestre distancias. La unidad por
defecto es km.

Help languge  Seleccione EN (Inglés), ES (Espafiol), DE (Alemaf)(Jhponés) o PL (Polaco)
para usar su versién idioméatica preferida del fichero Help.

La traduccién para muchos otros idiomas no esta todavia disponible. Si usted puede ayudarnos en
la traduccibn a estos u otros idiomas pbdngase en contacto con nhosotros en
http://www.wxtoimg.com/email.html
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Help font size  Opcién que nos permite escoger el tamafio de letra que deseemos utilizar para el
texto del fichero Help.

El parametro +0 corresponde al tamafio por defecto. Si introducimos un namero
negaivo consguiremos un tamafio de letra mas pequefio que el normalvwerg@eun ndmero posit
hara que la letra sea de tamafio superior al normal.

Date/time formatOpcién que nos permite escoger el formato de fecha y hora en que deseamos que
WXtoIMG nos muestre esta informacion. Esta opcién esta disponible Gnicamente
en las versiones registradas.

Show time as UTC
Opciodn valida Unicamente en las versiones registradas. Si estélast mostrara
la hora UTC. Caso contrario se mostrara la hora LOCAL.

Enable map and projection support
Opcion actrada por defecto. Si el procesador del ordenador es lento, quizas
debamos desautrla para asi agilizar la construccion de la imagen, puesto que
habremos desavtido el soporte de superposicién de mapasjgueones, MSA
(enriquecimientos con analisis multiespectral) derfa calidad y compensacion
luminosa.

Debido al significatio impacto que representa el uso de los enriquecimientos MSA, MCIR y otras
prestaciones de WXtolmg, se recomienda encarecidamente que esta opcion esté sieadpre acti

Opcion disponible Gnicamente si se ha habilitado la modalidad de expert@tions -> GUI
Options).

Flip Meteor series 3 inges
Seleccionando esta opcion las imagenes del Meteor serie 3 seeéiddn
automaticamente. Esta opcién puede resultar Gtil si se desackhs
superposiciones y proyecciones y el Meteor 3 esta erasaa&h que las imagenes
se presentan cabeza abajo. Por defecto este parametroaf$ta en

Opciodn disponible Gnicamente si se ha habilitado la modalidad de experto (ver Options -> GUI
Options) y es de uso limitado desde el fallo del Meteor 3.21.

Use private colormap
Si la visualizacién tiene solo 256 colores (8bit), cuando se selecciona esta opcion
(seleccionada en origen por defecto) se instalara wommga de colores.

Esta accién permite que WXtolmg utilice para si los 256 colores, en lugar de compartirlos con
otras aplicaciones y el propio sistema opeoatiste parametro no deberia afectar a los adaptadores de
Color de Alta Densidad (15 o 16 bits) o Color Verdadero (24 o 32 bits).

Las opciones deben guardarse y el programa ser reiniciado para que cualquier cambio introducido
surta efecto.

Opcion disponible Gnicamente si se ha habilitado la modalidad de expert@tions -> GUI
Options).

Tear off menus  Activando esta opcion, la préximaex que arranque el programa, los menus
pueden ser separados de la aplicacién (seleccionando la linea discontinua encima
de cada menu). El menu quedara situado en ensana separada que podra
desplazarse por toda la pantalla. Esta caracteristica permite una seleccién mas facil
de los enriquecimientos u opciones.

Opcion operatia (nicamente si el programa ha sido registrado y nuestro sistema \apesatiinux o
Windows.

Automatically enter recat mode
Seleccionando esta opcién, WXtolmg entrara autométicamente en la modalidad de
grabacion, al igual que si hubiera seleccior@doordy hubiera pulsado €DK.
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En los satélites APT la modalidad de grabacién se inicia unos minutos antes del proximo pase del
satélite y se cierra una vez completado todo el proceso programado.

Esta modalidad es muy (til para automatizar el grabado/decodificado cuando WXtolmg se arranca
de forma automética. Opcion opevat®lo en las versiones registradas.

Disable sat position during record
Desactva los calculos y visualizacion de la posicion del satélitevdeién y
acimut) durante la grabacién de la sefial mientras el satélite pasa sobre nuestra
ubicacién.

Puede ser de utilidad en los casos de uso de ordenadores lentos evitando asi cortes o saltos en la
imagen recibida, producidos por falta de tiempo de CPU en la grabacion de la sefial.

Automatically update Keplers
Activando esta opcién el programa bajara de Internet y actualizaraejusr&
cada 24 horas aproximadamente.

Requiere disponer de una conexion a Internet continua o automatica.

Opcion operatia ®lo en las versiones registradas y siempre que WXtolmg sea el programa
utilizado para grabar.

Auto-save options on exit
Seleccionando esta opcidn, todas las opciones son guardadas en el momento de
salir del programa, como si se hubiera pulsg@dee Optiongustamente antes de
salir del programa. El parametro por defecto es ON.

Maximum number of thumbnails
Establece el nimero maximo de imagenes pequefias que pueden mostrarse en
cualquiera de las paginas pafaumbnails Se nostraran las imagenes mas
recientes.

Enable Expert Mode
Al seleccionar esta opcion se habilita un juego de prestaciones mayormente
histéricas, muchas de las cuales tienen muy poco uso.

Las opciones tienen que guardarse y el programa reiniciado para que los cambios introducidos
tengan efecto.

Save Options
Opcion que guarda de inmediato las opciones del nmigtionsy las opciones dialogo en
dicho mend, con la excepcién de Interpolate wshd, Resync y Disable PLL.

Esta opcién también guarda el tamafo y posicion desdama asi como las modalidades de
grabacion y las configuraciones de imagen y filmes.

Si no se usa esta opcién todos los cambios que se efectlen se perderan, es decir no seran
restaurados cuando se arranque el programa de,raueenos queiuto-save options onxé en el menu
GUI Options haya sido seleccionada.

Menu Projection
El menu Projection da soporte a los cambios en la proyeccién utilizada para mostrar los mapas
correspondientes a las imagenes APT procedentes de los satélites.

La proyeccidmormales la que el programa utiliza por defecto.
Normal Proyeccién inalterada, oblicua en el espacio, que nos proporciona el satélite.

Mercator Se obtiene la clasica proyeccién equirrectangular de Mert¢dtmas de direccidon constante
(lineas-rumbo) que aparecen rectas. Esta proyeccion cilindrica no esefecticerca de los
polos y muestra una area considerablemente distorsionada lejos del ecuador.

\ersion 2.7.2 21



WXTOIMG(GUI) WXTOIMG(GUI)

Equidistant Cylindrical
Una proyeccién cilindrica, equidistante, donde las lineas de latitud y longitud son paralelas y
de igual espaciado, algunasces llamada "Plate Carree". Muestra una area considerablemente
distorsionada cerca de los polos.

Equal-Area Cylindrical
Una prageccion cilindrica donde las masas terrestres de area parecida muestran la misma
superficie. Ofrece una forma muy distorsionada cerca de los polos.

Edkert IV Una proyeccion de areas equiparables con meridianos semicirculares utilizada para
mapamundis.

Edkert VI Una proyeccién de areas equiparables con meridianos sinusoidales utilizada para mapamundis.
Mollweide Otra proyeccion de areas equiparables cominmente utilizada para mapamundis.

Miller Una proyeccion cilindrica de compromiso que muestra menos distorsion que la Mercator pero
sin lineas-rumbo rectas.

Polar Lambert Equal-Area
La proyeccién Azimutal de areas equiparables de Lambert. Upagoion Azimutal similar a
la Polar Estereografica pero con areas equiparables.

Polar Stereographic
Proyeccién Azimutal en la que las lineas de longitudesgan en los polos.

Polar Azimuthal Equidistant
Proyeccién equidistante centrada en los polos.

Orthographic
Proyeccién en perspeddi cesde distancia infinita.

Menu Image
Estas opciones utilizan las imagenes o permiten modificarlas manualmente una vez procesadas.

Slant Correction...
Al seleccionar esta opcion, se puedeauiibuna linea a lo largo de una las bandatioales
para asi ajustar la frecuencia de muestreo de la tarjeta de sonido, corrigieni@mdo da
recepcion de imagenes escoradas.

Move Map Overlay...
Opcion utilizada para situar la transparencia en el lugar adecuado de la imagen.

Con el puntero del ratéon debe tirarse una linea que vaya desde un punto de la transparencia
desplazada hasta el lugar que le corresponderia en el mapa mostrado en la imagen.

Colour Negative
Crea una imagen en colorgaivo. Para las imagenes en escala de grises, el color negro se
convierte en blanco y vigersa, el blanco en negro.

Warmer Colours
Da calor a los colores de la imagen mediante un desplazamiento de la misma haeael e
rojo del espectro. Los efectos inmediatos pueden ser muy sutiles, por lo que sera necesario
repetir el mandato hasta que el efecto que se busca pueda ser apreciado.

Colder Colours
Mediante un desplazamiento de la imagen haciatetrao azul del espectro, hace que los
colores de la misma sean mas frios. Como en el caso gnesiefectos inmediatos pueden
ser muy sutiles, por lo que sera necesario repetir el mandato hasta apreciar el efecto deseado.

Convert to Grayscale
Convierte la imagen en una imagen de tonalidades grises.
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Histogram Equalise Inge
El histograma de la imagen es ecualizado. Esta operacién trabaja en la totalidad de la imagen
de 8 bit mostrada y consecuentemente es inferior al uso de la ecualizacién histogramica basada
en los enriquecimientos, que operan a 16 bit. No obstante es muy util para ecualizar imagenes
recortadas o ampliadas.

Increase Contrast
Incrementa el contraste en la imagen. Puede utilizarse repetidamente hasta conseguir el
contraste apetecido.

Flip Image Produce una rotacién de 180 grados en la imagen.

White Background...
En una imagen que ha sido transformada geométricamente (Ejemplo: Utilizacién de una
proyeccién distinta Alormal) cambia el color del fondo, pasando del negro a blanco.

Esta opcién no funciona en las imagenes con formato JPEG visualizadas utiimmdmage
Vea también y marqu&Vhite bakground on pojectionsenimage Sttings abriendo la opciéfRecorden el
menuFile para establecer el parametro que cambia el color del fondo a blanco en las imagenes que se
guardan automaticamente.

Shift Image..
Opcidn que permite situar correctamente en pantalla una imagen desplazada. Solo deberemos
sefialar con el puntero el ligde la imagen que queremos situar en el borde izquierdo de la
pantalla.

Crop Image..
El uso de esta opcidn permite seleccionar y aislar una porciéon de la imagen que se desee
estudiar y/o conseav. Para ello basta clicar con el botén izquierdo del ratén sobre uno de los
posibles vértices de la seccion a conservar y arrastrando el puntero, dibujar un cuadrado o
rectdngulo que conteagdcha seleccién. Una vez delimitada la porcién deseada, clicando
nuevamente, con el puntero situado en el interior del area en cuestion, el progranéadle
cabo el recorte, desapareciendo la parte de la imagen no seleccionada.

Una vez efectuado el recorte, la operacién esarsible, sale que se vuela a cecodificar el
fichero de audio.

Paa anular la operacidn, si deseamos modificar la seleccidn, bastara clicar fuera del area que se
haya delimitado.

Rotate Imge..
Permite dar un movimiento de rotacién a la imagen.

Una ez seleccionada la opcién, con el puntero del ratén tire una linea inclinada en sentido
izquierda-derecha sobre la imagen. Cuando se haya efectuado la rotacion requerida de la imagen, esta linea
recuperara la horizontal.

Resize Imge..
Submend que permite escoger unwvoeudamafo para la imagen, considerado como un
porcentaje del original. Esta opcién solo permite la reduccién de la imagen y puede hacerse
varias veces para crear imagenes muy pequefias.

Paa recuperar el tamafio original deberemos decodificaamante el fichero de sonidaaw

Magnify Area...
Un submenud que permite la seleccién de la parte que se quiere aeplié@rminos de
porcentaje. Con el puntero del ratén debeujdifse un cuadro que cubra el &rea cuya
ampliacion se desea. Clicando dentro de esa area la imagen se agrandara. Clicando fuera de la
seleccién se cancelara la operacion.

En la ampliacién y para minimizar el pixelado, se utiliza la interpolacién.
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View Ehhancement Curve
Esta opcién muestra la carvo paleta del enriquecimiento usado en el niiancementsS
el enriquecimiento responde a una ecualizacién del histograma, se mostrara la ecualizacién
histogramica de la imagen actual.

Undo All (Decode)
Lleva a @bo un decodificado, cuyo efecto es deshacer todo desplazamiento o recortado de la
imagen.

Plantillas de ficheros
La plantilla de los nombres de fichero especifica el formato del titulo del fichero resultante. Puede
encontrarse en la opcidile Names and Locations..en el men(©Options.

Si la plantilla de nombres se deja en blanco, por defecto se considerara el "path" (camino) original.

Las secuencias % en la plantilla de titulos se reemplazan segun la siguiente definicién. Todos los cambios
seran cowertidos a minusculas.

Por ejemplo unalantilla de tituloque diga:
%s-%T-%e

puede dar como resultado ficheros con los siguientes titulos:
meteor3-01061123-norm.jpg
noaa-12-01062348-msa.bmp
noaa-01062352-mcir-precip.png
noaa-01062350-vapng
met7-01022603-norm.png

Las plantillas pueden ampliarse para que creen directorios, por ejemplo:
%Y/%m/%d/%s-%e
%Y\%m\%d\%s-%e

bajo plataforma Linux/*NIX/MacOS X y Windows/DOS respeatnente.

%@ obliga a aialquier secuencia % de hora o dia (tanto antes como después de %@) a usar la hora
local en lugar de la hora UTC.

%s es substituido por el nombre del satélite en minlsculas (hasta 8 caracteres), porregifiplo
noaa-14 meteor3

%N se reemplaza por el nombre del satélite en Mayulsculas i/o minUsculas y con espacios, por
ejemploMET7, NOAA 17, Meteor 3-5.

%g es sustituido por el tipo de satélite en minUsculas, por ejempltpnoaa meteor3

%D se sustituye por la direccién del satélite, biensgthbound o southbound

%p es reemplazado por una simple letra comowvéditigra para la direccion del satélite , es dicir
para rumbo norte § para rumbo sur.

%E corresponde a la maxima edeion en grados del pase del satélx®q).

%" nos informara del acimut en grados en el momento de méxinagiéle del pase(-360).

%z Se sustituye por una sola letra, bien Eg&ste) oW (Oeste) para indicar si el acimut es mas

oriental u occidental en la maxima\aeion.

%: se sustituye bien parasto west para indicar que el acimut es mas oriental u occidental a
méxima elgacion.

%f se sustituye por el nombre del fichero de audio resultante pero sin indicar el nombre de
ninguna carpeta o directorio ni tampoco la extensién(e.g. Si el nombre del fichero final es
/tmp/03042215.av, %f se sistituye por 03042215).

%F se sustituye por el formato (biapt o wefax).
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%C

%e

%l

WXTOIMG(GUI)

es sustituido por la banda espectral WEFAX o por el canal a-b de la sefial APTAde| 0O
un méaximo de 3 caracteres. Por ejemplo WEFvis, ir, nir; NOAA APT: 2-4, 3-4. S el dato
se desconoce quedara en blanco.

Esta plantilla corresponde al nombre de la opcién de enriquecimientza(dngc) o raw, pris

para pristinenorm para normal (sin enriquecer). Con los enriquecimientos histeq y norm, si
solo se ha escogido uno de los dos canales, el enriquecimienatd Béiadida la letra a o b
(e.g. histegb, contrasta, norma).

Corresponde, hasta 4 caracteres, a la informacién del sector suministrada por las cabeceras
digitales WEFAX. Si la cabecera no esta disponible (o se trata de una sefial APT) no indicara
nada.

%8,9,10,11%

%r
%k

%K
%L
%d
%m
%y
%Y
%T

%t

%H
%l
%P
%M
%Z
%%

Representa el neno, décimo, once@ o cceao caracteres de la cabecera digital VXF
(aparecen con una diferencia de 1 puesto que los nimeros digitales comienzan por 0). El
namero valido de caracteres esta entre 0 y 49, o sea los 50 que contiene la cabecera digital. Los
nameros comienzan por 0, estan separados por comas y un % termina la secuencia. Si el
caracter seleccionado es un espacio (0 no esta disponible) no se producira ninguna sustitucion,
es decir el nombre de fichero resultante no contendra ningin espacio.

Es sustituido por la frecuencia de transmision del satélite en MHZ (e.g. 137.50).

No indicara la fecha en formato YYMMDDEN los WEFAX esta es la fecha que consta en la
cabecera digital de la imagen. Para los APT se utiliza la fecha UTC del momenteal éBtgii
a%y%m%d ).

es lo mismo quéok pero en formato DDMMYY (equalente a%d%m%y ).
Lo mismo queék pero en formato MMDDYY (equalente a%m%d%y ).
Corresponde a dos digitos para el dia del ®&87).

Corresponde a 2 digitos para el ngs12).

Corresponde al afio pero sin el siglo (61).

Corresponde al afio con el siglo (€02.

Corresponde al formato del dia y hora MMDDHHMMaa las imagenes WEFAX ese es el
dia y hora contenido en la cabecera digitakaRas imagenes APT se utiliza el dia y la hora
UTC actuales. (Equélente a%m%d%H%M ).

Es sustituido por el formato HHMM. En WEFAX es la hora que consta en la cabecera digital
de laimagen. En APT se usa la hora UTC actual. {@&guite a%H%M ).

Se reemplaza por dos digitos para la hora (reloj de 24 h6€a23)(
Se reemplaza por dos digitos para la hora (reloj de 12 h6+ag). (
Corresponde a las siglas AM/PM

Se reemplaza por dos digitos para los minl@6<50).

se reemplaza por el nombre de la zona horaria o su abreviatura.
Corresponde a %.

Formatos de Imagenes
Las imagenes pueden producirse en los siguientes forndgte§ PNG, BMP, PBM (PGM/PPM/PNM), o

AVI.

El formato resultante: JPEG (.jpg), PNG (.png), BMP (.bmp), PNM (.pnmYlo(.Avi), se especifica
mediante la extension del nombre del fichero. Si el usuario no utiizas@n, o esta no se corresponde a
alguno de los formatos enunciados, por defecto el programa utilizara el formato indidatkgerand
Movie options...en el menOptions

JPEG Los ficheros corresponden a un formato de compresién en el que se elimina la informacion
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considerada innecesaria en las imagenes.

El parametro que indica la calidad lemage and Movie Optionglel menlOptionspuede modificarse para
controlar la cantidad de detalle conservado y el grado de compresion. La calidad grisggdentre los

valores de 0 a 100. El margen mas usual probablemente esté entre 30 y 95, donde 30 da como resultado una
imagen bien comprimida, si bien falta de algunos detalles y con algunos artificios, mientras que una calidad
de 95 produce una imagen de muy buena calidad pero poca compresion. El formato JPEG no soporta las
imagenes de escala de grises a 16 bit, si bien puede contener comentarios,

Los ficherosPNG corresponden a un formato que comprime las imagenes sin que se pierda detalle. Esta
caracteristica hace que sea el formato mas preferido. Soporta imagenes de escala de grises de 16 bit,
comentarios y registros gama.

El formatoBMP es ampliamente utilizado en los sistemas basados en PC. Los ficheros BNP producidos por
WXtolmgno estdn comprimidos. Este formato no soporta la escala de grises a 16 bit ni admite comentarios.

Los ficherosPBM son un formato de imagen sin comprimir pero que son muy adecuados para ser
procesados y visualizados en sistemas *NIX. Los ficheros PBM (mapa de bits) también son conocidos
como PPM (color) PGM (escala de grises) y PNM (cualquiera). Soportan escala de grises a 16 bit y
comentarios.

Los ficheros AV corresponden a secuencias animadas de imagenes y soportan distintos tipos de
compresion: RGB, que no comprime; JPEG, que comprende la compresion JPEG y MJPG (o Motion JPG)
utiliza un formato abreviado de compresion JPG.

El tipo de compresion utilizado en los ficheros AVI esta controlado por la ofidid@@odec La calidad de
las imagenes JPEG o MJPG en los ficheros de animasibsefd controlada por la opcidmage and
Movie Optionsen el menOptions

Por defecto, los ficheros AVI utilizan una calidad inferior para acceder a una mayor compresién. Debido al
movimiento de la imagen no es precisa una gran calidad.

Cuando seleccione el formato AVI para guardar un fichero, skistee/a un fichero con ese nombre, se
creara un nue fichero AVI conteniendo una sola imagen. Si el nombre del ficherxigte éa nuea

imagen sera afiadida al final de la secuencia. Si el fichero AVI antiguo ya contiene la cantidad méaxima de
"frames" (imagenes) en la secuencia, el primer frame (o frames) sera borrado a fin de dar cabida a la
imagen que se afiade y mantener el mismo nimero maximo de frames.

Control de volumen
Cuando se graben sefales es preciso que el volumen de sonido no sea demasiado alto ni demasiado bajo.

Un nivel demasiado alto producira recortes en la imagen y los detalles se perderan en sus areas blancas. En
cambio si el niel es cemasiado bajo algunos detalles se perderan por toda la imagen.

El volumen deberia ajustarse de forma que el "vol" (volumen) mostrado, cuando la sefial se haya procesado
esté entre 50.0 y 75.0. Valores mas altos de vol (por ejemplo 92.3) indican que el volumen debe ser
reducido y viceversa, si el valor es inferior (digamos 24.7) sera indice de que el volumen del sonido a
grabar debe ser incrementado.

El volumen también se mostrara durante la grabacién de la sefal, lo que permitirhd un sencillo ajuste del
receptor durante el pase de un satélite para situar el volumen\alladacuado. No es recomendable que

se produzca mas de un cambio en gklnile wlumen en cada pase de satélite (las imagenes pueden
mostrar bandas claras y oscuras). El volumen debe ajustarse una vez y olvidarse de él.

De utilizarse ficheros de audio de 8 bit, elunen deberia incrementarse hasta situarlo entre 85.0 y 92.0.
Desdichadamente cada satélite requerird una posicién 6ptima de volumen distinta. Los resultados no seran
nunca tan buenos como los que se pueden obtener con ficheros de 16 bit, especialmente al no usarse
ninguna de las mejoras cualites.

Si el volumen se sitda a urvdidemasiado alto, WXtolmg puede emitir algin mensaje de aviso.
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Equipo requerido
Paa el uso de este programa en las transmisiones APT se precisa un receptor que sea capaz de recibir
sefiales en FM en la banda comprendida entre los 137-138 MHz. Los satélites se encuentran en las
frecuencias de 137.30, 137.40, 137.50, 137.62, 137.80 y 137.85 MHz.

La mejor opcién es un receptor disefiado especificamente para este menester puesto que su sensibilidad y
ancho de banda de la FI (unos 50 KHz) serd la correcta.

También pueden usarse scanners y receptores de comunicaciones, pero esos aparatos adolecen de dispone
un ancho de banda en la FI muy estrecho (unos 15 KHz.) dando como resultado que los blancos (alrededor
de 128 en una escala del 0 al 255) seaaiablemente ruidosos y recortados.

La estrechez de banda sera también causa de gran cantidad de ruido, excepto cuando el satélite esté
directamente encima de nuestra ubicacion, dado que el efecto doppler combinado con la estrechez de la FI
da como resultado una sefial muy pobre.

No obstante, las versiones registradas, en los receptores que disponen dexidia R&E32, ajustan la
frecuencia para compensar el desplazamiento doppler.

Algunos receptores tienen la opcién de un filtro de FI de 30kHz (ancho aceptable si la frecuencia se ajusta
utilizando una version registrada de WXtolmg) o de 50kHz y existen algunas modificaciones para algunos
escaner para incrementar el ancho de banda de la FI.

Un preamplificador puede ser de ayuda en la falta de sensibilidad, pero estas modificaciones no daran como
resultado la calidad de imagen que puede obtenerse con un receptor disefisl@aente para la
recepcion de sefiales procedentes de satélites meteoroldgicos.

Las versiones registradas de WXtolmg contienen unos algoritmos especiales para construir unos colores
mucho mas precisos en el caso de utilizar receptores cuyo ancho de banda resulta estrecho para una
recepcion 6ptima. Este beneficio sera mucho mas patente si, utilizando la opciéon de enriquecimiento
Contrast enhance (NOAA® aly), se eciben imagenes razonablemente buenas.

Independientemente del receptor que dedgponible, se precisa de una antena especial que puede ser
construida por usted mismo. En Internet podrd encontrar distintos disefios de la antena QFH que
recomendamos encarecidamente. Las antenas de molinillo y dipolos cruzados son otra opcién.

Légicamente precisara de un cable que una la salida dezadka su eceptor a la conexién "Line-In" de su
tarjeta de sonido.

Finalmente, puede ser una gran ayuda conocer cuando los satélites meteoroldgicos de orbita polar pasan
por encima de nuestra ubicacién, por lo que deberia hacerse con un prograguantierge de satélites.

No obstante, en la modalidad de grabacién, WXtolmg le hara saber cuando se espera el proximo pase de un
satélite.

Paa las transmisiones WEFAX procedentes de los satélites geoestacionarios, el método mas comun es
utilizar una pequefia antena parabdlica de disco, acompafiada de iluminaadory aiktiun ®rversor
descendente para cantir la sefial de la banda de 1600 MHz a la banda de 137 MHz. A partir de aqui, el
mismo receptor es valido para estos satélites. Para mas informacion, véase el i@ferdadms

Referencias y mas informacién
Paul Hayes dispone de un manual (traducido al espafiol) con instrucciones para la construccién de una
antena PHQFH y del apropiado balun trifikar
http://homepage.ntlorld.com/phqgfh1/gfh_diy_guide.htm

En la seccién AQ (Prgguntas mas frecuentes) de la web de WXtolmg, también encontrard mucha
informacion:
http://www.wxtoimg.com/

Errores (bugs) conocidos
La opcidonResyngara corregir la falta de intexlos en las grabaciones no siempre funciona y puede ser
gue si lo hace lo hagncorrectamente.

La deteccién de los satélites Okean no suele funcidmaes de INTENTAR decodificar grabaciones de
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estos satélites, seleccione Okean en el rBenéllite

En los satélites Okean el automatismo no esta disponible, pues da como resultado imagaeas curv
debido al desplazamiento doppler y a la necesidad de establecer con precisién la frecuencia de muestreo en
la tarjeta de sonido a fin de que ésta coincida con dichos satélites y los Meteosat.

Términos y Condiciones
No se garantiza que los progranveXtolmg(que incluyen Wxtoimg, xWxtoimg, wxrec, wxmap, WXproj y
wxbatch) asi como su documentacion, estén libres de posihlgs""terrores). Antes de instalar este
software deberia hacer una copia dgusiElad de su sistema. Evite ejecutar este programa como "root"
(raiz), o con priilegios root, admin o system. Debido a la naturaleza de las sefiales analégicas y la
complejidad del procesado que sedl@ @bo, no debe esperarse que los resultados sean siempre correctos.

Los programas WXtolmg y la documentacién se suministran bajo la modalidad "AS IS" (como son).
Central North Publishing Limited no emite ni reconoce garantia alguna, expresa o impliciteglastare
comprende también y sin limitaciones, laaraptias de mercantibilidad y de adecuacién a cualquier
propdsito. Central North Publishing Limited no asume ninguna responsabilidad por los dafios directos,
indirectos, incidentales, especiales, ejemplares o consecuentes que puedan resultar del uso de los programas
WXtolmg, aln habiendo sido avisado de la posibilidad de dichos dafios.

Los programas y documentacién de WXtolmg no estan destinados a ser usados donde puedan representar
un peligro para la vida, salud, seguridad y propiedad de otras personas.

En el supuesto de surgir algun litigio con motidel uso de esta aplicacién o de su documentacion, el
traductor no se responsabiliza del contenido o redactado de esta traduccién, siendo valida Unica y
exclusivamente la interpretaciondd que pueda desprenderse del documento original redactado en inglés.

La version "freevare" puede ser utilizada para uso personal, sin &nimo de lucro o comercial, totalmente
gratis o sea libre de cualquier gar Las prestaciones adicionales estan disponibles solo para aquellos
usuarios que registren sus copias del programa.

El uso de WXtolmg y su documentacién por cualquigratzacion comercial o cualquier imitiuo
privado, con animo de lucro o comercial, requiere la compraigtre de la version profesional. Laa
de registro puede obtenerse en:

Central North Publishing Limited

PO. Box 99597

Newmarket

Auckland

New Zealand

Email: http://www.wxtoimg.com/email.html

http://www.wxtoimg.com/reg/

Los programas WXtolmg y su documentacién solo pueden ser redistribuidos para uso personal, sin animo
de lucro o comercial, en sus paquetes originales y sin modificacion alguna. Cualquier otro tipo de
redistribucién esté prohibida. Central North Publishing Limited se rasarserecho a poner coto y parar la
redistribucién. Las claes de egstro no pueden ser producidas, reproducidas, distribuidas o desveladas a
terceras partes.

Los programas WXtolmg son Cgght (c) 2001-2010 Central North Publishing LimiteReservados
todos los derechos.

Agradecimientos
Un agradecimiento muy especial a Andreas Rehb&erd Beg (DK1RR), John Boudreau, Adrian
Chamberlain, Ari Eraskvi, Andy Eslelson, Jakub Gorzynski (SQ2WB), Les Hamilton, Nakato Mikiya,
Paul Hayes, Paul HoldePauli Nunez (EA3BLQ), Andre Phillips, Sten Ross, Jeremy Royle, Hartmut
Schaksmeier y muchos otros que probaron las numerosas versiones beta de este programa en sus inicios.

NOAA, en su portal de Internet y en sus publicacionesakdithdo una riqueza de informacién y ha
desarrollado la mayoria de las curvas de mejora cuaitdtiizadas por WXtolmg, habiendo demostrado
siempre una sobresaliente cooperacion.
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Obserwaciones
Traduccion al espariol de Paulifié, EA3BLQ

Copyright (c) 2001-2004 Central North Publishing Limited. All rights reserved.

Las curvas de mejora cualitati ZA, MB, MD, BD, CC, EC, HE, HFJF, 1, LC, TA, WV WV-old y NO,
fueron facilitadas por la National Oceanic & Atmospheric Administration (NOAA).

El soporte JPEG ha sido facilitado, en parte, por el Grupo Independiente JPEG.
El soporte del texto sobrescrito esta basado en el trabajo de FreeType Team.
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Calibrado
Paa obtener resultados Optimdad/Xtolmgdebe ser configurado y calibrado. La configuraciéon requiere
indicar la ubicacion de la estacion receptora asi como la dasdannternet de los elementosepler
actualizados. El calibrado es preciso efectuarlo en dos areas: la primera es el ajugteddetutio para
el grabado de la sefial y lags@da la introduccién de la velocidad de la tarjeta de sonido como frecuencia
de muestreo. Este calibrado solo es preciso hacerlo una vez.

Antes de comenzar

Utilizando un cable adecuado, conecte la salida de audio de su receptor a la entrada darssiridie

su tarjeta de sonido. Si utiliza un receptor ICOM PCR1000, es imprescindible que, siguiendo las
instrucciones del manual, sitle el puente interno en la posiciéndldamalida para linea.

Los satélites de érbita polar transmiten en FM en las frecuencias de 137.30, 137.40, 137.50, 137.62,
137.80, o 137.85 MHz (50kHz o NFM). Cada satélite nos ofrece dos pasadas diarias, con un intervalo de
unas 12 horas, aproximadamente a la misma hora todos los dias. Existe la posibilidad de que, alrededor de
1.5 a 2 horas antes y después del mejor pase, se puedan captar los pasesiae erior.

A tener en cuenta la posibilidad de que no todos los satélites que nos sobrevuelen teraganlacti
transmision; ello dependera de la época del afo, la hora del dia, su proximidad a otro satélite y si estan en
funcionamiento o no. Un buen pase dura aproximadamente 15 minutos.

CuandoWwXtolmgesté en la modalidad de grabacién indicara el proximo pase de un satélite y la frecuencia
en que hace la transmision.

Como configurar la ubicacion de la Estacion Terrestre

Seleccione la opciéGround Station LocatiofUbicacién de la Estacioneirestre) en el menOptionse
introduzca el nombre de su ciudad y pais. Si su ciudad tiene una poblacién superior a los 100.000
habitantes, pulse el botdwokup Lat/Lorpara \er las coordenadas. Si esta en el, paede introducir la
descripcion que le parezca mas apropiada para el nombre de la ciudad y el pais.

Si no puede obtener la latitud y longitud porque su ciudad es desconocida para el programa, debera
introducir sus coordenadas manualmente. La latitud y la longitud debe introducirse expresada en grados y
su fraccién decimal (es decir: 52.500 y no 50:30 ni 50:30:00 o 52:30.00). Las posiciones Norte y Este
deben ser introducidas como nimeros pasti mientras que las de Sur y Oeste precisan nameros
negaivos. Si desconoce las coordenadas de su ubicacidn, indique una gran ciudad cercana (con una
poblacién superior a 100.000) y pulsaokup Lat/LonSi no mnoce la altitud introduzca 0.0

Como actualizar los elementos Keplerianos

A fin de descagar y actualizar los elementos orbitales de los satélites meteoroldgicos, conéctese a Internet
y seleccione la opciérnUpdate Keplers en el menuFile. La actualizacion de estos elementos es
imprescindible para situar la transparencia del mapa de limites y fronteras terrestres con la méaxima
precisién, por lo que en el supuesto de que no dispdegone&idn a Internet, ignore la instrucciéon
anterior y en su luy seleccione la opciobBisable Map Overlaydel menptions para desactar la
inclusién de transparencias en la imagen.

Como obtener una prediccion de pases de satélites.

Paa obtener una prediccion de pases de los satélites questdeccionados como aetis, pulseSatellite

Pass Listen el mendlFile y emeigera una ventana mostrando el listado de los pases que, siendo visibles
desde su ubicacidn, estan previstos a partir de ese preciso instante y hasta siete dias de antelacién. Los
horarios se dan en hora local y UTC. Pulsando la opiifh podrd obtener una copia impresa.

Como ajustar el volumen de audio.

Sitde el control de volumen de su receptor a wel gntre bajo y moderado y a continuacion pulse la
opcién Mixer Contol... en el mendFile. Configure el Control de Volumen seleccionando la entrada de
sonido a la que esté conectado su receptor (normalmente "Line in"). Si su OS es Linux, sitigefs ni
"PCM" y "Recording" (cassette) al tope superianto para Wdows como para Linux, el wél de "Line

in" debe situarse por la mitad de su recorrido al tiempo que, solo en el caso de Linux, se hace lo propio con
"igain”. Para empezar es mejor que losles de volumen y linea sean demasiado bajos que no demasiado
altos.

version 2.7.2 WXtolmg 1



Calibrado(de) Calibrado(de)

Si su sistema operati es Windows 95 quizas deba acceder al mémcionesdel Control de Volumen y
pulsarPropiedadey a amntinuacionGrabaciénpara selecciondrine-In para poder ajustar los controles en
la forma indicada més arriba.

Selecciondrecord..en el mendile y pulseRecord

Espere la ligada de un satélite. En la barra de estadddéloimgpodra leer la hora UTC de ¢leda del
satélite y la frecuencia de transmision.

WXtolmg grabara el pase. Durante el pase la pantalla puede mostrar una imagen, cuya brillantez, oscuridad
u atros problemas como que la imagen consista solo de rayas diagonales, NO debe preocuparnos. Cuando
establezca el volumen de audio no se guie nunca por esta imagen. Utilice solo el método que se discute mas
adelante. Una vez completada la grabacion, Wxtolmg construird un mapa y descodificaréemeela

imagen. Lo hace asi para obtener los mejores resultados posibles.

Durante el periodo de grabacion evite utilizar las barras de desplazamiento. Paddarproa particion
de la imagen.

A medida que & grabando, el programa muestra el volumen (vol) de la sefial que recibe xtremioe
derecho de la barra de estado. Si un satélite nos estdctahde y la linea de estado indica que el
programa esta todavia a la espera de la portadora o de la sefial, es muy probableddelelaliimen

del receptor o el de "Line-In" en el Controlador de Volumen del Mixer sean bajos. Incremgatecsiia

uno o los dos volimenes hasta que la linea de estado nos indique que el programa esta grabando la sefial.
En ese momento y mientras pasa el satélite, podemos modificamsuée el volumen del receptor o del

nivel de grabacién en el Mixer y situarlos a una lectura, en la ventalndevia barra de estado, que oscile

entre 50.0 y 75.0. Si el receptor no dispone de control de volumen o dicho control no afecta a la salida de la
sefial, debera ajustar la configuraciéon del Mixergrde grabacién, ig@in o Line-In) hasta que eblmen

se sitle entre el mencionado margen de lectura. El color de la barra indicadord debei ser verde; los

colores rojo o amarillo indican unvel de wolumen demasiado alto o demasiado bajo.

Una ez completado el pase del satélite el prograoieexva a decodificar la imagen y al terminar el
proceso, debajo de la imagen, a la derecha de la pantalla, mostrara el valor medio del volumen de la sefial
recibida.

Este valor debe estar situado entre 40.0 y 85.0. hliwes superiores a 85.0, como por ejemplo 90.2,
indican que debe procederse a una reduccion de volunagla nwesa, los inferiores a 40.0, por ejemplo
24.7, indican que es preciso incrementar dickiel ni

Si el wlumen es demasiado alto se producirdn cortes en la amplitud de la sefal (“clipping”) y algunos
detalles se perderan en las areas blancas de la imagen. Si por el contrario es demasiado bajo, se perderér
detalles en toda la imagen.

Exceptuando este calibrado, evite ajustar el volumen cuando el pase del satélite esté dentro del area de
recepcion de su estacion. El ajuste del volumen durante el pasegpuma doblez al final de la imagen y
afectard ngativamente el calibrado de la temperatura.

Como ajustar la frecuencia de muestreo (Correccion de la inclinacion)
Comenzaremos por seleccionar Gnicamente la ofigable PLLdel meniOptions Al desactvar el PLL
es posible establecer un ajuste mas preciso de la frecuencia de muestreo.

A continuacién y utilizando la opcid@pen Audio He... del mendFile, seleccione uno de los ficherogaw
grabados anteriormente. Lo ideal seria seleccionar la grabacion de un satdife edOsu pase
sobrerolando nuestra estacion a gran altura (el resultado es una imagen conteniendo dos imagenes juntas).

Ahora espere a que la imagen sea descodificada y mostrada en la pantalla. La vertical de la imagen, como
resultado del desplazamiento "doppler" estard ligeramente inclinada en la parte iffleries normal
cuando se desaeti d PLL.

En el mendimage seleccione la opciéBlant Corection... A continuacién desplace la imagen hasta el

borde superior y sitle el puntero del ratdn sobre uno de los badiesles. Pulse el botdn izquierdo del

ratdn y manteniendo el botdn pulsado arrastre el puntero hacia el borde inferior de la imaggerdadib

una linea. Cuando la imagen se haya desplazado completamente asegurese que sitla el puntero en el borde
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inferior de la imagen sobre el mismo borde vertical que ha seleccionado en la parte superior y suelte el
botén del ratén.

Se abrird una caja de dialogo sugiriendo la frecuencia de muestreo adecuada. Como quiera que el programa
WXtolmgpuede calcular las frecuencias de muestreo de todos los satélites se recomienda seleccionar la
opciénEstimate and set sampling frequencies for all sate|lgeesta no esta ya seleccionada por defecto.

A continuacién pulse sobi&et

Desactve la ®leccion de la opciéDisable PLLdel menlOptions La imagen wlvera a decodificarse y
deberia aparecer completamente recta eredicalidad. Si no es asi compruebe y confirme que la opcién
Disable PLLdel meniOptionsNO esté seleccionada. Si se confirma que la opgdidresta seleccionada,
repita todo el proceso siguiendo atentamente las instrucciones anteriores.

Si bien por defecto la configuracion de las opciones se guarda al salir del programa, es aconsejable
as@urarse que la frecuencia de muestreo queda salvada, seleccionando |&apei@ptiongn el menu
Options

Se pueden obtener resultados méas 6ptimos repitiendo este proceso para cada uno de los satélites, pero deb
seleccionarse la opcié8et only XXX sampling efquency Puesto que los satélites Meteosat ye@k
requieren un ajuste muy preciso, probablemente sera preciso rehacer este proceso para cada uno de ellos.

Copyright
Traduccion al espafiol de Pauli NOfigA3BLQ

Copyright (c) 2001, 2004 Central North Publishing Limited. All rights reserved.
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Grabacion
¢ Por qué recibo el mensaje Error: waelnOpen failed! cuando WXtolmg intenta grabar?
Selecciondrecoding Optionsen el menOptionsy escoja otra tarjeta de sonido (aun en el caso de que en
su ordenador solo teagnstalada una tarjeta de sonido, es posible que deba realizar ese cambio para que la
opcién de grabacion funcione). Pulse OK y vaelMa nodalidad de grabacién para probar.
Si es necesario pruebe todos los valores para la tarjeta de sonido. Si aun asi la gadlbapimafeliminar
el problema quiza sea necesario instalar o reinstalar los UltimeerStipara su tarjeta de sonido.

¢ Por qué la grabacién nunca empieza?

Aseglrese que el cable de audio esté conectado a la entrada de audio Line-In de la tarjeta de sonido asi
como que utiliza la salida de alta y no la de inea del receptoSiga auidadosamente las instrucciones
contenidas en la secci®equired Calibration..del meniHelp.

¢ Por qué se corta la imagen en un efecto a veces llamado pérdida de sincronismo?
La imagen parece haber sido cortada horizontalmente y la parte superior o inferior desplazada a la
izquierda o la derecha. Este efecto puede ocurrir en una o varias partes de la imagen.

En primer lu@r, recordemos que es importante no utilizar las barras de desplazamiento para desplazar la
imagen mientras esta se esta grabando, o quant@sgla precaucién de no mantener pulsado el boton del
ratdn durante un tiempo superior a una fraccion de segundo mientras hacemos el desplazamiento.

Lo mas generalizado es que esta situacién se cree debido a que hay otros prograthes @mitintras
WXtolmg esta grabando. También puede servaddi por el uso de un protector de pantalla, por lo que
seria bueno situaren la ®nfiguracion de la pantalla, el pardmetro correspondiente al protector a
"Ninguno”. En ordenadores lentos o cuando es preciso que otro programa exté attnismo tiempo, el
problema puede ser causado por la descodificacion i visibn de la imagen en tiempo real, mientras el
Wxtolmg esta grabando. En este caso puede desdatiision de la imagen durante la grabacion y otros
procesos, desaetindo Show imge while recordingy seleccionand®isable sat position duringecorden

GUI Optionsdel meniOptions

¢ Por qué se cuelga el programa con el mensaje Status: opening soundcard... en la barra de estado?
La tarjeta de sonido esta siendo utilizada por otro programa que incluso puede ser. €lidir los otros
programas, incluido el Mixer si esta aetio.

¢ Por qué el programa comienza a grabar sin parar cuando intento grabar sefiales procedentes de los
satélites de Orbita polar?

Probablemente no tiene silenciador (squelch) en la salida de audio. Seleccione una de las modalidades de
grabacionRecod when 2400 Hz carrier @sent(Grabar cuando esté presente una portadora de 2400 Hz) o
bienRecod only when selected active APT satellites arerhead(Grabar solo cuando los satélites \augi

estén dentro del radio de recepcion de la estacion).

¢ Por qué no cesa de grabar cuando intento grabar sefiales de satélites geoestacionarios?
Debe seleccionar la modalid&dcod using WEFAX start/stop toné&rabar utilizando los tonos WBK
de inicio/parada) en la opcidtecording Options.del menlOptions

¢ Por qué solo puede grabar imagenes alternatis procedentes de los satélites geoestacionarios?

El proceso de la imagen toma mucho tiempo. Puede reducir el tiempo de procesad@usdafitions

-> Despeckle (o situdndola eong. Despecklegeneralmente no es apropiado para las imagenefAWEF
debido a que degrada las lineas finas en los mapas. Seleccionando Options -> Shagen to
marginalmente mejorara la velocidad de procesado.

Puede obtener una mayor reduccién del proceso seleccioM@axgaum number of thumbnad® en GUI
Optionsdel menlOptions

Aseglrese asi mismo que no ha selecciondde for audio ecodings/maps tocen File Names and
Locationsen el meniOptions Dar un nugo nombre a esos ficheros requiere un precioso tiempa.e
Finalmente reduzca el nimero de imagenes autoprocesadas y los pasos implicssmsdan el mend
File.

Si su ordenador todavia no es lo suficientemente rapido como para completar el proceso antgadde la lle
de la nuga imagen, debe considerar la posibilidad de mejorar sus prestaciones. Alereate puede
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seleccionaRecod only (show imge i enabled)en Recorden el mendFile. En esta modalidad solo se
pueden guardar ficheros de audio, si bien el programa mostrara la imagen en tiempo real mientras la graba.

El programa intenta grabar satélites polares a destiempo ¢ Qué debo hacer?

Compruebe que los parametros de su hora y zona horaria son los correctosid@vs\&bra el panel de

control Fecha y hora (Inicio -> Configuracién -> Panel de control -> Fecha y hora) y compruebe que en la
Zona horaria tiene seleccionada una ciudad cercana, que automaticamente ajusta el reloj para los cambios
de horario de verano, y que la hora es la correcta.

En Windows también debe comprobar si su fichAuboexec.batontiene un parametro que comienza por
SET TZ= De «istir, este parametro anula el de la configuracion en la Zona horariamil d® control de
Windows y puede causar problemas a Wxtolmg. Elimine la linea o marquela como comentario.

¢,Coémo puedo eliminar de forma automética las imagenes o grabaciones antiguas?

Selecciondrecorden el men(File. Encontrara diersas opciones para instruir cuando deben eliminarse los
ficheros de audio, imagenes sin tratagipas e imagenes. Escoja el periodo de tiempo mas adecuado a sus
preferencias y pinchéccept A continuacion seleccioneSave Option®en el menlOptions Tenga en

cuenta que Unicamente se borraran de forma automatica los ficheros que hayan sido creados por WXtolmg
también en forma automatica. Si ha utilizado las opciGa®e Imge & 0 Save Raw Inge &, los ficheros

asi creados no se veran afectados por el automatismo de boaiagocd se borraran los ficheros de audio
creados por otros programas.

Imagenes oblicuas
¢ Por qué mis imagenes se ven oblicuas respecto a la vertical?
Precisa ajustar la frecuencia de muestreo. Encontrard la informacion sobre este tema en el documento
Required Calibration..del meniHelp.

No puedo encontrar un borde vertical en la imagen que pueda ser utilizado para corregir la
inclinacion.

Ello es debido a que su tarjeta de sonido esta haciendo el muestreo en una frecuencia muy alejada de los
11025 Hz. requeridos. Ello no es problema. A través de su pantalla détigrlieeas inclinadas cercanas

a la horzontal. En lugar de tirar una linea a lo largo de un badeal, hagalo de un extremo de la imagen

al otro y de izquierda a derecha, a lo largo de una de las lineas inclinadas, casi horizontales.

A renglén seguido selecciolsstimate and set samplingfuencies for all satellitespulse sobre el botén
Set

Elija Decode del menuFile y repita el procedimiento. Ahora los bordes laterales deberian estar
practicamente verticales.

Recuerde comprobar que la opcidisable PLLNO esta seleccionada y elija la opci®ave Optionpara
guardar los datos de correccién del degniertical.

Transparencias (oerlays)
¢Puede WXtolmg generar transpaencias tomando como base las grabaciones hechas porostr
programas?
Si. No obstante quizas pueda ser necesario cambiar el parduditrdile naminga Other, en la @ja de
didlogoFile Names and Locatiordel meniOptions Muy a menudo es preciso hacer este cambio, a pesar
de que el nombre de los ficheros corresponda a la secuencia MMDDHHMNmas, dia, hora, minutos)
puesto que WXtolmg precisa que esta fecha corresponda al momento en que se inicia la grabacién y no a la
hora en que el satélite se hizo visible en el horizonte.

¢ Por qué no veo las transparencias del mapa y a menudeaibo un mensaje indicando que WXtolmg
could not find matching pass to build gerlay map ?

Aseglrese que el pardmetro de latitud y longitud introducido en la ofmimd Station Location.del
menuOptionsse corresponde con el de su ubicacion.

Al tiempo compruebe que en la opci@ative APT Satellitedel meniOptionsha seleccionado el tipo de
satélite adecuado.
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También puede suceder que el reloj de su ordenador esté magatks{5 minutos 0 mas). Vea el proximo
apartado tituladg Por qué los mapas transparentes nunca se alinean correctamente?

Finalmente, el parametro de su zona horaria puede ser erréneo por lo que el célculo de la hora UTC puede
no ser correcto. Abra el control de Fecha y hora ae®Ws (Inicio--> Configuracién --> Panel de Control

--> Fecha y hora) y asegurese que en la ventana "Zona horaria" tiene seleccionada una ciudad cercana, que
ha marcado la opcién "Cambiar la hora automaticamente segun el horagiawie'y que la hora del reloj

es la correcta.

Las coordenadas de la Ubicaciéon de la Estacién Terrestre, necesarios para la construccion del mapa, no se
utilizan para establecer la hora UTC.

¢ Por qué los mapas transparentes nunca se alinean correctamente?

La causa mas comun es que el reloj del ordenador esté fuera de hora en mas de un segundo. A fin de que las
transparencias se alineen correctamente la hora del ordenador debe estar ajustada con precision. Existen
muchos programas que permiten ajustar la hora mediantgi@orseuna fuente horaria en Internéfas

versiones rgistradas de WXtolmg pueden ajustar el reloj del PC usando un dispdSRS. Si estd

grabando en un ordenador distinto, ese ordenador también debe tener el reloj ajustado correctamente.

Mi reloj es preciso. ¢ Qué otras causas pueden madr este problema?
El uso de elementos keplerianos atrasados tambiérantp los mapas no se alineen correctamemte P
actualizar los elementos use la opdifpdate Keplerslel mendFile.

El uso de copias de grabaciones puede ser otrovangties el fechado en la grabacién puedese
afectado, dando como resultado mapas muy descompensados. Proclrese un copiador que manteng
inalterable el fechado (si opera en entorno *NIX utilice cp con la modificaciéon -p, o bien use mv en su
lugar).

¢, Qué puedo hacer si, a pesar de todo, las transgacias no se visualizan o todavia estan mal
alineadas?
Utilice la opciénMove Overlay..del mendmagepara desplazarlas y situarlas en la posicion correcta.

En Windows, compruebe si su ficheamtoexec.batontiene el parametr®8ET TZ= Este parametro anula
los parametros del panel de control y puede ser causa de problemas. Bérrelo o marquelo como comentario.

Compruebe que su Cortafuegos (fis) de Internet esté configurado para permitir coorees desde
Whxtoimg.exe a fin de ppder actualizar los Keplers.

Keplers
¢,Con qué asiduidad debo actualizar los elementos Kepler?
Paa evitar tener que mer continuamente la transparencia, los elementos Kepler deberian actualizarse
cada pocos dias. conéctese a Internet y pulse la dgpifate Keplersiel mentFile.

No puedo actualizar los Keplers. ¢, Qué pasa?

Compruebe su conexidn de Internet. Si la conexion es correcta y la bipdéte Keplersfalla quizds sea
debido a que su cortafuegos de Internet no esta configurado para que wxe@ngoaecte a Internet (via
puerto HTTP 80). Para detalles compruebe el manual de su cortafuegos.

No tengo acceso a Internet. ¢ Cémo puedo actualizar los elementos Kepler?

Si tiene acceso a correo electronjeemail)y puede hacer que loselfler le sean mandados por este medio
o bien en un "disquete" y su sistema opemts Windows, simplemente copie el fichero de elementos 2L
(dos lineas) a la carpeta donde terigstalado el programa WXtolmg, normalmente C:\Ficheros de
programa\wxtoimg\weather.txt. Si su sistema es *NIX cdpielo a “/.wxtoimg/weather.txt.

General
¢ Por qué aparece el mensaje de aviso enhancement ignored: could not find aA¥Osensor 2 (or 3)
image ?
Los satélites operatis aniten imagenes a wés de dos sensores. Por la noche las imagenes son
transmitidas por el sensor 3 (infrarrojos semitérmico) y el sensor 4 (infrarrojos térmico). Durante el dia y el
crepusculo utilizan el sensor 2 (visible/casi infrarrojo) y el sensor 4 (infrarrojos térmico). Este mensaje de
aviso indica que el enriqguecimiento que se ha escogido en el menl Enhancements requiere los datos
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procedentes de un sensor que no esta disponible en la imagen que se esta procesando. En este casc
WXtolmg ignora el enriquecimiento escogido y en su lugar proporciona una imagen con enriquecimiento
"Normal".

Puedo procesar ficheros .\MV antiguos procedentes de satélites que han estado mucho tiempo sin
transmitir?

Si. Primero actie Enable gpert mode ... .P en la opciéon GUI Options en el mend Optidrentinuacién
cierre Wktolmg y vuelva ejecutarloSeguidamenteen el nend .FSatellite.P seleccione el satélite cuyo
fichelo WAVE desea pocesar Y por ultimo aba el fichero WAVE mediante la opcién Openuio File en el
menu File.

Si el programa falla en su intento de construir un mapa, probablemente sea porque el sello fecha/hora en el
fichero WAVE no es orrecto. Debe comprobar que el nombre del fichero es YYYYMMDDHHMM&G.w

en la hora UTC en que fue grabado (por ejemplo 19990928025912 para el 28 Septiembre 1999 02:59:12
UTC). La hora debe ser lo mas precisa posible, si bien generalmente +/- 5 minutos sera aceptado, si bien
debera meer el mapa utilizandoMove Map Overlayen el menldlmage Ahora abraFile Names and
Locationsen el men(Optionsy situe el parametréudio file naminga YYYYMMDDHHMMSS UTC time

Haga dic en OK. Finalmente abra su fichero al que ha cambiado el nombre utilizando la @puédn

Audio File.

¢ Por qué algunas opciones del menu aparecen grises y no se pueden seleccionar?
Estas opciones Unicamente estan disponibles ear&dwm registrada (upgraded). Encontrara informacion
sobre esta version en la pagina web:

http://www.wxtoimg.com/reg/

Cabe destacar que siempre que el programa esta en la modalidad de grabacion o procesando una imagen,
todas las opciones, a excepciérHidp, Stop y Exit, permanecen grises o lo que es lo mismo, inaccesibles.

¢,Coémo puedo indicar la hora local en lugar de la hora UTC?
Esta posibilidad esta disponible Unicamente endasianes registradas. Entre en el m&muiionsy en la
opciénGUI Optionsdesactie d pardmetrdShow time as UTC

Paa hacer este cambio en extte superpuesto Unica wa&usivamente, debe abrirséex Options en el
menu Options y reemplazar UTC por %@%Z, por %@local o bien por %g@dsede su zona haria
(e.g Y@EST). Pulse OK.

Consejos para mejorar la calidad de las imagenes.

Si el receptor que utiliza para la recepcién de imagenes APT es un escaner de banda estrecha o un receptor
de comunicaciones, el mejor consejo es que adquiera una version registrada del programa WXtolmg, en la
gue podra abrir la opciéRecoding Optionsy configurar el parametroeceiver typea Scannero a
CommunicationsPAl esc@e estos pardmetros el pgrama utilizard unas modalidades deopesado

especial que mejoraran muy notablemente la calidad de lgamd&n el supuesto de que sceptor

pueda ser controlado remotamente por ordenador y forme parte de la lista de equipos opcionales, escoéjalo
como opcién paramétrica.

Cuando WXtolmg puede controlar el receptor incluso pueden obtenerse mejores imagenes.

Reyistrese como usuario solo cuando, habiendo utilizado la ocidtiast enhance )NOAAhB mly),
reciba imagenes claramente reconocibles.

Paa las imagenes APT y a fin de eliminar algunos ruidos aleatorios, sitie a 2.0 el parametro de la opcion
Despeckleen el menuOptions Para imagenes WEX la opcion Despecklenormalmente deberia
establecerse commne

ConfigureContrastcomoLinear (variable)en el men(Optionsa fin de educir el desagradable contraste

gue el uso delist Eqpueda producir.

Si est4 generando una imagen para su impresion, sitle el parGaetnedel menlOptionsanone

Cuando, para embellecer o mejorar las imagenes procedentes de pases crepusculares 0 nocturnos de los
satélites NOAA, utilice en el meriEnhancement& opciénanaglyph (anaglifo o fotgrafia esteeoscdpica

gue consta de dos imagenes superpuestas de distintpgeeatan una sensacién 3D cuando se visualizan

a través de gafas especialesglebe actiar la funcion Use other sensoen el mendOptions Si desea
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guardar los anaglifos debe hacerlo en fornkati® o BMP (bastara con que substituya la extension .jpg por
la extension.png o .bmp. Ello es necesario porque el formato JPEG puede alterar los colores y asi
deteriorar el efecto 3-D.

Si desea eliminar las porciones de ruido en la parte superior i/o inferior de la imagen, abtarla de

didlogo Recoding Options...en el menlOptionsy seleccioneRecod only when selected active APT
satellites ae overheady sitlie el parametr®ecod only when satellite is above @lees)a 15 gados mas o

menos. De esta manera se asegurara que la grabacion tendra lugar Gnicamente cuando el satélite se halle
como minimo, a 15 grados sobre el horizonte .aiinven grados mas adecuado dependera del entorno de la
estacion receptora y del equipo utilizado. Los valores tipicos pueden establecerse entre 8 y 18 grados.

¢,Coémo puedo crear imagenes que pueda importar a Digital Atmosphere

Opcion Disponible solo en las versionegistradas. Situel pardmetrdProjectionenOrthographic En d
menuOptionsabra la opciérProjection Optiong sitle el parametr&caleen 640 (o si usted a cambiado el
ancho del mapa utilice el ancho de su mapadDe esta en pixeles). Mire el map& D haga wna
apreciacion, lo masxacta posible, de las latitudes méas al Norte y al Sur asi como de las longitudes mas al
Este y méas al Oeste (en grados y décimas de grado). Utilice esos valgaggogpara el Sur y el Oeste y
positivos para el Norte y el Este) para los limites Norte,, ®}ste y Este. Sitde la longitud central del
mapa erReference Longitudela latitud central del mapa dteference Latitude

¢, Qué debo hacer para imprimir una imagen?

Como quiera que WXtolmg no dispone deifidades de impresion, primero debe guardar la imagen en un
fichero utilizandoSave Imge A en el mentFile. Utilice la extension .png o .bomp en argJPEG que
aparece por defecto. Las imagenes PNG o BMP proporcionan una mejor calidad de impresion.

Quizéas, antes de guardar la imagen, también desee situar el paGaretmaa noneen el men(Options
Una vez ha guardado la imagen puede utilizar infinidad de programas, incluyendo un editor de fotografias o
el propio Internet Explorepara su impresion.

¢ Por qué cuando ejecuto WXtolmg se degradan los colores en mi pantalla?

Este fenbmeno se produce porque la definicién de pantalla o el adaptador de gréficos los tiene configurados
a 56 colores (8 hits). WXtolmg se apodera de los 256 colores para su propio uso y poder ofrecer mejores
imagenes en pantalla. Pruebe a cambiar la configuracion a @oltmdero (24 - 32 bits) o Color de alta
intensidad (16 bits). Si su adaptador grafico solo permite 256 colores y no le gusta esta caracteristica, puede
desactrarla eliminando la seleccién del parameWee private colormapdisponible en la opci6iGUI
Optionsdel menUOptions Recuerde que debe salvar estos parametros mediante la Spei®rOptions

salir del programa y cgarlo de nugo.

¢, Qué significado tiene la leyenda Northbound 51 W ?

Es una descripcién del pase del satélite. Southb@ruchbo Surp Northbound(Rumbo Norte)ndica la
direccion que tiene el satélite en su viaje. Laaeién maxima (en este caso 51 grados) es la cifra que se
indica a continuacion. Los grados devef#dn estaran dentro del margen entre 0 y 90, siendo 90 la
indicacién que se trata de un sobrevuelo directo sobre su ubicacion. La inicial que sigue a continuacion, E
por Este y W por Oeste, indica si el satélite, en el momento de su maxiatidelese dirige hacia el Este

0 el Ceste de su ubicacion terrestre.

Solo deseo una bonita imagen en color falso, ¢ Cémo lo hago?

Durante el verano, cuando la tierra esta bien iluminada por el sol, la aplicacion de cualquiera de las
opciones de mejora "MSA Multispectral analysis", HVC o HY@dra los satélites NOAA da muyénos
resultados. Estas opciones pueden seleccionarse en eEmfeamicements

Tanto en invierno como enevano, dia 0 noche, las opciones "MCIR" 0 "No enhancement" también dan
buenos resultados con los satélites NOAA.

¢, Qué significado tiene la palabra WXtolmg ?
WXtolmg es la contraccién de "WX to image" (De satélite meteorolégico a imagen).

Animaciones AVI
¢, Puedo construir peliculas de los satélites de 6rbita polar?
Si, si usted dispone de la version registrada (upgraded). He aqui como:
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En primer lugar abra la ventana de dial&groding Optionsen el men(Options seleccioneRecod only
when selected active APT satellites arerheady pulseOK.

Selecciond.inear (constanten el submentontrastdel mendOptions Estos parametros ayudan a que
todos los "frames" (cuadros) tengan una luminancia y un contraste similares entre si.

La seleccién dé-ull en el submeniilumination Compensatiodel menlOptionstambién ayuda a que
todos los "frames" (cuadros) tengan una luminancia y un contraste similares entre si.

Si desea crear animaciones utilizando las mejoras HVC, HVCT o Anaglyph (anaglifos), seleccione la
opciénUse other sensan el men(Options Abra la ventana de didlogmage and Movie Options.en el
menuOptions Cambie el parametrdVl Scale (escala ¥l) a 1.000y, 9 desea alterar el tamafio de la
pelicula, utilice la opciéRrojection Scalen la ventana de dialoddovie Settingen la opciérRecorddel
menuFile.

Si lo que desea es ver peliculas en 3-D, utilizando la mejora "Anaglyph" quizds deba cambiar el parametro
AVl Codeca RGB (Ello redundara en peliculas mucho méas grandes pero generard un efecto 3-D muy
superior). En otras circunstancias utilMéPGy pulseOK.

SeleccioneRecorden el men(File y asgylrese que tiene marcada la opdi®ecod and auto pocessasi
comoCreate Movie(s)A continuacién pulse sobre el botbtovie Settings

Proceda a cambiar el pardmettovie Filename Templa&%g-%e

Seleccione las mejoras que le agradarian para la pelicula y se generara una pelicula para cada una de las
mejoras. Para las pelicula¥ldas mejoras mas adecuadas serfd@iR map colour IR (N@A), Contrast

enhance (NOAAICB mly), Daylight sea surface tempnaglyph false 3-DNO colour IR enhancement

ZA general IR enhancement

También se pueden conseguir unos resultados razonables utiligAfdofalse-coloury HVCT false-
colour.

Cambie el pardmetro del meR@ojectiona Mercator (o cualquier otro que no sébrmal). Si asi lo desea,

el pardmetraCente Longitudepuede cambiarse a alguna longitud cercana a su estacion o bien dejarlo en
blanco. Ahora establezca los confines North, South, West y Bastbe a establecerlos alrededor de 10
grados al Norte, surOeste y Este de su ubicacién. Las coordenadas de Latitud y Longitud deben
introducirse en grados y fracciones decimales de grado, utilizando valorespgeaita el Norte y el Este

y negdivos para el Sur y el Oeste. Los cuatro puntos deben esgrimialon % continuacion pulse el
boténSet

Establezca el parametkdinimum percent of projection filleal 50.0 de forma que no se afiadan los cuadros
gue no superen el 50% de pixeles llenos.

Pulse el botdriRecordy asi cada vez que pase un satélite se afiadird un cuadro a la pelicula. Las peliculas
asi generadas pueden verse seleccionando la dfeiérivovie en el mendrile.

¢Puedo construir una pelicula con un montén de imagenes antiguas, imagenes mcpsadas (raw) o
grabaciones de audio?

Si, si usted ha adquirido la versién registrada (upgraded) y utiliza imagenes procesadas o sin pnjcesar (ra
gue han sido generadas por WXtolmg. A resaltar que lassoejoras de contraste estan disponibles solo

a partir de la ersion 2.3 de WXtolmg para mejorar la consistencia de la imagen cuadro a cuadro. Las
peliculas construidas con imagenes generadasepsipnes de WXtolmg mas antiguas no seran t@nds

como las que son producto de imagenes "raw" o de grabaciones.

SelecciondlLinear (constanten el submenontrastdel meniOptions para asegurarse que cada cuadro
de la animacioén termguna luminancia y contraste semejantes entre si.

La seleccién dé-ull en el submenillumination Compensatiodel menliOptionstambién ayuda a que
todos los "frames" (cuadros) de la pelicula tengan una luminancia y un contraste similares entre si.

Paa crear animaciones de las mejoras HUC, HUCT o Anaglypliesahdea seleccionar la opcidse
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other sensoen el menOptions

Proceda a abrir la caja de dialogo de la optidage and Movie Options..que encontrara en el menu
Optionsy cambie la escala d&/ Scalea 1.00Q S desea alterar el tamafio de la pelicula, utilice la opcién
Projection Scalen la ventana de dialoddovie Settingen la opciérRecorddel mentFile.

Si lo que desea egwvpeliculas en 3-D, utilizando la mejora "Anaglyph" quizas deba cambiar el parametro
AVl Codeca RGRB (Ello redundara en peliculas mucho mas grandes pero generara un efecto 3-D muy
superior). En otras circunstancias utilMéPGy pulseOK.

A continuacién abra la caja de diadlogwojection Optionsen el menUOptionsy si asi lo desea, el
parametroCente Longitudepuede cambiarse a alguna longitud cercana a su estacion o bien dejarlo en
blanco. Ahora establezca los confines North, South, West y Bastbe a establecerlos alrededor de 10
grados al Norte, surOeste y Este de su ubicacién. Las coordenadas de Latitud y Longitud deben
introducirse en grados y fracciones decimales de grado, utilizando valorespgeaita el Norte y el Este

y negdivos para el Sur y el Oeste. Los cuatro puntos deben esgrimialon & continuacion pulse el
boténSet

Cambie el parametro del meRbjectiona Mercator (o cualquier otro que no sékrmal.

Seleccione las mejoras que le agradarian para la pelicula. Las mejoras mas adecuadas para la modalidad
AV son: MCIR map colour IR (N@A), Contrast enhance (NOAAh® anly), Daylight sea surface temp
Angglyph false 3-DColour anaglyph false 3-INO colour IR enhancememntZA geneal IR enhancement

También se pueden conseguir unos resultados razonables utiliAfofalse-coloury HVCT false-
colour. Desactvando Use other sensoen el menlOptionsy seleccionando solo imagenes diurnas, puede
mejorar los resultados.

Ahora abra una grabacién, utilizando la opdi#pen Audio He, una imagen sin procesanedianteOpen
Raw Ima@e o bien una imagen ya procesada utilizadiew Image en el mendrile. Una vez completado
el proceso, selecciorgave Imgeen el mendFile y guarde el fichero como pelicula AVI, introduciendo la
palabra .avi como extension del fichero (a@pa-za.avi

Si desea afiadir otros registros, imagenes sin procesar y peliciddss gigsos anteriores y guardelos con
el mismo nombre que el ficherd/Ranterior Cuando el programa le indique que el fichero ya existe y le
pregunte si desea sobrescribirlo, responda puls&idaos ficheros Xl no se sobrescriben, en su lugar el
contenido del nus fichero quedara afiadido al final del anterior.

Una vez afadidas todas las imagenes, pvise Movie en el men(File y seleccione el fichero que ha
creado.

De acuerdo, pero... ¢Existe algin atr método méas sencillo para crear diferentes ficheros AVI con
imagenes antiguas?

Si. Si@ las instrucciones respuesta a lagprea: ¢ Puedo construir peliculas de los satélites de 6rbita
polar?, pero en el Gltimo paso pulse el botéocepten lugar de pulsar el botétecord

A continuacién abra una grabacion, mediaBtgen Audio He, una imagen sin procesar c@pen Raw
Image, 0 una ya procesada pulsandfew Image en el menUFile. Terminado el proceso seleccioAeto
Processn el mismo menu y repita el proceso.

El Windows Media Player no me permite ver los ficheros AVI.
Desdichadamenteno dan soporte a la codificacion MJPG (Motion JPEG) que es el sistema utilizado por
las \ersiones 1.0 y superiores de WXtolmg. La ejecucién de estos ficheros por paiteddesvWedia
Player requiere de un codec especial. Este codec MJPG puede conseguirse instalando la version 8.0 o
superior de Microsoft DirectX, que esta disponible en:
http://www.microsoft.com/directx

A resaltar que los usuarios deindows 95 deben desagar una version distinta de DirectX y que los
usuarios de Windows XP no precisan instalarlo.

Si los problemas persisten, compruebe la configuracion de su monitor (Inicio -> Panel de Control ->
Propiedades de pantalla -> Configuracion, que para los usuario;dend/XP sera: Inicio -> Panel de
Control -> Apariencia y Temas -> Propiedades de pantalla -> Configuracién) que debe indicar una calidad
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de color de 32 bits o 24 bits.

Como alternatia tnemos el "Apple Quicktime" paraifdowns, que funciona muy bien y que esta
disponible en:
http://www.apple.com/quicktime/download/

Finalmente, puede ir Bmage and Movie Options..en el menlOptionsy configurar el parametrévi
CodecaRGR Esta opcién crea animaciones no comprimidas y muy grandes, pero es un formato soportado
por casi todos los visualizares de AVI.

El "xanin player" de Linux/*NIX da soporte a la codificacion MJPG utilizada por WXtolmg.

Composicién de imagenes
Deseo una combinacion de multiples pases de satélite, ¢ Puedo crearla de forma automatica?
Si, si usted ha adquirido la versién registrada (upgraded). He aqui como hacerlo:

En primer lugar abr&ecoding Options opcion del meniptionsy seleccioneRecod only when selected
active APT satellites aroverhead PulseOK.

En el submenlContrastdel menuOptions seleccioneLinear (constant) asegurando asi que todas las
partes de la composicion de la imagen tendra la misma luminancia i contraste.

La seleccion dé-ull en el submentilumination Compensatiodel mendOptionstambién ayudara a que
todas las partes de la composicidon de la imagen tengan la misma luminancia i contraste.

A renglén seguido abra la ventana de dialBgeorden el mendFile y compruebe que ha seleccionado la
opcién Recod and auto pocessasi comoCreate composite ing&(s). A continuacion pulse el botén
Composite Imge Sttings

Sitie el parametradComposite Imge Hlename Emplate a %g-%@%Y%m%d-%p-%eSi bien esta
configuracién puedeaviar dependiendo de lo que quiera cgnge Otras opciones podrian séfis-%e
%Qg-%Kk-%e %s-%k-%e %g-%k-%p-%e 0 hien %s-%k-%p-%e Lea sobrePlantilla de Rcherosen la
opciénGraphical User Interfacelentro del menéelp.

Seleccione las mejoras mas adecuadas al destino que quiera dar a la composicion de imagenes.

Cambie el parametro del merirojection a Mercator (0 cualquier otro que no sea Hormal). A
continuacion abra la caja de dialogmjection Optionen el menOptionsy si asi lo desea, el pardmetro

Cente Longitudepuede cambiarse a alguna longitud cercana a su estacion o bien dejarlo en blanco. Ahora
establezca los confines North, South, West y East. Pruebe a establecerlos alrededor de 30 grados al Norte,
sur y a 30 - 40 grados al Oeste y Este de su ubicacion. Las coordenadas de Latitud y Longitud deben
introducirse en grados y fracciones decimales de grado, utilizando valorespgeaita el Norte y el Este

y negdivos para el Sur y el Oeste. Los cuatro puntos deben esgrimialon % continuacion pulse el
boténSet

Obsene que elMinimum percent of projection filleab es de aplicacion a la composicion de imagenes.

Pulse el botéiRecord Cada pase de un satélite se introducira en la composicién de imagenes que puede ser
visualizada mediante la opci®ew Imagedel mendFile.

¢ Puedo construir manualmente una composicion de imagenes?
Si, si usted ha adquirido la versién registrada (upgraded). Proceda de la siguiente forma:

En el submenlContrastdel menuOptions seleccioneLinear (constant) asegurando asi que todas las
partes de la composicién de la imagen tengan la misma luminancia i contraste.

La seleccion dé-ull en el submentilumination Compensatiodel mendOptionstambién ayudara a que
todas las partes de la composicion de la imagen tengan la misma luminancia i contraste.

Si desea crear una composicién de imagenes utilizando las mejoras HVC, HVCT o Anaglyph (anaglifos),
seleccione la opciddse other sensa@n el menptions

Cambie el parametro del merirojection a Mercator (0 cualquier otro que no sea Hormal). A
continuacion abra la caja de dialogmjection Optionen el menOptionsy si asi lo desea, el parametro
Cente Longitudepuede cambiarse a alguna longitud cercana a su estacion o bien dejarlo en blanco. Ahora
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establezca los confines North, Souttest\y East. Pruebe a establecerlos alrededor de 30 grados al Norte,
sur y a 30 - 40 grados al Oeste y Este de su ubicacion. Las coordenadas de Latitud y Longitud deben
introducirse en grados y fracciones decimales de grado, utilizando valorespgeaita el Norte y el Este

y negdivos para el Sur y el Oeste. Los cuatro puntos deben esgrimialon ® continuacion pulse el
botonSet

En el mentEnhancementseleccione la mejora que desea utilizar en la imagen combinada.

Ahora abra una grabacion, utilizando la opaifipen Audio He, una imagen sin procesar mediaftpen
Raw Imae o bien una imagen ya procesada utilizandew Image en el menUFile. Generalmente la
apertura de ficheros de audio o imagenes sin procesarccekerdes resultados. Una vez completado el
proceso, seleccioneomposite Imge b en el mendFile. Se pueden obtener mejores resultados guardando
los ficheros en formatoPNG o BMP (introduzca la extensién del fichero compg o .bmp (e.g.
noaa-2401.png

Repita el proceso anterior si desea afiadir otgistres, imagenes sin procesar y peliculas, y guardelos con
el mismo nombre que el fichero AVI anteri@uando el programa le indique que el fichero xiate y le
pregunte si desea reemplazarlo, cont&te os ficheros de imagenes compuestas no se sobrescriben, en su
lugar el contenido del nue fichero quedara afiadido al final del anterior.

Se obtienen mejores resultados si guardamos primero las imagenes de masgabia gls de eleacion
mas alta los dejamos para el final. Este procedimientuasgque las mejores imagenes ocupan el maximo
espacio posible en la imagen compuesta.

Una ez afiadidas todas las imagenes, pMisa Movie en el men(File y seleccione el fichero que ha
creado.

Como crear paginas WEB
¢Puedo crear y publicar paginas web autométicamente?
Si. He aqui como hacerlo:

SeleccioneRecorden el mendFile y en la ventana dialogo asegurese que tiene seleccionadas las opciones
Recod and auto procesg Add imayes to web page A continuacion pinche el botdeb Page ®ttings

Si es usuario registrado, olvidese de la opEfdML Templatgor ahora.

Seleccione el enriquecimiento (enhancement) a utilizar en la paginaDeelescoger una lista de
enriquecimientos, siempre se utiliza el primero disponible. Si selecciona "MSA,MCIR,contrast" y el
enriquecimiento MSA esta disponible, ése sera el que se use, de lo contrario y si esta disponible se usara el
MCIR o, en ultimo caso se utilizara tan solo una imagen con contraste mejorado.

Debe escogerse el tamafio de la imagen miniatura (thumbnail). Normalmente se utiliza el 20.0% del tamafio
original, aungque en algunos casos una tamafio superior (25.0%) puede parecer mejor.

En HTML Hlenamedebe introducirse el nombre el fichero HTML a cr&mo estd seguro de cual ha de
ser introduzcandex.html

La mayoria de Prmedores de Servicios de Internet (ISPs) ofrecen acceso gratis a paginas WEB
personales. Si tiene dudas o no lo sabe, consulte awegoo Este le facilitara los siguientes datos: el
nombre de anfitrion para acceso FTP (Fi@nfer Protocol ®rotocolo de Tansfeencia de keherog a au

pagina webtostnamg el nombre de usuario o de identificacils€r) y la palabra clae (Password que

ha de permitirle el acceso a su pagina.viatipoduzca esta informacién en cada una de las casilkastpse

al efecto.

En la casillaDirectory debe introducir el directorio o carpeta donde debe residir su pagin&webeiste
ese directorio o carpeta, WXtolmg intentard crearlo. Quizas su ISP pueda ayudarle en la eleccién del
nombre de la carpeta para ser usada en FTP.

Si usted dispone de una ca&its de Internet continua (cable o ADSL), marque la éafamatically FTP
as imgies ae added para que WXtolmg sepa que debe actualizar su pagina web inmediata y
autométicamente después de descodificar cada pase de satélite.

En el supuesto que no seleccione esta opcién, en cualquier momento puede publicar su pagina en forma
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manual seleccionanddpdate Web &je en el mendFile. Quizds desee desmardalace web pge into
folder, pero no existe razén que impida marcar ambas opciones.

Si bien las opcionesavian considerablemente entre unvpealor (ISP) y otro, reemplazanttmstname
Usery Directory, su fagina web puede ser accesible utilizando una URL similar a:
http://www.Hostname/User/Directory/index.html
o
http://www.Hostname/"User/Directory/index.html

Pongse en contacto con su peedor de Internet para obtener mas informacion sobre el uso del FTP para
caga su pagina WEB personal.

Caso de que no desee dar publicidad a su pagina web, puede crearla en una carpeta o directorio en su
propio ordenador:

Compruebe que tiene marcada la opéttace web pge nto folder

Introduzca el nombre o titulo de la carpeta donde le gustaria mantener la pagina web que coastruira. P
seleccionar una carpeta existente puede pinchar el Bodérse El ficheroHTML Hlenamese construira
en esa carpeta. Tipicameiridex.html

Una vez introducidos los parametros FTP o los de la carpeta, fi#che

Deberia regresar a la ventana de dial®gzord Compruebe que la opciéon "Create Image(s)" ha sido
seleccionada. Ahora pinche mage Sttings En la £ccién de "Enhancements" debe seleccionar el/los
enriquecimiento(s) que ha escogido cdimhancement to usnWeb Page ®ttings

PincheOK.
Ahora pincheAccept
Finalmente seleccior@ave Optiongn el menOptions

SeleccioneRecorden el men(File. A cada pase del satélite se crearan las imagenes y sus miniaturas y se
construira una pagina WEB.

¢,Coémo puedo mejorar la calidad de las imagenes en mi pagina web?
En la opcibrEnhancement to ug®Veb Page ®ttings en Recorddel mendFile), seleccione una opcién que
incluya la visualizacién de imagenes visibles, como por ejeMpla, MCIR, contrast

Sitie el parametro parBinimum solar elevation for visible irges (Unicamente en lasevsiones
registradas) de la opcidRecorden el men(File) a unos 15 grados. Asi eliminara que imagenes visibles
pobremente iluminadas seangasias a la pagina web.

Si ha seleccionado una pexcion distinta a lanormal stde el parametro par®Minimum percent of
projection filled (Gnicamente en lasevsiones registradas) de la opciBecord en el menuFile) en
aproximadamente el 66%. Asiiara que imagenes que contengan solo una pequefia fracciébn de imagen
llena sean cgrdas a la pagina web.

En Recoding Optionsen el men(Optionsdebe seleccionarse la opciBecod only when selected active

APT satellites a overhead stuando el parametro deith maximum elevation above (lees)a winos 30, a

fin de evitar que pases con unavat®n inferior sean grabados y presentados en la paginaBleb
parametrarecord only when satellite is above @ees)debe situarse a unos 15 grados, para eliminar las
secciones ruidosas al inicio y final de la imagen, cuando la altura de vuelo del satélite no es suficiente para
recibir una buena sefial.

¢,Coémo puedo presentar la hora como hora local en mis paginas web?
Si dispone de una version registrada, ahkh Page ®ttings en la ventana de dialogo de Recen ¢
menu File.

Paa presentar la hora local (introduccién de texto), abraOptions en el menud Options. Sustituya UTC
con %@%Z o0 %@local o utilice %@ seguido de su zona horaria%@@EST). Pinbe OK.

¢, Puedo cambiar la distribucion, el nimeo de imagenes o la informacion de mi pagina web?
Si, si usted es usuariogistrado. EnWeb Page ®ttingsde la opciérRecorden el men(File encontrara la

\ersion 2.7.2 10



WXTOIMG(FAQ) WXTOIMG(FAQ)

opcibnHTML Template Este "template” o plantilla, es el documento HTML utilizado para crear la pagina
weh Se pueden probar las otras plantillas suministradas, peratenguenta que la pagina web no
cambiara hasta que se produzca el pase siguiente del satélite.

También puede crear su propia plantilla. Para ello quizds desee utilizar como guia el documento que se
presenta por defecto: templatel.html. Puede copiar este documento sobre otro que abra en su bloc de notas
o procesador de textos y editarlo.

La pagina webiHTML filenamese cea desdéiTML Templatesustituyendo texto en la plantilla.

El texto "imag&.jpg" sera reemplazado por el nombre de la imagen creada por WXtolmg y Xlpgtb
se reemplazara por el nombre que le corresponda como imagen miXateb&. corresponder al nimero 1
0 superiot La imagen mas reciente usakdgual a 1. No deben existimeios entre los nimeros de las
imagenes. Si desea mantener 4 imagenes en su pagina web debe hacer refevagedigpg, image2.jpg,
image3.jpg y imaged.jpg asi como los 4 correspondientes a las miniatutasmbl.jpg thumb2.jpg
thumb3.jpgy thumb4.jpg

También puede afadirse informacion sobre el pase del satélite o de la estacion terreskt®. El te
"INFO(X,Y)" de la plantilla sera reemplazado con la informacién correspondiente a la i¥nggencomo
en el caso anteripra la nés reciente le correspondera el niumeroY les el nimero que indica la
informacion deseada (escogida de entre la lista que aparece mas abajo etiogstentesa cadena de
caracteres no puede existir ningun espacio en blanco. Eslaeanlena "INFO(2, 4)" no sera reconocida.
Paa Y=4 o0 Y=44 existe un argumento adicional que puede utilizarse para especificar el formato fecha/hora
(e.g. INFO(1,44,%Y/%m/%d %H:%M %Z)).

Y Descripcion

0 anchura de la imagen (en pixeles)

1 dtura de la imagen (en pixeles)

2 anchura del "thumbnail” (en pixeles)

3 dtura del "thumbnail" (en pixeles)

4 hora del pase del satélite (UTC)

44 horadel pase del satélite (hora local)

5 nombre del satélite (e.g. NOAA 17)

6 maxima el@acion del pase del satélite

7 acimut en la maxima elecion (E o W)

8 direccion del pase (northbound, southbound)

9 enriquecimiento utilizado (e.g. MSA)

10 ubicacidrde la estacion terrestre

11 latitudde la estacion terrestre

12 longitudde la estacién terrestre

13 frecuenci®&n MHz (e.g. 137.62)

14 nombrede la proyeccién (e.g. Mercator)

15 channeh (e.g. 3)

16 channeB (e.g. 4)

17 languagée.g. en)

18 characteset (e.g. is0-8859-1)

19 nUmerdle la version de WXtolmg (e.g. 2.4.15)

20 recever (e.g. R2FX)

21 pasguration (e.g. 14:59)

22 solarelevation (e.g. 23.3)

23 antennaype

24 tiempode publicacién estimado (UTC)

64 tiempode publicacién estimado (hora local)

Paa mostrar informacion en su portal de Internet sobre futuros pases de satélites puede utilizar X=-1,-2 ...
donde X=-1 corresponde al préximo pase de un satélite. Los pardmetros Y=24 y Y=64 sorxdesigo e

para pases de satélite futuros. Los formatos opcionales de fecha/hora que se indican a continuacion pueden
ser utilizados para Y=24 y Y=64 al igual que en Y=4y Y=44
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Cualquiera de los parametros siguientes puede ser utilizado en el formato opcional de fecha/hora
(date/time):

%a abregiatura del nombre del dia

%A nombredel dia completo

%b abreiatura del nombre del mes

%B nombredel mes completo

%d diadel mes

%H horautilizando un reloj de 24 horas

%I horautilizando un reloj de 12 horas

%j diadel afio (001-365)

%m numerandicativo del mes (1-12)

%M minuto

%p designaciéam/pm

%S sgundo

%y afiosin indicacion del siglo (03)

%Y afiocon indicacion del siglo (2004)

%Z nombreo areviatura de la zona horaria

%% uncaracter ‘%’

Copyright

Traduccion al espafiol de Paulifiéz EA3BLQ.
Copyright (c) 2001-2004 Central North Publishing Limited. Reservados todos los derechos.
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Registro (Upgrade)
¢,Como puedo registrarme?
Utilice su explorador de Internet para entrar en el portal
http://www.wxtoimg.com/reg/
y siga las instrucciones. Por una médica aportacion recibira un cédigo persorgiktte {epgrade) que le
permitira abrir completamente el programa y disfrutar de prestaciones adicionales.

¢ Por qué deberia registrarme?
El registrarse hace posible una continuidad en el desarrollo del programa. En este caso ademas el programa
abrira el uso de prestaciones adicionales, vedadas a quien no se registra.

Existen dos versiones registradas, la Estandar y la Profesional

¢,De qué prestaciones adicionales puedo disponer si me regisdrla version Estandar?
La mejora o embellecimiento Anaglyph 3-D, que puede proporcionar una impresionante y espectacular
forma de visualizar las capas de nubes. Se precisan gafas 3-D con cristales rojo y azul.

Enriquecimientos adicionales con superposiciones de precipitaciones (estimadas).

Mejora excepcional en la calidad de las imagenes procedentes de receptores con un ancho de banda
estrecho (e.g. escaner y receptores de comunicacion).

Al registrarse, las paginas WEB pueden ser enteramente personalizadas.

Acceso a muchos otros modos de proyeccion (transformaciones geogréficas) incluyengecicdpro
Mercator junto con otras opciones (tales como longitud central o de referencia, escala y confines
geograficos) para controlar la transformacion de imagenes APT procedentes de satélites orbitales.

Permite crear peliculas animadas de las imagenes procedentes de mdltiples satélites polares (nubes en
movimiento, tierra inmavil).

Crear composicion de imagenes procedentes de multiples pases de satélite para cubrir un area mas grande.
Permite la rotacién de imagenes asi como el cambio de color wixgién a escala de grises.

También permite el uso de un dispositiGPS (NMEA) para establecer automéaticamente la longitud y
latitud de la estacion receptora.

Permite que se muestre la hora local en lugar de la hora UTC.

En las imagenes AR$e nuestra la latitud y longitud correspondiente al punto sefialado por el puntero del
ratén en la imagen, asi como la direccion y distancia en Km. que media desde ese punto sefialado hasta la
ubicacion de la estacion terrestre.

Opcionalmente se puede incluir informacion escrita sobre la imagen, pudiendo seleccionar el tamafio de la
fuente y el colarEsta opcién puede automatizarse para que incluya el nombre del satélite, fecha, hora y
localizacion del pase junto con otros detalles nadatal stélite o la imagen.

Dispone de menus emergentes que pueden permanecer siempre visibles para unacitidadrde
seleccion de las mejoras o enriquecimientos (Enhancements) o de las Opciones. Esta opcion no esta
disponible para MacOS X.

Da soporte para el control de los receptores FT-847, PCR100/PCR1000, R2FX, SAN 200, WRX-137,
AOR, Uniden Bearcat, ICOM y éhwood, asi como para los programasTCéde ontrol remoto,
suministrados por el propio usuario.

Permite la configuracion del programa para que ejecute automaticamente la modalidad record/decode en el
momento de cger el programa, consiguiendo asi una decodificacién completamente automaética.

Lo que es mas, todo el trabajo de desarrollo de la versién Estandar que se &lfuro, estara enfocado
a la mnsecucién de nues prestaciones para los usuarios registrados.

El uso de las versiones "freare" (gratuita) o Estandar (registrada) queda prohibido para fines comerciales.

Si adquiero el registro para la version Profesional ¢ qué prestaciones adicionales consigo?
La version Profesional dispone de todas las prestaciones de la version Estasidar
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El registro permite el uso de una variedad de algoritmos de remuestreo (para transformaciones geograficas)
Dispondra de mas opciones de filtro de ruido,

Opciones de contraste adicionales, y

Podra usar el programa para fines comerciales.

Agradecimiento
Gracias anticipadas por su registro en:
http://www.wxtoimg.com/reg/

Copyright
Traduccién al espafol de Paulifidz EA3BLQ

Copyright (c) 2001-2004 Central North Publishing Limited. Reservados todos los derechos.
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