Instalación y seteo de Win FBB 7.01 con BPQ32 y
ajustes al Win FBB 7.00e para uso con BPQ32 / DED
sobre Windows XP Professional SP2 en FAT32
Textos originales de Mike Melnik / N9PMO (para WinFbb 7.01)
y John Wiseman / G8BPQ (para BPQ32)

Traducción y agregados de Daniel Magnoli / LW1DRJ (para WinFBB 7.00e)
Gracias a:
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Introducción:
Este documento se ha preparado asumiendo que Ud. ya conoce el seteo del WinFBB en sus distintas versiones y tiene algún conocimiento del soft BPQ y BPQ32.
ANTES aconsejo leer los documentos relacionados al uso de WinFBB bajo XP publicados en el sitio de José María / CX2SA ( http://cx2sa.org/ )
La primera parte del documento corresponde al uso del WinFBB 7.01 y la segunda al WinFBB 7.00e.

Todos los archivos necesarios de BPQ32 están disponibles en Yahoo Groups en http://groups.yahoo.com/group/BPQ32/
Mike ha testeado el WinFbb 7.01 con BPQ32UBeTA410A en 98SE, ME, W2K, y XP, resultando un uso de procesador entre el 2 y 4%. 
Nota de LW1DRJ: en mi caso, se instaló sobre plataforma XP Professional - SP2 en FAT32. No NTFS, con un TNC PK232MBX (Versión EPROM 1991) en el COM2, otro PK232MBX (misma EPROM) en el COM1 y Telnet en el puerto 6300. Los TNC estan en modo KISS SIMPLE.
Se podrá instalar WinFBB 7.01 sin eliminar las versiones anteriores ya que no usa los mismos directorios.
Es probable que no se pueda inicializar el modo KISS en los PK232 con versiones de EPROM muy antiguas y recordar de usar el jumper en “on” para que la pila interna guarde la configuración en KISS.
Instalación y seteo de Win FBB 7.01 con BPQ32
Instalación:

El paquete completo de archivos disponibles en el grupo BPQ32 es el siguiente:
WinFBB701-20-Setup.exe

Bpq32_winfbb32_dlls.zip

English.zip

F6FBBDOC.zip

FBBDNS.zip

Filters.zip

Win701-35.zip

Winfbbcfg.zip

Bajar todo a un directorio temporal y ejecutar WinFBB701-20-Setup.exe

Extractar el programa winfbb.exe del archivo Win701-35.zip
Copiar reemplazando el archivo winfbb.exe a la carpeta donde se haya instalado el sistema que usualmente será ..\ Program Files \ WinFbb \ o ..\ Archivos de Programa \ WinFbb, dependiendo del idioma de la instalación original de XP. Este paso actualiza a la versión 7.01.35.

Extractar del archivo winfbbcfg.zip el programa winfbbcfg.exe.
Copiar reemplazando el winfbbcfg.exe en la misma carpeta donde está el winfbb.exe

Extractar todas las dll del archivo Bpq32_winfbb32_dlls.zip y copiarlas reemplazando a la carpeta \..\ WinFbb \ Drivers.
Ejecutar el programa winfbbcfg.exe para comenzar a setear la información normal del BBS: Distintivas, Nombres, Ciudad, etc.
Ir a la solapa “Ports” y hacer clic en “Add New”. Seleccionar lo siguiente:

Type

BPQ
Mode

Users

Options
Yapp  / Gateway
Maxframe
bajar a 3 o 2

Paclen

bajar a 230

Num.Chans.
yo lo bajé a 4 pero Uds. vean cuantos necesitan.
Hacer clic en “Apply” 

Hacer ahora clic en “Add New” y seleccionar lo siguiente:

Type

TLN
Mode

Users

Options
Gateway
Telnet Port
6300

Hacer clic en “Apply”
Al volver a la pantalla anterior hacer “File” y “Save Config”.
Hacer clic en la solapa “Forwarding” y dejar marcado lo siguiente:
FBB Forwarding

FBB Compressed Forwarding

FBB Compressed Forwarding with resume

X-Protocol forwarding

X-Protocol has priority

Do not use  checksum with X-Protocol

MBL/RLI Message Header

H-Adress field not limited to 6 characters
Hacer “File” y “Save Config” otra vez.
Config / System:

La carpeta \..\ CONFIG es la equivalente a \..\ SYSTEM de las versiones anteriores.

Copiar tus actuales bbs.sys, reject.sys, redist.sys, swap.sys, forward.sys y BEACON1.SYS a la carpeta CONFIG.

También se puede copiar completa la carpeta FWD de las versiones anteriores a la carpeta CONFIG.

NO COPIAR EL ARCHIVO PORT.SYS DE LAS VERSIONES ANTERIORES PORQUE NO SE USA MAS. Los datos que antes estaban en ese archivo se guardan ahora en el registro de Windows.

NO EDITAR NUNCA EL ARCHIVO PORT.SYS DE LA CARPETA \..\CONFIG.

NOTA: se puede usar sólamente un archivo BEACON1.SYS. Entonces la baliza será la misma para todos los puertos.

Lenguaje de Consola:
En la carpeta \.…\ CONFIG \ LANG se encuentran los archivos usuales de idioma. Para seleccionar el adecuado, referirse a la solapa “Memo & Languages” en la herramienta de configuración (winfbbcfg.exe).

NOTA de LW1DRJ: en oportunidades puede no funcionar conexión a la consola (tecla F2). En este caso se debe sacar la GENERIC.DLL del directorio base del WinFBB. 
Forward:

Se puede editar el archivo largo usual o colocar archivos individuales de forward, según el gusto de cada Sysop o de acuerdo a lo que están usando actualmente. El 7.01 trabaja igual en ambos casos. Estos archivos van en la carpeta \..\ FWD.

Para adecuar el FWD a BPQ32, se deberán editar los archivos correspondientes a cada corresponsal.
Recuerde que WinFBB con BPQ32 usa UN SOLO PUERTO para todos los TNC. La “separación” entre COM1, COM2 y Telnet, la hace el BPQ32 no el WinFBB.

Debido a esto, los bloques tienen la misma identificación de puerto: “A”.

En los ejemplos siguientes, se muestran un TNC en el puerto 1 (p.ej.: VHF) y otro en el puerto 2 (p.ej.:UHF). 
Ejemplo para VHF:
A N9XXX

P A  



(A es el puerto usado por BPQ)
N 15

C C SWITCH

C C 1 N9XXX   

( 1 para UHF)

B N9XXX

F N9XXX    

-------------

Ejemplo para UHF:
A K9XXX

P A



(Nótese que es el mismo que el anterior)
N 15

C C SWITCH

C C 2 K9XXX


(2 para VHF)
B K9XXX

F K9XXX

G *

-------------

Ejemplo para Telnet

A W9XXX

P B



(En este caso SI CAMBIA el port)
N 15

C C W9XXX W9XXX.DYNDNS.ORG 6300

V .Distintiva$WContraseña$W

B W9XXX

F W9XXX

G *

-------------

Para forward hacia un sistema con JNOS el punto de la sentencia .V se reemplaza con $W.
Una vez terminados estos ajustes, abrir nuevamente el programa de configuración, hacer clic en “Import” e importar los archivos reject.sys y swap.sys actualmente en uso.

No olvidarse de grabar los cambios.
IMPORTANTE: Tener en cuenta que la instalación de WinFBB 7.01 deja un acceso en “Startup” o “Inicio”, con lo cual arrancará automáticamente en cada reinicio del PC. Eliminar si es necesario.
Las instrucciones de ajuste y seteos de versiones anteriores (léase manual de usuario…), se pueden usar en ésta también pero guardando las distancias sobre ubicación / nombre de carpetas o directorios y edición de archivos.
Gracias a Ron Stordahl y John Wiseman por permitir el uso del grupo “BPQ32” para soportar los sistemas FBB.

Mike Melnik / N9PMO
Daniel Magnoli / LW1DRJ
Ajuste de Win FBB 7.00e para uso con BPQ32 / DED sobre XP
Introducción:
John (G8BPQ) ha desarrollado varias rutinas que permiten interactuar a las liberias dinámicas (dll´s) TFWIN y TFWIN32 con BPQ y así poder usarse en las distintas versiones de Win FBB en el modo DED con TNC´s en KISS (interface 8).
Estos drivers se han llamado BPQDED16.DLL y BPQDED32.DLL.
Para la instalación, será necesario contar, mínimamente, con el paquete completo de la versión 4.09u de BPQ32, disponible en http://groups.yahoo.com/group/BPQ32/files/.
El ejemplo de configuración es el mismo que para el Win FBB 7.01: dos PK232MBX en COM1 y COM2 + Telnet en 6300.

ANTES DE EMPEZAR: Poner en KISS los TNC !!
Instalación:

Resguardar las dll´s originales de WinFBB (TFWIN.DLL y TFWIN32.DLL) en un directorio backup.
Resguardar también una copia de los archivos PORT.SYS, BEACON1.SYS, INITTNC1.SYS, INITTNC2.SYS (si hay dos TNC actualmente), y todos los bloques de FWD en uso por si deben volver atrás las modificaciones.
Copiar las las librerías nuevas BPQDED16.DLL y BPQDED32.DLL al directorio \ FBB \ BIN \ y renombrarlas:

BPQDED16.DLL como TFWIN.DLL

BPQDED32.DLL como TFWIN32.DLL
Guardar una copia de BPQDED32.DLL sin renombrar en ..\ WINDOWS \ SYSTEM32 \

Modificaciones en WINFBB 7.00e:

Adecuar el PORT.SYS. Este ejemplo es para la configuración de ejemplo mencionada mas arriba:
#Ports TNCs

  2      3
Nótese que son 2 puertos pero 3 TNC´s. Eso se debe a que el BPQ define sus puertos por separado pero el FBB los toma, a esta altura, como uno sólo.

#Com Interface Address (device)   Baud

  8     8         0               9600

  9     7        189c

     0
Poner UN SOLO COM8 con dirección 0. Recuerde que BPQ configura los puertos reales internamente.
#TNC NbCh Com MultCh Pacln Maxfr NbFwd MxBloc M/P-Fwd Mode Freq

  0    0    0   0      0     0     0     0      00/01   ----  File-fwd.

  1    4    8   0     236    3     4     10     30/60   DUY   UHF

  2    4    8   1     236    3     4     10     17/30   DUYL  VHF

  3    4    9   0     236    3     4     35     00/15   TU    TELNET
Aquí tener cuidado en dar el mismo orden a los tnc / puertos para que no haya confusiones en las conexiones de fwd. El TNC 1 es UHF igual que en el BPQCFG.TXT, Canal A, COM1. El TNC 2 es VHF: BPQCFG.TXT Canal A, COM2.
Yo estoy usando dos INITTNCx.SYS para modo DED: uno para el COM1 y otro para el COM2. Los parámetros pueden variar y aquí se debe trabajar bastante porque el modo KISS requiere de muchos mas ajustes que el modo HOST. La última línea es un agregado de Mike (N9PMO)

C MAIL

Z 0

U 0

N 8

W 30

P 64

F 6

@T2 100

@T3 6000

M IUSC

@S255 1 1
Forward: 
Es similar a los ejemplos del 7.01 pero con una variante en Telnet porque yo sigo usando Port Mapper para emular las DNS dinámicas.

Ejemplo para VHF:

A N9XXX

P A  



(A es el puerto usado por BPQ)

N 15

C C SWITCH


(Primero conectar al SWITCH de BPQ)
C C 1 N9XXX   


( 1 para UHF)

B N9XXX

F N9XXX    

-------------

Ejemplo para UHF:
A K9XXX

P A



(Nótese que es el mismo que el anterior)
N 15

C C SWITCH

C C 2 K9XXX


(2 para VHF)
B K9XXX

F K9XXX

-------------

Ejemplo para Telnet. En estos no influye el BPQ pero nótese el nro de puerto de conexión que es el C porque en el port.sys Telnet figura como TNC 3:
A CX2ACB

  P C
  N 1

  C C CX2ACB 127.0.0.1 92

  V .mycall$Wcontraseña$W

  B CX2ACB

  F CX2ACB

  B CX2SA

  F CX2SA

  B I4UKI

  F I4UKI

  B LU1FES

  F LU1FES

  B LU4FKB

  F LU4FKB

  B LU7DBL

  F LU7DBL

  G LATNET

  G LUNET

  H 1824.BA.ARG.SA

  H *.#TGU.HND.CEAM

  R

--------------
Adecuación del BPQ32:
Copiar los siguientes archivos al directorio C:\FBB

Bpqcfg.exe

(programa compilador del bpqcfg.txt)

Bpqcfg.txt

(Ver Anexo 1 !!!! )
Bpqcfg.bin

(se crea cada vez que ejecutamos BPQCFG.)

Password.bpq

(necesario para el programa pero sin uso por el momento)

El copiar estos archivos al directorio raiz del FBB es por comodidad ya que las dll del BPQ buscan bpqcfg.bin en el directorio donde arranca el FBB. Bpqcfg.exe es el compilador y password,bpq es necesario para el funcionamiento del switch.

Modificar el archivo BPQCFG.TXT con los datos de la estación según el modelo del ANEXO 1 y tener cuidado con la definición de los puertos.
Luego, en una ventana de DOS, ejecutar BPQCFG.EXE. En un segundo deberá aparecer el siguiente mensaje:

G8BPQ AX.25 Networking Software

Configuration file Preprocessor for Version 4.09  January 2006.

Conversion (probably) successful
Esto significa que se ha creado o modificado satisfactoriamente el archivo BPQCFG.BIN. Prestar atención a cualquier mensaje que no sea “Conversion (probably) successful” ya que avisa de errores que a veces requieren revisión.

Final:

WinFBB 7.00e con BPQ32 en modo DED no necesita que se cargue nada previo al arranque del BBS: símplemente de clic al acceso usual para WinFBB32 y al llegar a la inicialización de los TNC, BPQ se cargará automáticamente dejando abierta una ventana que no deberá cerrarse sin bajar antes al WinFBB32. Igualmente, si se intenta el cierre, el programa dará un aviso antes.

Si hay algún problema de compatibilidad con Windows XP, bajar del sitio de CX2SA (http://cx2sa.org/) los archivos PIF nuevos.

Creo que el BPQ32 da para mucho mas, especialmente en las conexiones via AXIP/UDP pero es algo que todavía no he investigado. Si alguien ya lo ha hecho, bienvenida la experiencia y que la transmita.!!!
ANEXO 1
Ejemplo de BPQCFG.TXT
NOTA: NO USAR BPQCFG.TXT de las versiones 4.08 NO SIRVE en la actual
;       ***** ARCHIVO PARA EL BBS EN KISS Y WIN FBB 7.00E – Dos canales de radio *****

;

HOSTINTERRUPT=127

; Interrupcion usada por BPQ
EMS=0



; No usar RAM EMS
DESQVIEW=0


; DesqView no utilizado
NODECALL=LW1DRJ-4

; DISTINTIVA DEL NODO

NODEALIAS=NODARM

; NOMBRE DEL NODO

BBSCALL=LW1DRJ


; DISTINTIVA DEL BBS

BBSALIAS=ARM


; NOMBRE O ALIAS DEL BBS

IDMSG:



; TRAMA DE INFORMACION (UI) DEL NODO:

Nodo ARM en Moreno.

***



; Las *** indican el final del texto de identificacion
UNPROTO=ID


; The UI broadcast address

INFOMSG:


; The INFO command text follows:

Nodo ARM en Moreno, Buenos Aires. Tipea BBS para entrar a LW1DRJ - ARM BBS

***



; Denotes end of INFOMSG text

CTEXT:



; The CTEXT text follows:

NODARM:LW1DRJ-4} BBS CONNECT BYE INFO NODES ROUTES PORTS USERS MHEARD ?=AYUDAS

***



; Denotes end of CTEXT text

FULL_CTEXT=0


; 0=send CTEXT to L2 connects to NODEALIAS only

;



; 1=send CTEXT to all connectees

;
Network System Parameters:

;

OBSINIT=6


; Initial obsolence value set when a node is





; included in a received nodes broadcast.  This





; value is decremented by 1 every NODESINTERVAL.

OBSMIN=4


; When the obsolence value of a node falls below





; this value that node's information is not included





; in a node broadcast.

NODESINTERVAL=15       
; Nodes broadcast interval in minutes

IDINTERVAL=60     

; 'IDMSG' UI broadcast interval in minutes

BTINTERVAL=0  
 

; The CW beacon interval in minutes, 0=OFF

L3TIMETOLIVE=25

; Max L3 hops

L4RETRIES=3


; Level 4 retry count

L4TIMEOUT=120


; Level 4 timeout in seconds

L4DELAY=10


; Level 4 delayed ack timer in seconds

L4WINDOW=4


; Level 4 window size

MAXLINKS=63


; Max level 2 links

MAXNODES=128


; Max nodes in nodes table

MAXROUTES=64


; Max adjacent nodes

MAXCIRCUITS=128

; Max L4 circuits

AUTOSAVE=1


; Save NODES prior to exiting program

MINQUAL=192


; Minimum quality to add to nodes table


BBSQUAL=255


; BBS quality relative to NODE - used to limit





; spread' of BBS node info through the network to





; your required service area.  Max is 255.

BUFFERS=255


; Packet buffers - 255 means allocate as many





; as possible, normally about 130, depending





; upon other table sizes.

;

;
TNC default parameters:

;

PACLEN=236


; Max packet size (236 max for net/rom)

;

TRANSDELAY=1


; Transparent node send delay in seconds

;

;
Level 2 Parameters:

;

; T1 (FRACK), T2 (RESPTIME) and N2 (RETRIES) are now in the PORTS section

;

T3=180
 


; Link validation timer in seconds

IDLETIME=900


; Idle link shutdown timer in seconds


;

;

;
Configuration Options:

;

AUTOSAVE=1


; Saves BPQNODES.dat upon program exit

BBS=1



; Include BBS support

NODE=1



; Include switch support

HIDENODES=1


; If set to 1, nodes beginning with a #





; require a 'N *' command to be displayed.

;

;
The *** LINKED command is intended for use by gateway software, and

;
concern has been expressed that it could be misused.  It is recommended

;
that it be disabled (=N) if unneeded.

;

ENABLE_LINKED=Y


; Controls processing of *** LINKED command





; Y = allows unrestricted use





; A = allows use by application program





; N = disabled

;

;
AX25 port definitions:

;

;
With the following definition BPQ32 access the TNC directly.

;

;       *** PUERTO 1 ES UHF, PUERTO 2 ES VHF ***

;       DEFINICION DEL COM 8 PARA WINFBB:

;

TNCPORT

 COM=8

ENDPORT

;

PORT


PORTNUM=1

; Optonal but sets port number if stated


ID=UHF   

; Displayed by PORTS command


TYPE=ASYNC

; Port is RS232 Com


PROTOCOL=KISS

; TNC is used in KISS mode


IOADDR=1

; 1 = SERIAL PORT COM1 ETC.


SPEED=9600

; RS232 COM PORT SPEED


CHANNEL=A  

; Address if multichannel TNC


QUALITY=192

; Setting to 0 stops node broadcasts


MAXFRAME=4

; Max outstanding frames (1 thru 7)


TXDELAY=300

; Transmit keyup delay in milliseconds


SLOTTIME=100

; CMSA interval timer in milliseconds


PERSIST=64

; PERSIST=256/(# of transmitters-1)


FULLDUP=0

;


FRACK=5000

; Level 2 timout in milliseconds 


RESPTIME=500

; Level 2 delayed ack timer in milliseconds


RETRIES=10

; Level 2 maximum retry value


PACLEN=236

; Default max packet length for this port


L3ONLY=0

; 1=No user downlink connects on this port


DIGIFLAG=0

; Digipeat: 0=OFF, 1=ALL, 255=UI Only


DIGIPORT=0

; Port # on which to send digi'd frames


USERS=0


; Limit # of L2 sessions, 0 = no limit

UNPROTO=MAIL

; SI NO ESTA ESTO LA BALIZA DEL FBB NO SALE
ENDPORT

PORT


PORTNUM=2

; Optonal but sets port number if stated


ID=VHF   

; Displayed by PORTS command


TYPE=ASYNC

; Port is RS232 Com


PROTOCOL=KISS

; TNC is used in KISS mode


IOADDR=2

; 1 = SERIAL PORT COM1 ETC.


SPEED=9600

; RS232 COM PORT SPEED


CHANNEL=A  

; Address if multichannel TNC


QUALITY=192

; Setting to 0 stops node broadcasts


MAXFRAME=4

; Max outstanding frames (1 thru 7)


TXDELAY=300

; Transmit keyup delay in milliseconds


SLOTTIME=100

; CMSA interval timer in milliseconds


PERSIST=64

; PERSIST=256/(# of transmitters-1)


FULLDUP=0

;


FRACK=5000

; Level 2 timout in milliseconds 


RESPTIME=500

; Level 2 delayed ack timer in milliseconds


RETRIES=10

; Level 2 maximum retry value


PACLEN=236

; Default max packet length for this port


L3ONLY=0

; 1=No user downlink connects on this port


DIGIFLAG=0

; Digipeat: 0=OFF, 1=ALL, 255=UI Only


DIGIPORT=0

; Port # on which to send digi'd frames


USERS=0


; Limit # of L2 sessions, 0 = no limit

UNPROTO=MAIL

; SI NO ESTA ESTO LA BALIZA DEL FBB NO SALE
ENDPORT

;

;
AX/IP/UDP port definition.

;

;PORT

;
PORTNUM=3

; Optonal but sets port number if stated

;
ID=AX/IP/UDP

; Displayed by PORTS command

;
TYPE=EXTERNAL

; Calls an external module

;
DLLNAME=BPQAXIP.DLL
; Uses BPQAXIP.DLL

;
QUALITY=192

; Setting to 0 stops node broadcasts

;
MAXFRAME=7

; Max outstanding frames (1 thru 7)

;
FRACK=3000

; Level 2 timout in milliseconds

;
RESPTIME=1000

; Level 2 delayed ack timer in milliseconds

;
RETRIES=10

; Level 2 maximum retry value

;
PACLEN=236

; Max = 236

;ENDPORT

;

;
The LOOPBACK port simulates a connection by looping input to output.

;
To test, from BPQTerminal issue a 'C port-number node-alias-1".

;
For this example configuration the LOOPBACK port is 3, thus the connect

;
command would be "C 3 TRFDX1-1".  The reason for the "-1" is to force

;
an L2 connection, skipping any L4 route to TRFDX1 that might exist in

;
the nodes table.  The LOOPBACK port is provided for testing purposes

;
and need not be included in an established configuration.

;

;PORT

;    ID=LOOPBACK

;    TYPE=INTERNAL

;    PROTOCOL=KISS

;    QUALITY=10

;    MAXFRAME=5

;    FULLDUP=0

;    FRACK=7000

;    RESPTIME=2000

;    RETRIES=10

;    PACLEN=200

;    MHEARD=Y

;    PORTALIAS=DIGI

;    DIGIFLAG=1

;    MINQUAL=120

;    UNPROTO=MAIL        ; DEFAULT UNPROTO ADDR

;ENDPORT

;

ROUTES:



; Locked routes

;

;
CALLSIGN,QUALITY,PORT[,MAXFRAME,FRACK,PACLEN] 

;
The values in [...] if stated override the port defaults.

;

;N5IN-3,193,1


; BPQ 147.525 to production machine

;N5IN-3,194,2


; BPQ AX/UPD to production machine

;N5IN-9,193,2


; BPQ AX/UDP work office

***



; Denotes end of locked routes

;

;
Applications supported:

;

;

APPLICATIONS=BBS
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