DIGTRX 3.10       di        PY4ZBZ 


26 Aprile 2005

Per favore LEGGETE tutto prima di agire !!

COSA C’ E’ di NUOVO :

- Attuati alcuni miglioramenti :

   -Inclusione della funzione " Auto send segments " alla voce " Options" del menù 

     a tendina di " Setup " per una ritrasmissione automatica dei segmenti richiesti dopo

     la ricezione di una " BSR "  senza errori ;

   - Inclusione , sul lato sinistro dello " Scope " , di una casella per l' indicatore di 

      " IMD " ( Intermodulazione ) .

      Questo consente , presso la stazione ricevente , con un livello di segnale maggiore

      di 15dB , la misurazione della distorsione da intermodulazione introdotta dal 

      modulatore della stazione trasmittente ;

   - Inclusione , sul lato sinistro dello " Scope " , di una casella per l' indicatore dello

       errore di sintonia durante l' emissione dei toni o del segnale " DRM " in 

      riferimento alla " DC frequency " programmata dalla stazione trasmittente nella

      casella in basso a sinistra della finestra " Mode : DRM " .

   - Inclusa alla voce " Options" del menù a tendina di " Setup " la funzione

      " Auto Status display " che può essere abilitata per la visualizzazione automatica

     quando c'è qualche nuova informazione da sullo stato della trasmissione / ricezione

     od anche disabilitata lasciando al comando manuale la scelta del passaggio .

   - Attuati altri piccoli miglioramenti e correzioni di " Bugs " .

ATTENZIONE !!

IrfanView  è uno dei rari programmi gratuiti per la visualizzazione di files

grafici in grado di aprire i files d' immagine corrotti od incompleti.

Questo è il motivo per il quale DIGTRX ha la funzione " Use IrfanView " onde

realizzare la visualizzazione dei files d' immagine pervenuti corrotti od incompleti e

per consentire anche la visualizzazione progressiva dei files ". jp2" , ". jpg " o 

" . bmp " attraverso il tentativo di aprirli ad intervalli regolari durante la ricezione

e prima che l'intero file sia pervenuto .

Purtroppo alcuni tipi di files corrotti od incompleti possono bloccare il ciclo di 

visualizzazione di " IrfanView " e pertanto se dovesse essere attivata la funzione

" Progressive RX Display " potrebbero rimanere aperte e prive di risposta diverse richieste sequenziali di avvio di " IrfanView " e per questo si potrebbe rallentare notevolmente l'operatività del P.C.

In questo caso per ripristinare la corretta funzionalità del sistema è necessario aprire

il " Task Manager " di Windows e chiudere le numerose richieste di avvio del file

 " i_view32.exe "

Senza l'impiego di " IrfanView " DIGTRX mostrerà le immagini solo al termine

della ricezione del file e solo se sia stato ricevuto senza errori.

Questo , però , avverrà senza il rischio ri rallentare troppo il P.C.

DESCRIZIONE di DIGTRX 

La prima versione di DIGTRX è nata il 24 Dicembre 2002 e venne utilizzata solo da un ristretto numero di Radioamatori Brasiliani .

Questa prima versione era interamente in Portoghese ma poi ebbi molte richieste per realizzarne una versione tradotta in Inglese.

Ho realizzato , quindi , DIGTRX principalmente per offrire a tutti i Radioamatori una semplice interfaccia per il fantastico programma RDFT ( Redundant Digital File Transfer ) , realizzato da Barry KB9TLK , e poi imparare a programmare in Delphi per lo studio della FFT ( Fast Fourier Transform ) e dei nuovi modi digitali .

Ora ( 02 Feb. 2005 ) , ho anche aggiunto lo HAM DRM che è un adattamento del sistema DRM ( Digital Radio Mondiale ) impiegato nelle Emittenti Radio in Digitale operanti su frequenze inferiori ai 30 MHz .

Questo è un programma realizzato dal nostro collega Cesco HB9TLK ed è basato su un altro fantastico programma opera di Volker Fisher ed Alexander Kurpiers dell’Università di Tecnologia di Darmstadt in Germania .

( Vedere l' "Aiuto " di " HamDRM " )

Quanto segue si riferisce ai Modi " RDFT " ( Redundant Digital File Transfer ) :

DIGTRX è un programma sperimentale per il trasferimento digitale di ogni genere di file come Testi , Immagini , Piccoli Programmi , ecc.. , utilizzando il metodo RDFT

( Redundant Digital File Transfer ) fino alla versione 2.14 D dal 02 Febbraio 2005 .

Nella nuova versione è incluso il nuovo sistema Ham DRM .

Nonostante DIGTRX possa trasmettere immagini con qualità molto migliore della SSTV , DIGTRX non è un programma per SSTV.
SSTV è una modalità analogica pensata solo per la trasmissione d’ immagini e senza la possibilità di correzione .

SSTV analizza lentamente le immagini linea per linea similmente ai vecchi sistemi analogici di trasmissione FAX in HF .

DIGTRX trasmette qualunque tipo di file in un blocco e senza alcuna scansione.

DIGTRX accetta un file ricevuto soltanto se è privo di errori e se tutti gli errori provocati dagli effetti della propagazione , QRN , QRM , interferenze ed altro sono stati corretti durante la decodifica in ricezione .

La capacità di correggere gli errori dipende dal fattore di RIDONDANZA utilizzato nel processo di codifica per la trasmissione che può essere selezionato col pulsante 

“ MODE “ .

Confrontare DIGTRX con l’ SSTV è come voler confrontare un CD con un LP in Vinile a 33 g/m !!

DIGTRX è un’interfaccia grafica utente per la Console Applicativa Win 32 del programma RDFT creata da Barry Sanderson ( KB9 VAK ) che effettua tutte le elaborazioni digitali dei segnali per la trasmissione e la ricezione in RDFT e per HamDRM di HB9 TLK .

DIGTRX effettua anche la registrazione audio diretta , l’ Analisi Spettrale dei segnali ricevuti e l’auto registrazione / decodifica con un AFC ( Automatic Frequency Control ) di ( 150 Hz .

Inoltre ,  invia , opzionalmente , l’indicativo ID dell’operatore ( Call Sign ) visibile nel Waterfall .

Se il file ricevuto è un file del tipo : JPG , JPG2 , JPC , PNG , PCX , BMP o GIF  , sarà visualizzato nella finestra RX .
Solo se nel Menù a tendina di " Setup " nella voce “ Auto “  è spuntata la funzione

“ Open Rx File “ , i file di testo di tipo "TXT"  o "HTM" ed "HTML" saranno visualizzati e le immagini saranno visualizzate in dimensioni reali mentre , se il file è di tipo " MID Sound " , il file sarà automaticamente riprodotto .

Nel Menù a tendina di " Setup " nella voce “ Auto “  se è spuntata la funzione

 “ Save Tx File as precoded “ , una copia del file codificato " TX wav " viene salvata nella cartella “ Precoded “ quando il file viene codificato e caricato per la trasmissione.

Questa operatività consente una rapida ritrasmissione nel seguito senza dover ripercorrere tutte le fasi dell’ intero processo di modulazione e codifica digitale.

Questi files possono essere rapidamente caricati dal Menù a tendina “ File “ scegliendo la funzione “ Quick load precoded …… “
Solo gli utenti di Win 95/98  devono spuntare la voce “ close the application on exit “ nella finestra MSDOS delle proprietà dei file “ rxzbz.bat “ e “ txzbz.bat “ se vogliono chiudere automaticamente le finestre DOS aperte da DIGTRX , se possono aprirle nel Setup , e chiudere anche le attività di Winoldup.

Dal momento che DIGTRX è al momento “ un programma sperimentale “

nelle prossime versioni saranno effettuati miglioramenti e variazioni .

Chiedo , quindi , di comunicarmi ogni problema od errore che dovesse emergere nell’uso del DIGTRX od in questo file.

INSTALLAZIONE 

Fate partire il file DIGTRX*** " Setup . exe " e seguite le istruzioni.

Successivamente , dopo aver creato una Icona di collegamento sul Desktop , potrete attivare il programma direttamente dal file DIGTRX.exe .

Per aggiornare una vecchia installazione entrate nella cartella “ Programmi “ di Windows e poi in quella “ DIGTRX “ .

Copiate il file di aggiornamento compresso ed apritelo con WinZip .

Attivate la sostituzione di tutti i file sovrascivendoli solo sui vecchi di cui vi viene proposto l’aggiornamento.

In questo modo saranno mantenuti la configurazione esistente ed ogni altro file e cartelle già creati con la prima installazione.

Come lavora DIGTRX in modalità RDFT (RedundantDigitalFileTransfer ) :

Quando si riceve un segnale audio , DIGTRX ne consente la registrazione sotto forma di un file Wav nel corretto formato per la successiva decodifica con l' applicazione

 “ Wav2bin “ .

Per la trasmissione DIGTRX  genera , partendo dal file scelto ed utilizzando le applicazioni “ Bin2sym “ , “ Modpm “ ed “ Flt2wav “ ,  un file Wav che contiene il segnale audio corrispondente ad 8 frequenze audio portanti DPSK ( Dual Phase Shift Keying ) con due livelli di codifica a blocchi di tipo Reed-Solomon .
Maggiori dettagli nel merito sono disponibili in Internet all’indirizzo : http://www.svs.net/wyman/examples/hdsstv/
Per la funzione “ Auto Rx/Decode “ , DIGTRX  impiega il segnale “ L3c “ quale impulso di partenza della registrazione ed il segnale “ T3c “ per attivare la fine della registrazione e l’inizio della decodifica .

Le funzioni del Modo “ HamDRM “ sono spiegate nelle note dello specifico 

 “ AIUTO “  ( Help)  cui si prega di fare riferimento.

IMPIEGO di DIGTRX 

Trasmissione 

1-Nel Menù a tendina di “ Setup “ entrate nella funzione “ PTT control Setup “

   per configurare la Porta COM per il comando del PTT ed i controlli DTR 

   o RTS .

2- Nel Menù a tendina di “ Setup “ entrate nella funzione “ Sound Card “ e poi 

    nel sottomenù “ Sound card device “ e , se il PC dispone di una sola 

    scheda audio , selezionate la voce “ Default ( -1 ) “.
    (Utilizzate la stessa interfaccia hardware per la SSTV od i Modi Digitali .)

3- Per regolare il livello dei segnali in trasmissione utilizzate il cursore

    “ Tx Wave out level “ regolandolo per ottenere con  un trasmettitore 
    da 100 Watt i tre seguenti livelli di potenza : 60W , 30 W , 15 W 

    durante i12 secondi di trasmissione dei due toni della funzione “ Tuning “

    che vengono trasmessi per 2 secondi ciascuno e ripetuti due volte . 

4- Attivate il pulsante “ Mode :  W ...“ e , nella finestra che compare , selezionate

    il livello di ridondanza . Tale livello dovrà essere tanto maggiore quanto più 

    alto risulti quello del QRM .

5- Dal Menù di “ File “ selezionate la funzione “ Load … “.

    Questo file è quello che poi sarà codificato , modulato e convertito in un 

File “ Wav “ di cui DIGTRX segnala il tempo necessario alla trasmissione.

Utilizzate il convertitore d’ immagini “ Jp2 “ per ottenere files di dimensioni molto piccole e con un’altrettanto piccola perdita in termini di qualità in modo da ridurre al minimo i tempi di trasmissione .

Poichè non tutte le immagini consentono di ottenere questo risultato

in alcuni casi può fornire migliori risultati il ricorso ad esempio a formati come il  “ PNG “ od il “ GIF “ .

Comunque , per i files più corposi è stata prevista la possibilità di suddividerli in più segmenti con l’apposita funzione del Menù   “ Tx Split “ .

6- Attivate  il pulsante “ Transmit “ per la trasmissione del file “ Wav “ che è

    ora  pronto , dopo la codifica , per la trasmissione.

    Se nel Menù a tendina di “ Setup “ alla funzione “ Call-Waterfall ID “ è

    stata selezionata l’opzione “ Use ID “ , prima del segnale digitale viene 

    trasmesso l’identificativo dell’operatore che sarà visualizzato sul Waterfall 

    del corrispondente e che deve essere stato inserito prima  con l’opzione

    “ Create new ID “  presente nella funzione “ Call-Waterfall ID “.
  NOTA

Per monitorare la vostra stessa trasmissione nel Waterfall , nello Scope e nello Spectrum , nel Menù di “ Setup “ alla voce “ Options “ dovete attivare la funzione “ Ext/Mix loop-back ( Tx Monitoring ) “ e , se la scheda audio lo consente , nella sezione “ Recording “ deve essere attivata la funzione

“ Stereo Mix “ .

In questo modo il segnale trasmesso viene ricondotto contemporaneamente anche all’ingresso “ Line in “ o “ Mic in “  della scheda audio dove arrivano i segnali da ricevere.

Ricezione

1- Nel Menù a tendina di “ Setup “ alla voce “ Soundcard “ utilizzate l’opzione

    “ Sound card input control ( Rx ) “ per verificare che il livello di segnale 

    Indicato dalla barra in alto a sinistra sia di colore Verde Chiaro con una

    deviazione pari almeno al 50% dell’intera scala durante la ricezione di un

    segnale digitale o durante la ricezione dei toni di sintonia .

    Se la barra dovesse essere di colore Verde Scuro il livello di segnale

    è troppo basso mentre se dovesse diventare di colore Rosso il segnale

    è eccessivamente elevato.

    Se avete abilitato il monitoraggio della trasmissione ed utilizzate i comandi 

    dello “ Stereo Mixer “ in registrazione il livello audio deve essere regolato col

    controllo di volume dal Menù a tendina di “ Setup “ alla voce “ Soundcard “ 

    utilizzando l’opzione “ Sound card input control ( Rx ) “ .

2- Regolate attentamente la sintonia del ricevitore quando il corrispondente 

    vi invia i segnali di  “ Tuning “ che , nella finestra di visualizzazione dello

    “ Spectrum “ , devono essere portati a coincidere con i due quadratini rossi 

    che corrispondono alle due frequenze di riferimento 1180 Hz e 1520 Hz . 

    DIGTRX non accetta errori di sintonia superiori a ± 150 Hz !!

3- Nel Menù a tendina di “ Setup “  se alla voce “ Auto “ avete selezionato la

    funzione “ Rx ( auto record and auto decod ) “ la registrazione e la

    decodifica dei segnali sono interamente automatici e quindi non dovete

    attivare alcun comando .

    Se questa funzione non è stata selezionata sarà necessario attivare

    il pulsante " Record " all'inizio dell'arrivo di un segnale digitale .

    In questo caso la decodifica del segnale ricevuto inizierà automaticamente

    al termine della ricezione .

4- Il tempo di attesa per la decodifica non dipende soltanto dalla velocità della

    CPU ma anche dalla quantità di errori introdotti durante la trasmissione !!.

    In assenza di errori il file può essere salvato nel Menù a tendina di “ File “
    alla opzione “ Save…..”  altrimenti viene salvato automaticamente nella 

    cartella “ Autosave “ quando nel Menù a tendina di “ Setup “ alla voce

     “ Auto “ sia stata spuntata la funzione “ Save Rx file “ .

     Se avrete spuntato anche la funzione “ Save Rx file With Time stamp “ il

      file salvato avrà anche la data nel formato Mese / Giorno / Ora / Minuti .

IMPORTANTE

- Il ricetrasmettitore deve avere una elevata stabilità in 

   Frequenza ( VFO Digitale o Canalizzazione Quarzata ) .

- Non si deve ritoccare la sintonia durante la ricezione di un file !

- La sintonia del Ricevitore deve essere regolata prima di iniziare la 

  ricetrasmissione .

- La CPU deve lavorare almeno ad 1 GHz

- La massima dimensione del file “ Wav “ è limitata a 13 MB pari a circa  

  10’  di trasmissione .
- La massima dimensione del file da trasmettere è limitata a 64 Kbytes.

- In trasmissione NON DEVE ESSERE UTILIZZATO LO " SPEECH

  PROCESSOR " OD UN QUALSIASI TIPO DI " DSP " !!

- In ricezione NON DEVONO ESSERE UTILIZZATI il N ,B . (Noise Blanker) ,

  lo N. R . (Noise Reducer) il " DSP " O FILTRI DI BANDA STRETTI !! 

- Se volete fermare il ciclo di DECODIFICA chiudete DIGTRX e verificate 

  nel Task Manager , mediante l' attivazione contemporanea dei tasti 

  Ctrl+Alt+Del , che l' applicazione " Wav2bin " non stia girando.

  Se l' applicazione " Wav2bin " è attiva chiudetela e poi fate ripartire 

  nuovamente DIGTRX .

- Se volete fermare il ciclo di CODIFICA chiudete DIGTRX e verificate

  nel Task Manager , mediante l' attivazione contemporanea dei tasti 

  Ctrl+Alt+Del , che le applicazioni " Bin2sym " , " Modpm.exe " o

  "Flt2wav.exe " non stiano girando.

  Se una di queste applicazioni è attiva chiudetela e poi fate ripartire nuovamente

  DIGTRX .

PROBLEMI NOTI PER QUESTA VERSIONE

- Una seconda scheda audio può essere utilizzata solo per la RICEZIONE

- Ham DRM non è compatibile con la tecnologia Hyper Threading impiegata 

in WinXP
Cosa è stato fatto nelle precedenti versioni ( a partire dalla penultima e fino alla prima ) :

V 3.09

- Aggiunto un nuovo file " HamDRM.dll " con il nuovo Modo E da utilizzare 

  per i collegamenti con un elevato ritardo e con la dilatazione di segnali dovuta 

  all'effetto Doppler.

V 3.08

- Modificato il file " HamDRM.dll " per una più rapida sincronizzazione ed una 

   migliore risoluzione dei testi visualizzati nel " Waterfall ".

- Ora alla voce " Call-Waterfall ID " del menù a tendina di " Setup " del 

  " Modo HamDRM è possibile includere un waterfall ID ( od altro ) all'inizio

  della trasmissione come nei modi DIGTRX RDFT  pur essendo già presente una 

  trasmissione continua dell'identificativo nei modi HamDRM ( o WinDRM e 

  HamDream ) che sono gli unici modi di trasmissione per Radioamatori ad avere 

 questa caratteristica .

V 3.07

   - Effettuati alcuni miglioramenti nella voce " Thumbnails of any..." del menù a

      tendina di " Thumbnails " ;
   - Ora vengono salvate le impostazioni del " DRM " ;

   - La attivazione del tasto " Suspend " ripristina per il programma alternativo le 

      regolazioni originarie del " Wave out " nel " Mixer Audio ".

   - Fatti ancora altri miglioramenti .

   - Il nuovo " HamDRM . dll " consente una migliore risoluzione dello spettro

    - Reset automatico della memoria in caso di ricezione dello stesso file in modi 

     diversi .

   - Corrette alcune " bugs " per la porta seriale " Com " o la " Sound Card " già

      in uso ; per il convertitore " Jp2 " e per il comando " BSR "  .

   - Corrette anche alcune altre " bug " di minore importanza .
V 3.04

- Nel Menù a tendina di " Setup "alla voce " PTT Command Setup "  è stato 

  aggiunto un tipo di collegamento per due comandi " CAT " di ricetrasmettitori 

  " ICOM " .

 ( Per dettagli vedere in Aiuto del " PTT Setup " ) 

- Il Modo " HamDRM " ora viene selezionato da " default "

- Aggiunti i tasti " Suspend " e " Program " nel Modo HamDRM

- Aggiunti gli Aiuti in Tedesco a cura di DH1 DBU ed in Spagnolo a cura di 

  TI2 MAB .

- Corrette alcune " bugs " ed effettuati piccoli miglioramenti .

V 3.02

- Inclusione di ulteriori opzioni a video ( Verificare nell' " Aiuto " ( Help ) di

  Ham DRM )

V 3.00

- Inclusione del modo HamDRM , WinDRM compatibile ma NON per la VOCE

V 2.12

- Inclusione di una opzione nel Menù a comparsa delle immagini trasmesse

  per la ricodifica di un " BBR " ( Bad Block Report ) con ridondaza del 40% o 

 del 70% .

 Il valore di ridondanza di ricodifica del " BBR " corrente è indipendente da quello

 selezionato nella funzione " Redundancy for BBR "  del Menù di " Setup " alla 

 voce " Options " .

 Se è stata selezionata la funzione " Repair .... " alla voce " Auto "del Menù 

 di " Setup " il nuovo " BBR " verrà trasmesso automaticamente dopo la ricodifica.

- Inclusione di un pulsante " OK ! " che permette d'inviare il messaggio 

  precodificato : " Good Copy " nel Waterfall .

V 2.11

- Richiesta di selezione e ritrasmissione automatica alla stazione emittente

 delle parti di file non ricevute per qualche ragione semplicemente puntando 

 sul corrispondente segmento nero nella barra di stato nella finestra

 " Rx-Split "  ed allo stesso modo cliccando sul segmento giallo nella barra di stato della finestra " Rx-Split " ottenere la richiesta di codifica e ritrasmissione automatica dei blocchi non ricevuti : " bbreport.rpt " .

- Ritrasmissione automatica del file alla ricezione del " Bad Block Zero " 

Se è stata selezionata la funzione " ARQ " accanto al tasto " Suspend " nella comunicazione tra due stazioni " A " e " B " dalla stazione " A "sarà trasmesso automaticamente uno speciale  segnale " ARQ " che attiverà nella stazione " B " la ritrasmissione automatica di un file ricevuto con il " Bad Block Zero " o con errori di decodifica.

Questa funzione è attiva anche quando viene ricevuto il file " BBR - *.rpt "

 ( contenente solo i blocchi necessari per il recupero del file ricevuto ) con errori di decodifica , con blocchi errati o con il " Bad Block zero " .

La funzione " ARQ " è autodisabilitata durante la ricezione di file splittati in più parti ed inviati con il comando " Send ALL " ed in questo caso si deve ricorrere alla procedura già spiegata per la ritrasmissione delle parti anomale dei files splittati.

Inoltre la funzione " ARQ " è anche disabilitata durante le fasi di ricezione di un file e decodifica di un altro .

IMPORTANTE :

La funzione " ARQ " dovrebbe essere utilizzata sono tra due stazioni operanti sulla stessa frequenza insieme ad altre per evitare interferenze provocate da trasmissioni contemporanee.

" ARQ " è un protocollo di comunicazione " da PUNTO a PUNTO " .

- Ora il " Waterfall " lavora bene anche con il Pentium 4 in Tecnologia Hyper

    Threading .

- Aggiunta una opzione  nel " Setup " per codificare il " BBR " con il 40% di 

   ridondanza.

- Ora la finestra  " Rx Split " ,  per la ricezione di Files splittati , mostra nella barra

  di stato in colore giallo i pezzi ricevuti con errori e cliccando su quella barra si 

  genera automaticamente una " BBR "  relativa al pezzo con errori .

- Nel Menù a tendina " Thumbnails "  è stata aggiunta l'opzione " Thumbnails 

  of precoded files "

- Tutti i files " splittati " ora vengono salvati e possono essere caricati o cancellati 

   nella cartella  " Thumbnails of precoded split files "
- Nel Menù a tendina " Thumbnails " alla voce " Thumbnails of last Tx 

   ( Tx History ) " sono visualizzati 20 files .

- Aggiunta l'opzione per il " CAT  Init " ( Computer Aided Transreceiver ) , 

  impiegata per alcuni tipi di Ricetrasmettitori come lo Yaesu FT 847 .

   ( Maggiori dettagli nell' " Help " della Voce " Setup PTT control " )

- Aggiunta nel Menù a tendina di " Setup " alla voce " AUTO " la funzione

   " TX replay " .

  Se questa funzione è selezionata il file sarà inviato non appena sia stato ricodificato

  dopo aver selezionato nel Menù a tendina di " Reply " la funzione 

    " Replay ( and recodify ) last... "  .

- Corrette alcune " Bugs " ed ora le immagini " GIF Animate " vengono decodificate

   correttamente

- Nel Menù a tendina di " Setup " è stata aggiunta alla voce " PTT control setup "  

  una opzione per i comandi  " RTS " e/o " DTR " per potenziare l' Interfaccia  

  hardware " CAT "  .

- Nel Menù a tendina di " Setup " se alla voce " Options " è selezionata la 

  funzione " Use Irfan View " il primo pezzo di di un'immagine " splittata " sarà 

  visualizzata non appena ricevuta senza errori ma con un basso livello di qualità .

- Nel Menù a tendina di " Setup " è stata aggiunta alla voce " PTT control setup " 

   la opzione " CAT " per il controllo del " PTT " del Ricetrasmettitore .

- Nuova dimensione della Finestra Principale di DIGTRX con formato 800x600.
   Anche nella finestra Scope/Status sono visualizzate miniature dei files TX ed RX
- Aggiunto un nuovo tasto di comando " WF Message "  per la trasmissione di 

  messaggi nel " Waterfall".

  Con il cursore del Mouse puntate il tasto " WF Message "  poi cliccate col 

  tasto destro del Mouse e potrete scegliere il messaggio da inviare tra quelli

  già precodificati.

  Questa funzione non interferisce con i files già codificati per la trasmissione .

- MapMaker ora è in condizioni di lavorare sempre in modo totalmente automatico.

- Gli ultimi files ricevuti con blocchi errati ora appaiono illuminati nella lista  che 

   compare nella finestra " BBR " in modo da poter essere più facilmente rintracciati .

- La funzione " Replay (and recodify ) ..."  trasmette il file non appena sia stato

   ricodificato e consente anche la ripetizione del " bbreport "  ed il " BBR " per la 

   riparazione .

- Il cursore nella finestra " Spectrum " mostra anche il livello di segnale.

  E' stato anche aggiunto un controllo di guadagno per l'oscilloscopio .

- Quando una registrazione viene fermata manualmente col tasto  " Stop Record " 

   si attiva il tasto " Decode "  per consentire la decodifica di files che per qualche 

   problema ( QRM ) non sono stati decodificati automaticamente.

- Nella finestra di Menù " Tx Split " il tasto " Send All "  consente la 

  trasmissione automatica in sequenza , a partire dal primo , di tutti i segmenti

  di un file " splittato ".
- Nel Menù a tendina di " Setup " se alla voce " Auto " è attivata la funzione

   " Repair : Send/Codif. ...." il " bbreport " sarà trasmesso immediatamente 

   dopo la codifica analogamente al " BBR " e senza che sia necessaria l'attivazione 

   del tasto " Transmit " .

- Ora è possibile accumulare diversi files ricevuti con blocchi errati e scegliere in 

   seguito quello per il quale debba essere fatta la richiesta  per il " BBR " .

   Questa opportunità è molto utile nella ricezione di una sequenza di files " splittati " .

- Nella finestra di Menù " Tools " selezionando la voce

  " Decode any RDFT  coded  wav file " è possibile decodificare qualsiasi 

   file audio .

- A partire da ora ogni immagine creata per la trasmissione in " Waterfall " viene 

   visualizzata nella finestra  " TX " quando viene caricata per la trasmissione con 

   la funzione " Quick Load precoded waterfall pictures " del menù a

   tendina " File " .
- Nel Menù a tendina di " Thumbnails " alla voce " Thumbnails of last TX "
   ora è visibile l'immagine corrispondente ai pezzi dei files splittati ed alle voci 

   " Thumbnails of autosave ... "    e " Thumbnails of any ... "    è possibile

   aprire le immagini con la funzione " Split " . 

- Nel Menù a tendina di “ File “  è stata aggiunta la funzione " Open WebCam "
   per catturare le immagini dalla WebCam .

- Nel Menù a tendina di “ File “  nella funzione " Select Twain source" è stata 

   Eliminata una " bug " .

- La funzione " Split " è stata migliorata con l' eliminazione dei simboli di 

   riempimento , eccetto che nell'ultimo pezzo che ha la dimensione più piccola 

   Questo , ha anche contribuito ad una migliore efficienza complessiva della funzione .

   I simboli di riempimento sono necessari nella codifica " RDFT " quando il file in

   bytes non risulta un multiplo esatto della dimensione del blocco per il modo di 

   codifica corrispondente .

   Il file è diviso in blocchi poichè il sistema " RDFT " impiega il metodo " FEC " 

  di codifica a blocchi  " Reed Solomon " .

    I pezzi del file senza i simboli di riempimento hanno un multiplo esatto dei blocchi .

- La funzione " SPLIT " è stata migliorata con una ricezione interamente 

   automatica.

   ( Vedere per maggiori dettagli nell' " Aiuto " ( Help ) della funzione ) .

- Il convertitore " Jp2 " ora consente anche di codificare il file originale d' immagine

  per intero od anche " splittato " se è attivo ( visibile od in giallo ) e se non è derivato

  da un'azione del tipo " Copia/ Incolla " .

- Introdotto l'uso del nuovo " RDFT 203 " per una azione veloce di Codifica / 

  Decodifica con l' emulatore Linux " Cygwin " .

- Realizzato l'allargamento del " Waterfall ID CALL " per dare spazio ai Call più

   lunghi.

- Aggiunta l'opzione di ridimensionamento a 384 x 288 max , dimensione delle 

   finestre RX / TX , nel convertitore " Jp2 " .

- Aggiunta una risorsa per isolare provvisoriamente la " Bug " del " Waterfall " nei

   P.C. con la CPU Pentium 4 e la tecnologia Hyper Threading attivata .

- Aggiunta una opzione per l' auto codifica del " BBR " alla ricezione di un 

   " bbreport " .

   Eliminata la finestra di conferma alla ricezione di un " bbreport "  destinato ad un 

   altro corrispondente o se il file corretto non viene ritrovato. 

- Nel Menù a tendina di " Tools " aggiunta la voce

   " Cod / Decod speed info " .

- Eliminato il limite di 6 blocchi errati per la decodifica ma solo se è attiva la 

   decodifica veloce .

   Realizzati altri piccoli miglioramenti.

- Aggiunto un programma automatico d'installazione .

- Aggiunta nel Menù a tendina di  " Setup " alla voce " Options " una opzione per 

   l'impiego dell' emulatore Linux " CYGWIN " che rende la decodifica almeno due 

   volte più veloce ma con il limite di 36 Kbytes per file .

- Aggiunto il comando ON / OFF sull'avanzamento del " Waterfall "  cliccando sul

   tasto sinistro del Mouse col cursore puntato nel " Waterfall " .

   In queste condizioni cliccando , poi , col tasto destro si accede al Menù di altre opzioni.

- Introdotto un nuovo layout della schermata principale .

- Introdotte nuove opzioni per l' Analizzatore di Spettro con visualizzazione a 

   " Valore Istantaneo " od a " Valore Medio "  , scala Verticale Lineare o 

   Logaritmica e diverse finestre di rappresentazione.della " FFT " .

- Aggiunta nel Menù di " Thumbnails " la voce " Thumbnails of last Tx 

  Files " che consente di visualizzare gli ultimi 10 files d'immagine , di testo od

   HTML , trasmessi .

- Aggiunta l'opzione per eseguire altri programmi richiamandoli direttamente dal

  " DIGTRX " .

- Aumentata la grandezza della finestra dello spettro per eventuali futuri Modi 

   " RDFT " .

- Nuovo " BBR " che ora può essere utilizzato da tutte le stazioni che ricevono il

   file " BBR-*.rpt " ( sostitutivo del file " to callr.rpt " ) ma solo se tutti i blocchi

   ripetuti in questo file corrispondono esattamente a quelli necessari per correggere

   l' immagine .

ATTENZIONE 

   Questa nuova versione del  " BBR " non è compatibile con quelle più vecchie della 

    versione 1.39 .

- Aggiunto " ChirpPix "  nel menù a tendina che si apre puntando il "Waterfall " e

  cliccando con il tasto destro .

  Questo è un nuovo metodo di trasmissione d'immagini per il " Waterfall " , creato

  da Markus Wester DF6 NM .

- Ora il valore di ridondanza viene salvato ed alla prima installazione nessuna 

   porta " COM " viene automaticamente abilitata .

- Le " Thumbnails " sono disabilitate durante la ricezione per evitare che possano 

   svilupparsi interferenze durante la ricezione dei files " RDFT " .

- Nel menù a tendina che si apre puntando il "Waterfall " e cliccando con il tasto 

  destro si può abilitare la funzione di " AGC " di DIGTRX  che quando è attiva 

  fa comparire ai lati delle immagini del " Waterfall " due linee continue verticali 

  bianche che dovrebbero essere utilizzate in trasmissioni SSB in HF con molto

  " QSB "  per minimizzare le variazioni di luminosità delle immagini ricevute .

  In trasmissioni prive di " QSB " tipo quelle in FM su bande VHF / UHF queste 

  linee non sono necessarie e dovrebbe essere disabilitato l' " AGC "  di DIGTRX 

 dal  menù a tendina che si apre puntando il "Waterfall "  e cliccando con il tasto

 destro .

- Aggiunti i " comandi brevi " per le seguenti funzioni :

  - Record   = F2

  - Decode   = F3

  - Suspend = F4

  - MMK     = F5

  -  BBR      = F6

  - AGC      = F7

  - WF         = F8

  - Call ID   = F9

  - 1750 Hz  = F10

  - Tuning    = F11

  - Transmit = F12
- Aggiunto l' accesso alle " TWAIN "  sources ( Fonti Alternative ) come Scanner
   e Webcam..

- Ora è possibile scegliere qualsiasi porta seriale Com Port del vostro PC per il

   comando del PTT ed il silenziamento dell' altoparlante durante la fase di ricezione e

   registrazione di un segnale digitale.

- Aggiunta nel Menù di " Setup " alla voce " AUTO " la funzione

   " Record only ( manual decode )"  che permette la registrazione di ogni

  segnale " RDFT " che potrà essere decodificato solo attivando il tasto

  " Decode " .

  Questa procedura permette il monitoraggio di quei segnali ricevuti con molto rumore 

  di fondo od interferenze senza perder tempo prezioso nella decodifica .

  La funzione " Decode only ( manual record ) " permette la registrazione di  

  segnali solo attivando il tasto " Record " all'inizio della trasmissione ma , in questo 

  caso la decodifica avviene automaticamente al termine .

- Le immagini di piccola dimensione 320x240 possono essere visualizzate a grandezza

   naturale nella finestre RX e TX  se non è stata selezionata la funzione 

   " Stretch  small pictures " nel menù a tendina che compare puntando col mouse

    nelle finestre Rx e Tx e cliccando col tasto destro.

- Aggiunto un tasto " BBR " ( Bad Block Report ) accanto al tasto " MMK " 

  ( Map Maker ) nella finestra principale di " DIGTRX " .

  Anche se " BBR " e " MMK " sono due sistemi diversi ed indipendenti di correzione 

  " BBR " può essere impiegato per  la riparazione di un file già parzialmente corretto 

  da " MMK " .

  Il tasto " BBR " ha la stessa funzione di " Codify Bad Block report for Tx " 

  che compare nel menù a tendina di " Tools " .

- BBR :

  Ora è possibile trasmettere un file che contiene solo i blocchi ricevuti con errori .

  Nel Menù di " Setup " alla voce " Auto " dovrebbe essere selezionata la funzione 

  " Open Mapmaker " .

  Mapmaker non viene usato in questo nuovo sistema comunque continua a lavorare 

  come nelle vecchie versioni di DIGTRX ed i files vengono depositati nella cartella di 

  sistema " Corrupt#1 .

  Mapmaker consente la correzione dei file parzialmente corrotti mediante la  

  ritrasmissione dell'intero file .

  Questa procedura allunga notevolmente i tempi ma può essere impiegata da tutte le 

  stazioni che lo hanno ricevuto . ( Broadcast ) .

  " BBR " ripete solo i blocchi ricevuti con errori ( ciò è molto più veloce ) ma 

   permette di correggere solo il file della stazione che ha fatto la richiesta .

   ( Ricetrasmissioni Punto a Punto ) .

Come usare " BBR "

  Un file " X " viene trasmesso da " Call T " e ricevuto da " Call R ".

  Se " X " viene ricevuto da " Call R " con dei blocchi errati 

  ( eccetto il blocco " 0 " ! )  selezionate dal menù a tendina " Tools " la funzione 

   " Codify Bad Blockreport for Tx " per generare un piccolo file ( bbreport .rpt ) 

   che trasmesso dalla stazione " Call R " informa la stazione " Call T " di quali 

   blocchi sia necessaria la ritrasmissione . 

  Quando la stazione " Call T " riceve il file " bbreport .rpt " può creare il file 

   " To-Call R .rpt " che contiene solo i blocchi richiesti.

   Dopo che è stato trasmesso dalla stazione " Call T " questo file sarà riconosciuto 

   solo dalla stazione " Call R " che ne aveva richiesto la ritrasmissione e se sarà 

   ricevuto senza errori il file " X " originario sarà corretto e completato .

   Nel caso in cui dovesse essere ricevuto con errori dovrà essere ritrasmesso dalla  

   stazione " Call T " fino a quando la stazione " Call R " non avrà comunicato

   l' " OK "della ricezione.

- Per visualizzare i files cliccate sul nome del file che compare nella riga verde subito

   sotto la finestra di ricezione " RX " o nella riga azzurra subito sotto la finestra

   " TX ".

- Aggiunto un tasto " 1750 Hz "  per l'apertura dei ripetitori in HF / VHF .

-  Alla voce " Jp2 "  del menù principale nel sottomenù " Edit " è stato aggiunto un

   controllo di saturazione di colore nella funzione " Image adjust "  .

- Ora " MapMaker " lavora in modo completamente automatico se nel menù a tendina 

   di " Setup " alla voce " Auto " è selezionata la funzione " Open MapMaker "

- Nel menù a tendina di " Setup " alla voce " PTT Control setup " è stata aggiunta 

   l'opzione per il comando del " PTT " con " RTS+DTR " ed in questo caso " RTS "
   o " DTR " non possono essere utilizzati per il silenziamento dell' altoparlante ma

   solo il comando " Tx D " .

- Nel menù a tendina che si apre puntando nel " Waterfall "  e cliccando col pulsante

  destro del mouse sono state aggiunte le funzioni " Copy " e 

  " Open with Jp2 converter "  .

  Se il " Waterfall " è stato fermato le due funzioni utilizzeranno il segnale in arrivo e 

  non quello congelato nel " Waterfall " .

- Nel Menù di " Setup " alla voce " Auto " è stata aggiunta la funzione  " Save Rx 

   files with bad block "  eccetto i files " GIF " con blocchi errati .

   Questa funzione dovrebbe essere utilizzata con attenzione poichè il salvataggio di

   files con blocchi errati potrebbe provocare comportamenti inattesi di DIGTRX .

   Nel menù a tendina di " Setup " alla voce " Auto " se è attivata la funzione 

   " Open MapMaker " i files con blocchi errati sono già salvati in una

   specifica cartella di programma " Corrupt#2 " per la successiva correzione con 

   " MapMaker "

- Nel Menù " File " alla voce " Thumbnails of any Folder " è possibile effettuare

   una scelta rapida di files da codificare sia nella cartella " Precoded .. " sia

   in qualunque altra od anche la loro cancellazione .

   Un file " Precoded " consiste di due fliles uno relativo all'immagine ( name.ext ) e 

   l'altro file audio corrispondente ( name-ext.pcw ).

- Aggiunte ulteriori opzioni nel menù a tendina che si apre puntando nella finestra

  " RX "  e cliccando con il tasto destro.

- Nel menù a tendina " Thumbnails " alla voce " Thumbnails of autosave folder

   ( Rx History ) " è stata aumentata la capacità fino ad oltre 1000 immagini 

   classificate in ordine cronologico di ricezione a partire dall'ultima ricevuta .

ATTENZIONE :

   Se nella vostra cartella di salvataggio automatico sono contenute immagini " GIF " 

   animate con errori un tentativo di accesso ad esse può causare l'immediata chiusura

   di DIGTRX  e pertanto abbiate cura di cancellare tutti i files con errori non corretti.

- I files con blocchi errati non possono più essere salvati automaticamente ma solo 

   manualmente .

- Aggiunta una opzione per l'apertura di " MapMaker " automaticamente

  alla ricezione di files con blocchi errati ma solo se il blocco " 0 " sia senza errori .

- Aggiunta una opzione per aprire automaticamente le immagini con errori mediante il

  programma " IrfanView " se lo abbiate installato nel P.C.

  " IrfanView " tenta di aprire files con errori molte più volte di quante non provi a

   farlo DIGTRX .

- Aggiunta una opzione per il blocco della " Sound Card " e della Porta Seriale
  di comunicazione per consentirne l' uso da parte di altri programmi come MMSSTV
  senza dover chiudere DIGTRX .
- Aggiunto " MapMaker " a cura di N9 AMR .

  Questo programma è stato ottimizzato per l'impiego automatico in DIGTRX 
- " MapMaker " puo essere utilizzato per conservare i files corrotti ricevuti

    col sistema " RDFT " per provvedere alla loro riparazione quando verranno 

    ritrasmessi  un' altra volta esattamente gli stessi dati che erano stati ricevuti seppur

    con errori.

    In ogni caso la riparazione dei files può essere eseguita solo se il blocco " 0 " 

    è pervenuto senza errori .

    Questa seconda trasmissione può essere ricevuta immediatamente dopo la prima 

    o dopo aver ricevuto e salvato altri files con " MapMaker ".
- 1 

   Dopo aver ricevuto un file con blocchi errati cliccate su " MapMaker " .

   Saranno memorizzati nella cartella di sistema " Corrupt#1 " copie del log di

   decodifica del file " Wav2bin " il file ricevuto e la mappa degli errori.

   Poi cliccate su " OK " .

- 2

  Dopo aver ricevuto nuovamente lo stesso file anche con blocchi errati , cliccate 

  nuovamente su " MapMaker " e questa volta le copie dei files saranno copiate nella cartella di sistema " Corrupt #2 " .

-3

  Cliccate ora sul comando " TRY TO REPAIR " per far partire la procedura di 

  recupero e correzione di questi due files .

  Il file riparato sarà salvato nella cartella di sistema " Fixed " con il nome " fixed- "

  aggiunto all'inizio del nome del file.

  Per successive eventuali riparazioni viene anche creato un nuovo file map .

  Se nel menù di " Setup " è attivata la funzione " Autosave " il file fisso senza errori

  sarà salvato nella castella di sistema " Autosave " e non in quella " Fixed ".

  Se il file non è completamente riparato i files dalla cartella di sistema " Fixed " 

  sono copiati in quella " Corrupt#1 " con nomi rinnovati .

  Quando una terza ritrasmissione dello stesso file sarà ricevuta ripetete la procedura di 

  riparazione a partire dal punto 2 .

  Se il file è completamente riparato allora saranno cancellati i corrispondenti files nelle 

  due cartelle di sistema " Corrupt#1 " e " Corrupt #2 " e se dovesse essere 

  selezionata la funzione " Autosave " saranno cancellati anche i files corrispondenti 

  nella cartella di sistema " Fixed " .

- Aggiunto un nuovo file " JasPerLib.dll " che ha eliminato i problemi con le " GIF "
  animate .

- Aggiunta la funzione " Image Adjust " nel sottomenù " Edit " di " Jp2 " con la 

  quale è possibile regolare il Contrasto , la Luminosità ,l' Incisività e la Sfumatura 

  delle immagini.

- Nel menù di " Setup " alla voce " Options " sono stati aggiunti i limiti di tempo per

  la registrazione  : 10 , 5 , 3 , 1 minuto .

- Tutti gli spazi sono automaticamente codificati con l' "Underscore " durante la 

   codifica per la trasmissione poichè l' " RDFT " non accetta spazi vuoti nei nomi 

   di files .

- Deselezionando nel menù di " Setup " alla voce  " Call-Waterfall ID " la funzione 

   " Add ID ( Call ) to TX File name "  l' aggiunta del CALL al nome del file ora può 

   essere disabilitata per evitare troppo lunghe denominazioni in caso di ritrasmissioni 

   multiple .

- Ora vi sono diverse possibilità per controllare lo " Speaker Mute " delle varie 

   interfacce durante la registrazione automatica di un segnale digitale .

   I segnali di controllo RTS , DTR e TxD della porta COM possono essere

   selezionati individualmente consentendo l'uso di qualsiasi altra interfaccia

   per MMSSTV e/o " ChromaPix " e di crearne nuove per DIGTRX .

   il segnale utilizzato per questa funzione deve essere differente dal segnale

   utilizzato per il comando PTT .
- Immagini di dimensioni molto grandi possono essere ridimensionate mediante 

   l'impiego del convertitore " Jp2 "  in due modi :

   1- Automaticamente se nel sottomenù a tendina di " Setup " del convertitore " Jp2 "
        è stata selezionata l'opzione 640 x 480 max o 320 x 240  max.
   2- Manualmente utilizzando la funzione " Resize to Zoomed " nel sottomenù 

       " Edit " di " Jp2 " .

        Il modo automatico è quello più veloce poichè il ridimensionamento è

        realizzato prima della conversione in " Jp2 " e pertanto se ne raccomanda l'uso .

   OSSERVAZIONI:

         Un file in " Jp2 " ad elevata compressione avrà sempre una perdita di risoluzione 

          e pertanto , se il file originale dovesse essere molto grande , non potrà ,

          necessariamente , avere le stesse dimensioni.

- Realizzati molti piccoli miglioramenti ed ora ogni file trasmesso avrà il suo nome 

   preceduto dal " Call " di chi lo trasmette in modo da facilitarne l'identificazione e 

   permettere al ricevente una comoda riorganizzazione dei files ricevuti.

- Adottati i nuovi programmi di Barry Sanderson KB9 VAK che utilizzano il Modo
   " RDFT 202 " col quale viene supportato un più ampio slittamento in frequenza di 

   sintonia tra l'inizio e la fine della trasmissione.

   Pertanto , nella trasmissione di files di piccola dimensione , i possibili slittamenti di 

   frequenza dovuti a cattiva ricezione , scarsa stbilità dei ricetrasmettitori o variazioni 

   nell'accelerazione radiale del satellite non dovrebbero più provocare problemi.

- Migliorata la funzione " Add Text " del sottomenù " Edit " di " Jp2 " che ora

  consente di aggiungere più parole di testo ad un'immagine.

- Aggiunte le opzioni " Select , Copy , Crop and Paste " nel sottomenù " Edit " 
   di " Jp2 " permettendo di selezionare o tagliare parti d'immagine ed inserirle in 

   altre immagini .

- Il Convertitore " Jp2 " permette di selezionare come limite il massimo livello di 

  compressione in bytes per il file compresso.

- Se dal Menù di " Jp2 "  è stata selezionata nel sottomenù a tendina di " Setup " la 

   funzione " Autorename pasted pictures " non compare la finestra di identificazione 

   di un'immagine rielaborata ed in questo caso le immagini rielaborate avranno di 

   default un nome del tipo " timestamp + CALL ".

- Aggiunta l'opzione " COPY and PASTE " che permette di copiare una immagine da

  un qualsiasi altro programma o dalla finestra di ricezione e inserirla nel convertitore  

  "Jp2 " per poi codificarla per la trasmissione.

- Ora le immagini ricevute nella finestra " RX " vengono salvate in " Thumbnails "

  anche con l'opzione " Time stamp " selezionata .

- Aggiunta una opzione per sovrascrivere nella cartella di programma " Autosave "  le 

   immagini ricevute con lo stesso nome senza richiesta di conferma .

- Aggiunta l'opzione " PICFALL " per creare immagini per il " Waterfall ".

- Aggiunte due finestre per le " Thumbnails " .

   Una per le ultime 20 immagini ricevute mostrate in ordine cronologico decrescente

    con l'opzione " Autosave " attivata .

    L'altra finestra permette di vedere le " Thumbnails " di qualunque cartella in ordine 

    alfabetico.

    Puntando col mouse su un'immagine e cliccando col tasto destro compare un menù a

    tendina con diverse informazioni ed opzioni : Dimensione del file e Tempo stimato

   di trasmissione poi le opzioni di Visualizzazione a dimensioni naturali , Apertura

  col convertitore " Jp2 "  , Codifica per la trasmissione o Cancellazione del file .

OSSERVAZIONI :

   Le immagini " GIF " non sono visualizzate per evitare problemi  con quelle animate.

   Per quelle non animate utilizzate l' opzione " View pictures " .

- Introdotti nuovi codici di segnalazione in caso di trasmissioni interrotte prima del 

   normale termine. 

   Il  Codice " a4f " per  " ABORT "

   Il  Codice " l3c "  per " RECORD"  

   Il  Codice " T3c"  per  " DECODE "

   Il  Codice " TX Abort " non è compatibile con le versioni più vecchie della 1.11 !!

- Una funzione di " Zoom " è stata aggiunta nella finestra del menù di " Jp2 " per 

   agevolare la visualizzazione di immagini grandi ed è stato incrementato il fattore 

   di compressione .

- DIGTRX non è un Editor grafico comunque è ora possibile aggiungere una linea di 

  testo all'immagine da trasmettere con 5 diversi stili , come ad esempio un testo 

  trasparente , usando l'opzione nel menù di " Tools "  la funzione

  " Edit Text for Tx " e poi il convertitore " Jp2 " .

  Questa opzione è operativa solo se il PC è configurato a 24 bit o di più .

- E' stato migliorato il processo di " AutoDecoding " .

- Solo se il file da trasmettere ha una dimensione superiore ai 12 Kbyte corrispondente

   ad un tempo di trasmissione pari a circa 140 secondi ( con una

   ridondanza del 20% ) sarà visualizzata una finestra con messaggio di errore.

- Il controllo " Wave out level " ora agisce soltanto durante la trasmissione con due 

  differenti livelli memorizzati per la riproduzione di file " RDFT " ed audio ,

  utilizzando durante la ricezione il valore regolato dall'utente prima di eseguire 

  " DIGTRX " .

  Questo permette , ad esempio , di poter far riprodurre musica al PC senza dover

  regolare il volume mentre si riceve un file digitale.

- Ora le immagini convertite in " Jp2 " saranno solo salvate nella cartella di sistema 

   " Jp2 Temp " se sarà stata selezionata l' opzione " Save converted to " Jp2 " 

   pictures " nel menù a tendina di " Setup " della funzione " Jp2 " .

- Dopo la ricezione di un'immagine questa sarà visualizzata a dimennsioni reali se nel

  menù di " Setup è stata selezionata le funzione " Display RX pictures in true size " .

- Aggiunte due nuove finestre di visualizzazione delle immagini TX ed RX .

- A partire dalla versione 1.08 tutte le immagini codificate con la funzione attivata 

   " Save Tx file as precoded " alla voce " Auto " del menù di " Setup " potranno 

   essere caricate con la visione anticipata con la funzione " Quick load precoded

   image ..." nel menù a tendina della voce " File " .
   Immagini precodificate con versioni anteriori di DIGTRX potranno essere utilizzate

   senza visualizzazione preventiva altrimenti dovranno essere ricodificate.

- Ora è possibile effettuare un test ad anello chiuso per monitorare la trasmissione 

   selezionando alla voce " Options " del menù a tendina di " Setup " la funzione

   " Ext/Mix Loop back ( Tx Monitoring ) " con l'utilizzo di un cavo esterno tra i 

   connettori " Line In " e " Line Out " .

- Aggiunta nel menù a tendina di " Tools " la funzione " Edit text for Tx " per creare 

  od editare piccoli testi da codificare e trasmettere .

- DIGTRX ora può ritrasmettere gli ultimi file di segnali audio registrati , ad esempio 

  voce , etc. , con la funzione " Reply last recorded audio file " del menù a tendina 

  di " Reply "  con il comando " PTT control " nel sottomenù " Tools ".
  Questa registrazione andrebbe effettuata attivando il tasto " Record " per iniziare e

  poi il tasto " Stop Rec. " alla fine .

  Il comando " Wave out level " può essere regolato durante la ritrasmissione e sarà 

  memorizzato in accordo ai differenti valori tra i segnali audio analogici e quelli 

  audio con codifica " RDFT " .

- DIGTRX può anche trasmettere qualunque file audio in formato " *.wav " con  

  l'opzione " Transmit audio file " dal menù di " Tools " dopo aver adeguatamente 

  regolato il comando " Wave out level " al giusto livello per i segnali audio analogici .

- Quando si ferma una trasmissione vengono trasmessi alla stazione ricevente idonei 

  segnali ( Rx Abort ) per bloccare la registrazione del segnale in arrivo e ripristinare 

  da zero la partenza per una nuova registrazione.

- Aggiunta nel menù a tendina di " Setup " alla voce " AUTO " la funzione di 

   " Record Abort on Rx Squelch" che consente di bloccare la registrazione se , per 

   motivi dipendenti dalla propagazione il segnale dovesse scendere al di sotto della

   soglia di livello dello Squelch , ed evitare la lunga registrazione di segnali inutili.

- Aggiunta la funzione " Reply and codify last received files " nel menù a tendina 

  di " Reply " che consente l'immediata ricodifica dei files per una immediata 

  trasmissione .

- Aggiunto un " Self Test " per la Codifica / Decodifica di files in modo che 

  DIGTRX decodificando i files preventivamente codificati per la trasmissione in 

  condizioni ideali prive di disturbi ed interferenze possa fornire un' idea dei tempi 

  necessari all'operazione verificando l'intero processo digitale .

-  Migliorata la funzionalità del " Waterfall " .

- Ora DIGTRX è compatibile con il programma SSTV PalMultiMode di VK4 AES

   per la trasmissione e ricezione in modo digitale.

- E' stata migliorata la procedura di conversione nel formato " Jpeg 2000 " 

  permettendo una regolazione del livello di compressione con l'immediata 

  visualizzazione del risultato in termini di qualità e dimensione dell'immagine

  risultante .

- Tutti i files convertiti in " Jp2 " vengono salvati in una cartella di sistema 

   " jp2temp ", nella directory di DIGTRX , con lo stesso nome dell'originale ma 

   con l'estensione " .jp2 " 

   Per salvarli con un altro nome od in un' altra cartella usate l' opzione " Save as ..."
   nel sottomenù a tendina " File " di " Jp2 " .

   Le immagini in " Jp2 " possono essere immediatamente codificate per la

   trasmissione con il comando del sottomenù di " Jp2 "  " Codify for Tx " .

- Per consentire una miglior regolazione del livello di trasmissione DIGTRX misura 

  la IMD ( Inter Modulation Distorsion ) ovvero la distorsione da intermodulazione del

  terzo ordine utilizzando i toni di sintonia .

  Un livello inferiore ai 20 dB indica che il trasmettitore che ha inviato i toni è 

  sovrapilotato e dovrebbe regolare meglio il comando " Wave out level " oppure

  può anche significare che il vostro ricevitore è saturato da un segnale troppo forte .

- Ora potete creare ed inviare piccoli messaggi precodificati visibili nel " Waterfall "

- Ora DIGTRX non mostra più le finestre DOS aperte dalle routines di Codifica

  e Decodifica.

  Se desiderate vederle dovrete andare nel menù di " Setup " ed alla voce " Options "
  selezionare la funzione " Show DOS Windows " .
- Solo per prove DIGTRX permette di accettare files decodificati con blocchi 

  errati e ricevuti in condizioni di scarsa propagazione per permetterne comunque

  la visualizzazione in formato " Jp2 "  e  " Jpg " ma con gli errori .

  Per questo selezionate nel menù a tendina di " Setup " alla voce " Options " la 

  funzione " Accept bad blocks " . !

  Questa  , però , è una funzione che non dovrebbe essere utilizzata per ricevere 

  normalmente altri files.

  Questo è per evitare che , in condizioni normali , i files possano contenere 

  comunque errori se vi sono blocchi errati  !!.

- DIGTRX ora può ricevere un nuovo file mentre sta decodificando l'ultimo ricevuto !!

  Su PC troppo lenti questa prestazione non può essere ottenuta !

  Per abilitare questa funzione nel menù di " Setup " alla voce " Options " attivate 

  la funzione " Rx ON while decode " .

  La decodifica del nuovo file parte alla fine della ricezione od alla fine 

  della decodifica  del file precedente .

  DIGTRX può anche codificare per la trasmissione un file mentre ne sta registrando 

  o decodificando un altro .

     Suggerimenti a commenti sono i benvenuti !

73 , PY4 ZBZ Roland           E-Mail :  py4zbz.roland@terra.com.br 
       Manuale per il modo HamDRM
(per ulteriori  " info " vedere nel menù a tendina dell' Help alla voce " About " )

HamDRM è un moderno sistema di trasmissione digitale per le HF basato sul sistema DRM  ( Digital Radio Mondiale ) impiegato dalle Broadcasting per la trasmissione digitale su frequenze inferiori ai 30 Mhz .

E' simile al sistema RDFT ( Redundant Digital File Transfer ) per alcuni aspetti ma molto differente per altri .

Entrambi utilizzano molte Frequenze Portanti .

L' RDTF ( da W11 a W14 ) ne utilizza 8 mentre l' HamDRM ne utilizza da 45 a 51 .

Entrambi , inoltre , impiegano il Codice di Correzione di Errore " FEC " ( Forward Error Correction ) Reed- Solomon .

Nel sistema RDFT le Frequenze Portanti sono modulate in Fase con 9 differenti Fasi e risultano completamente separate nel Dominio della Frequenza .

Le frequenze portanti del sistema HamDRM sono modulate in Fase ed Ampiezza

" QAM " ( Quadrature Amplitude Modulation ) , utilizzano l' ODFM

( Ortogonal Frequency Division Multiplex ) e si sovrappongono nel Dominio della Frequenza .

Attualmente , la trasmissione di un file col sistema  RDFT  necessita di tre diverse operazioni : Codifica , Registrazione del file ricevuto e Decodifica .

Questo , evidentemente , dilata in misura notevole il tempo totale di Ricezione

e Trasmissione .

Col sistema HamDRM il file viene codificato e trasmesso simultaneamente ed analogamente la decodifica del file è ritardata di soli pochi secondi tra la fine della trasmissione e la fine della ricezione .

Poichè la trasmissione di un file non richiede operazioni separate caricatelo direttamente se non è troppo grande , altrimenti ricorrete al convertitore d' immagini 

" Jp2 " per ridurlo a dimensioni accettabili.

Nel sistema RDFT  il file è suddiviso in blocchi mentre col sistema HamDRM  è suddiviso in segmenti la cui dimensione dipende dalle caratteristiche del Modo utilizzato.

Il Modo A è più veloce del Modo B ma è più vulnerabile agli effetti negativi 

della propagazione per vie multiple .

Il Modo B e molto più robusto e compensa meglio gli effetti negativi della propagazione per vie multiple.

La Modulazione QAM può essere a   4 , 16 o 64 Vettori o Simboli.

La modulazione QAM a 64 Vettori è molto più veloce ma richiede un ottimo rapporto Segnale / Disturbo " SNR "( Signal Noise Ratio ) od una elevata qualità del canale di comunicazione.

La Modulazione QAM  a  4 Vettori è più lenta ma più resistente al rumore od ad un basso rapporto " SNR ".

L' Interleaving è il Valore della Variazione della Sequenza naturale dei Simboli o Vettori.

Interleaving lungo  , 2 secondi , consente una migliore correzione di errori in presenza di una evanescenza ( QSB ) lenta ma si genera un ritardo leggermente maggiore nella ricezione .

Interleaving breve  ha un valore di 400 ms e non influisce in modo significativo sui tempi di ricezione .

" BW " ( Band Width ) è la  " Larghezza di Banda "  occupata dal segnale HamDRM e può essere scelta tra  2,3 kHz e 2.5 kHz .

Il valore più basso 2,3kHz è leggermente più lento e dovrebbe essere utilizzato nel caso in cui i Filtri SSB del Ricetrasmettitore abbiano una " Banda Passante " troppo stretta o una  risposta che non sia sufficientemente piatta nei limiti della Banda .

La " DC Frequency " rappresenta la Frequenza Limite più bassa della " BW " e dovrebbe essere scelta in accordo con le caratteristiche  dei filtri del Ricetrasmettitore.

Le " Instances " rappresentano il numero di volte che il file viene ritrasmesso durante una sola trasmissione e si può immaginarle come una funzione equivalente alla ridondanza .

Un numero superiore ad 1 permette di correggere , con la sovrapposizione delle ritrasmissioni successive , i segmenti errati o non pervenuti con il primo invio .

Il  " Leadin " è un tempo aggiunto alla trasmissione iniziale per consentire al ricevitore di sincronizzarsi correttamente .

Il tasto " BSR " ha una funzione derivata dal " BBR " di DIGTRX ed adattata

al nuovo sistema per effettuare la richiesta  solo dei segmenti perduti di un file ricevuto.

IMPORTANTE

Normalmente la richiesta di segmenti dovrebbe essere effettuata con lo stesso modo e configurazione usati dal corrispondente per la trasmissione del file di cui si richiedono i segmenti non pervenuti .

La richiesta " BSR " può essere fatta con un modo di configurazione in trasmissione diverso da quello del file ricevuto !!.
I modi di trasmissione tra due stazioni " A " e " B " , infatti , possono essere diversi per  le diverse condizioni operative ad esempio , se la stazione " A " dovesse avere condizioni locali di maggior rumore , la stazione " B " dovrà usare in trasmissione un modo più resistente alle interferenze.

Il modo di trasmissione viene selezionato dall' Utente nel Menù del

 " TX Mode... " in relazione alle condizioni di propagazione e di ricezione della stazione del corrispondente.

La ricezione è AUTOMATICA e può essere DIVERSA dal modo di trasmissione.

Se nel Menù a tendina di " Setup " alla voce " Options "  è selezionata la funzione 

" Rx Progressive picture display " e nel Menù di " Setup " di DIGTRX  RDFT alla voce " Options " è stata attivata anche la funzione " Use Irfan View "  solo le immagini in "Jp2 " ( migliore ) , " Jpg " e " Bmp " saranno mostrate progressivamente durante la ricezione .

In particolare , le immagini in Jp2 saranno mostrate con qualità crescente sino al completamento della ricezione , mentre quelle in Jpg appariranno gradualmente dalla cima al fondo e quelle in Bmp , viceversa , dal fondo alla cima .

Altri formati d' immagini non consentono la visualizzazione progressiva .

Se alla voce " Options " nel Menù a tendina di " Setup " di DIGTRX  RDFT è stata attivata la funzione " Use Irfan View "  , le immagini saranno comunque visualizzate anche se sono andati perduti alcuni segmenti e solo se " Irfan View "è in grado di aprirle .

Nel Menù a tendina di " Setup " alla voce " Options "  la funzione 

 " Tx Mode = Last Rx Mode "  dovrebbe essere impiegata con prudenza poichè , in rapporto alle osservazioni già fatte , vincola la trasmissione agli stessi parametri dell' ultimo file ricevuto .
Nel Menù a tendina di " Setup " alla voce " Ptt control Setup " in HamDRM il

" Mute Control " agisce quando  l' indicatore dell ' " MSC CRC " diviene verde ed il segnale è al giusto livello .

Nel Menù a tendina di " Setup " alla voce " Options " è presente anche in HamDRM la funzione " Ext./Mix. loopback test "  e questa funzione dovrebbe essere utilizzata solo per prove di " messa a punto " del proprio ricetrasmettitore e non nei contatti bilaterali per non sovraccaricare la CPU .

Alcune volte la routine di ricezione può avere difficoltà nella sincronizzazione e

l'attivazione manuale del tasto " Reset Rx " ne consente il riavvio .

Nel Menù a tendina di " Setup " se alla voce " Options " è stata attivata la funzione

 " Auto Reset Rx " non sono necessarie riattivazioni manuali della routine .

Altre caratteristiche di DIGTRX 3.xx con HamDRM

Un file ricevuto in Modo RDFT può essere ritrasmesso immediatamente con la

funzione " Replay " del Menù di testa nella finestra di DIGTRX ed analogamente

un file ricevuto in Modo HamDRM può essere ritrasmesso in Modo RDFT con la

funzione " Replay and recodify..." del menù a tendina della voce " Replay " nel

Menù di testa nella finestra di DIGTRX.

Dal momento che la potenza di trasmissione dei segnali è diversa tra i due Modi RDFT e HamDRM , DIGTRX memorizza le differenti regolazioni predisposte per ciascuno di essi con il comando " Tx Wave out level " 
Piccolo Glossario semplificato di HamDRM

MSC   ( Main Service Channel ) : 

Può essere Modulato a 4QAM , 16QAM , 64QAM

FAC   (  Fast Access Channel ) : 

Canale ausiliario modulato sempre in 4QAM per la trasmissione del nominativo di stazione e dei dati relativi alla modilità di trasmissione.

QAM   ( Quadrature Amplitude Modulation ) : 

Somma vettoriale di due onde in quadratura modulate in ampiezza a fornire come risultato un'onda modulata in fase ed ampiezza.

CONSTELLATION   : 

Sono i punti che rappresentano le estremità dei Vettori di un'onda modulata in QAM.

Tutti i Vettori hanno origine al centro della Costellazione ovvero con le Coordinate I e Q uguali a Zero .

CODFM (  Coded Orthogonal Frequency Division Multiplex ):

Numero di Frequenze spaziate di una Frequenza pari a " 1/Tu "  ove " Tu " rappresenta la durata utile dei Simboli o Vettori sovrapposti alle Frequenze Portanti .

Se il tempo della finestra  d' integrazione del ricevitore è pari a " Tu " lo spettro di

ciascuna Frequenza Portante Modulata avrà zero energia rispetto alla Frequenza centrale di ciascuna delle altre Frequenze Portanti e questo indica che le Frequenze Portanti si propagano su piani ortogonali tra loro .

FEC ( Forward Error Correction ) : 

Il codice FEC inserisce l' informazione supplementare " CRC "  ( Ciclic Redundancy Check )   nei dati trasmessi .

Tale informazione viene utilizzata in ricezione per la correzione diretta degli errori entro certi limiti e senza la necessità di ripetizione dei dati.

Aiuto per  DIGTRX  SPLIT
Questa funzione permette di suddividere un file fino a 20 pezzi per consentire la trasmissione di files più grandi e d' impegnare meno tempo per la decodifica a caus adi due motivi:

1- La contemporanea decodifica di un primo frammento mentre si verifica la

     registrazione del secondo e così ancora successivamente per un file suddiviso in 

     più frammenti piccoli , quindi , la fine della decodifica avviene pochi secondi

    dopo la ricezione dell'ultimo frammento .

2- Il tempo della decodifica non è una funzione lineare dipendente dalla dimensione 

     del file ma una funzione esponenziale com' è possibile controllare nel menù a 

     tendina di " Tools " alla voce " CPU  Cod./ Decod. Speed Info " .

La dimensione dei frammenti del file dovrebbe essere scelta in funzione dell'efficienza della CPU che compare nella tabella per la sezione di decodifica .

Soltanto files di 30000 bytes possono essere segmentati ed il numero di segmenti viene anche limitato automaticamente tra 2 e 20 dalla stessa funzione "  Tx Split " .

Per suddividere un file o selezionare un frammento di un file già suddiviso per la trasmissione nella finestra della voce " Tx Split " del menù di testa , attivare il

tasto per selezionare il frammento da trasmettere e poi il tasto " Load " .

La finestra della voce " Tx Split " del menù di testa è divisa in due parti :

1- La parte superiore della finestra in colore azzurrino mostra , se disponibile , il file 

     precedentemente suddiviso ed attivando i tasti è possibile scegliere ognuno dei

     frammenti e trasmetterlo immediatamente il tasto " Transmit " di DIGTRX dopo 

     averlo caricato col tasto " Load " .

     Il tasto " Send all " consente di trasmettere automaticamente tutti i frammenti  in 

     sequenza uno dopo l'altro.

2- La parte inferiore della finestra in colore verde acqua consente la scelta del file da

     suddividere:

  - Per suddividere un nuovo file nella finestra della funzione " Tx Split " del menù 

     di testa apritelo col tasto " Open new file to split " poi scegliete il numero di

      parti in cui dovrà essere suddiviso ed infine attivate il tasto " Split and Codify " .

      Ora il file sarà frammentato e tutti i frammenti saranno codificati e salvati

      nella Cartella di Sistema " tx-split " mentre i vecchi pezzi saranno cancellati.

Dopo queste operazioni i frammenti codificati saranno pronti per la trasmissione

con il tasto " Send all " che li farà trasmettere in sequenza.

Nel ricevitore , alla voce " Options " del menù a tendina di " Setup " , dovrà essere attivata la funzione " RX ON while decode " . 

Così , durante la ricezione sequenziale , il tempo di decodifica è più breve di quello di trasmissione.

Anche il tasto " Transmit " della finestra principale di DIGTRX  consente la trasmissione ma solo del frammento preselezionato con i tasti all'estrema destra in basso , nella finestra principale 

Questi tasti ripetono quelli disponibili anche nella parte superiore della finestra della voce " Tx Split " del menù di testa .

Alla ricezione , ogni frammento sarà salvato automaticamente nella Cartella di Sistema " rx-split " e la finestra " Status of splitted RX files "  attivabile anche manualmente dalla voce " Rx Split " del Menù di testa di DIGTRX si aprirà automaticamente per mostrare i frammenti già ricevuti .

Se tutti i frammenti saranno stati ricevuti senza errori saranno automaticamente combinati a formare il file d'origine completo e salvati nella Cartella di Sistema 

" Autosave " se questa funzione sia già stata selezionata dal menù di " Setup " nel 

sottomenù a tendina della voce " AUTO " e tutti i singoli frammenti saranno cancellati.

E' possibile ricevere frammenti di differenti files trasmessi alternativamente da stazioni diverse e tutti questi pezzi saranno automaticamente ricombinati a formare i files d' origine quando tutti i frammenti di ciascuno saranno ricevuti .

La " BBR " ( Bad Block Request ) può essere attivata per la correzione dei frammenti di files o di files interi ricevuti con blocchi errati subito o dopo la ricezione dell'intera trasmissione.

Se è selezionata la funzione " Use Irfan View " , nel menù a tendina di " Setup " alla voce " Options " ,  e se il file ricevuto è un file di tipo " JPG " o " BMP " saranno visualizzate le parti dell' immagine pervenute senza errori e gradualmente fino al completamento degli altri frammenti del file in arrivo .

Se il file in arrivo è codificato in " Jp2 " sarà visualizzato per intero ma con scarsa qualità.

Questa visualizzazione è anche possibile puntando col mouse il nome del primo frammento del file nella lista della finestra " RX Split " e cliccando due volte .

La funzione " Split and Codify " è anche eseguibile dalla finestra del Convertitore

 " Jp2 " dal Menù di testa della finestra principale di DIGTRX ed attraverso il menù a tendina che compare puntando col mouse la finestra di

" Thumbnails of autosave " e cliccando col tasto destro.

Aiuto per " Jp2 Converter "
Questa funzione consente di convertire i files d' immagini nel formato " Jp2 " che

li comprime riducendoli a dimensioni minori in numero di bytes con un livello di

qualità accettabile .

Purtroppo non tutte le immagini consentono di ottenere questi risultati ed in qualche

caso sono i formati " GIF " o " PNG " a garantire migliori risultati.

Questa funzione dispone anche di un semplice " Editor " Grafico che permette l'aggiunta di piccoli testi di commento alle immagini con la funzione " Add text " 

del menù a tendina della voce " Edit " nella finestra di " Jp2 "   . 

Se a voi dovesse essere necessaria una risorsa con maggior livello di gestione grafica

potete utilizzare qualsiasi altro programma per realizzare l'obbiettivo e poi comporre l' immagine con le funzioni " Copy " e " Paste " del menù a tendina della voce 

" Edit " nella finestra di " Jp2 "  .
Utilizzate il cursore nella barra per ottenere con la conversione in " Jp2 " il file più piccolo in rapporto alla migliore qualità dell'immagine.

Nella finestra di " Jp2 " , alla voce " File "  del menù a tendina  con la funzione

" Open " le immagini vengono richiamate , visualizzate e " zoomate "  portandole alla dimensione delle finestre " RX " e " TX " (  520x390 pixels ) ,  ma lo " Zoom "  NON ha alcun effetto sulle reali dimensioni ( Larghezza  x  Altezza ) dell'immagine codificata .

Attivate la funzione " Resize to zoomed " nel menù a tendina della voce " Edit " in

" Jp2 " per portare l'immagine alla dimensione " zoomata ".
Puntando l' immagine col mouse e cliccando col tasto sinistro si può passare da una dimensione all'altra e si osserva come , alla destra della finestra di " Jp2 " , si colorano in giallo le barre rettangolari con le informazioni scritte  

" Orig.: " e " Jp2 : " .
Tutti i files aperti vengono automaticamente convertiti in  " Jp2 " e salvati 

nella cartella di sistema " Jp2temp " solo se nel menù a tendina della voce

 " Setup " nella finestra " Jp2 " è stata attivata la funzione

 " Autosave Jp2 converted pictures " .
Per copiare una parte di un' immagine dal menù a tendina di " Edit " nella finestra di  "Jp2" utilizzate la funzione " Select " e poi le altre funzioni " Copy "  e  " Crop " .
Per sovrapporre un'immagine su un'altra che fa da sfondo , copiate la prima immagine dalle miniature o da qualsiasi altra fonte .

Aprite l'immagine che deve fare da sfondo col convertitore " Jp2 " e dal menù a tendina di " Edit " nella finestra di  " Jp2 "  attivate la funzione 

" Paste as a new layer " , ridimensionate opportunamente la nuova immagine e

spostatela nella posizione preferita.

Poi attivate la funzione " Apply! "  sempre dal menù a tendina di " Edit " nella finestra di  " Jp2 " .

( Le funzioni di testo aggiunte richiedono per il video una risoluzione ad almeno

  24 – 32 bit ) .

Aiuto dalle PICture ( immagini ) al WaterFALL :

PicFall ( a cura di PY4 ZBZ )

ChirpPIX  ( a cura di DF6 NM )

Introduzione.

Questa parte di DIGTRX consente di trasformare una immagine monocromatica in un file audio il cui contenuto spettrale , riprodotto nel " WaterFall " , riconduce all'immagine originale.

Io credo che questo sia il primo programma per radioamatori ad avere questa possibilità.

In effetti non si tratta di un nuovo modo di trasmissione  dal momento che rappresenta un'evoluzione del C/MT Hellschreiber ( per testi con due livelli di segnale) verso un sistema capace di trasmettere immagini monocromatiche in una scala di grigi.

Io ho ideato questo sistema per sperimentare , quale massima espressione dell'attività di un radioamatore , in forma di curiosità tecnica l'utilizzo del Teorema di Fourier.

Naturalmente vi sono delle limitazioni nella definizione dell'immagine che , tra

 l' altro , non dovrebbe contenere troppi dettagli ma la trasmissione è relativamente veloce se paragonata ad un modo monocromatico equivalente in SSTV .

Nella versione 1.38 di DIGTRX ho aggiunto il nuovo modo ideato da Markus Wester  DF6NM.

Questo Modo è il " ChirpPix " cioè lo " spazzolamento " in frequenza

( Chirping ) .

Utilizzo:

!- Nel Menù a tendina di " Tools " alla voce " Create Waterfall picture " attivare il

     tasto " Open " per selezionare l' immagine desiderata .

     Questa immagine sarà convertita in un Formato Monocromatico da 130x200 

     pixels al massimo mantenendo il corretto valore nell'aspetto .

2- Il programma regola in automatico contrasto e luminosità ma ne permette anche 

    manualmente una regolazione fine .

    Gli indicatori a traccia orizzontale del contrasto e della luminosità dovranno 

    apparire di colore verde.

    Nell'apposito riquadro verrà visualizzata l'immagine approssimativamente come 

    apparirà nel waterfall mentre nel rettangolo sopra l'immagine viene rappresentato

    lo spettro dell'inviluppo del segnale corrispondete che sarà trasmesso.

3- Se l'immagine è ben regolata in luminosità e contrasto attivate il pulsante 

     " Create" . 

     Un file audio sarà generato e calcolato in base ai pixels che costituiscono 

     l' immagine e questo file sarà salvato automaticamente nella cartella di sistema 

     " Precoded " con lo stesso nome dell'immagine originale ma con l'estensione

    "  . wfp " per il modo " Picfall " mentre per il modo " CirpPix " avrà

    l' estensione  "  . wfc " e sarà disponibile per la trasmissione in ogni momento .

4- Per trasmettere un' immagine precodificata per il " Waterfall " attivate la 

     funzione " Quick load precoded waterfall picture " dal menù a tendina della 

     voce " File " e scegliete l'immagine desiderata poi attivate il pulsante

     " Transmit " .

OSSERVAZIONI :

Per poter osservare sul vostro stesso " Waterfall " dovrete selezionare dal menù a tendina di " Setup " alla voce  " Options " la funzione " Ext./Int. Loop-back ( Tx Monitoring)" ed anche nel menù della vostra scheda audio va attivata la funzione

" Stereo Mix. " .

La corretta visualizzazione dell' immagine dipende molto dal livello del segnale ricevuto e può essere migliore con la funzione " WF smoothing " secondo il tipo

d' immagine ( PicFall o ChirpPix ) attivata su ON dopo aver puntato sul

 " Waterfall " e cliccato col tasto destro del mouse per aprirne il menù a tendina .

La migliore visualizzazione si verifica con il " Waterfall " in Bianco e Nero che si può ottenere dal comando presente nel menù a tendina del " Waterfall " attivato col tasto destro del mouse o con il comando breve " Ctrl+B ".
IMPORTANTE

La risoluzione del Monitor a colori dovrebbe essere almeno a 24 bit !!

Per l' utilizzo nelle trasmissioni SSB in HF , quando è presente il Fading ( QSB ) , nel menù " Tools " , alla voce " Create Waterfall Picture " , dovrebbe essere selezionata l' opzione " AGC reference lines " . 

In questo caso , due linee verticali , dovute alla generazione di due segnali continui , sono presenti ai bordi dell'immagine che servono di riferimento per la funzione di

" AGC " in ricezione e che dovrebbe essere sempre attivata .

La trasmissione in FM usata nelle bande VHF/UHF non subisce fading quindi queste linee non sono necessarie e l' AGC di DIGTRX dovrebbe essere escluso.

L'uso improprio dell' AGC e delle " Linee di riferimento " provoca variazioni di luminosità nell'immagine ricevuta nel Waterfall anche in assenza di QSB .

Aiuto   per   il  "  PTT  Control "   di    DIGTRX 

DIGTRX può controllare il comando " PTT " del ricetrasmettitore in due modi ed

in ogni caso , nella finestra, dovrebbe essere selezionata una  porta " COM " nell'apposita casella con il menù a tendina ed abilitata togliendo la " spuntatura " dal quadratino sottostante ( Disabled ).

1- Utilizzo dei segnali di controllo " RTS " e/o " DTR " della porta seriale tramite

    una idonea Interfaccia Hardware per il comando del " PTT " .

    In questo caso , il segnale di controllo può essere anche utilizzato , attraverso 

    opportuna Interfaccia Hardware , per il silenziamento o l'attenuazione dei segnali 

    nell'altoparlante durante la ricezione dei files digitali .

    E' sufficiente selezionare l'opzione desiderata nel riquadro relativo al comando 

    " Mute Control " della finestra della voce " PTT control setup " nel menù  di 

    testa di " Setup" .

    Quando si utilizzano i comandi " DTR " / " RTS " non occorre alcuna 

    configurazione nel riquadro dei comandi " CAT  Setup" .

2- Utilizzo dei comandi " CAT "  ( Computer Aided Transreceivers ) solo se il 

    ricetrasmettitore li accetta ed è opportunamente collegato alla porta seriale del P.C.

    con un' interfaccia od un cavo specifico .

    In questo caso è necessario selezionare , nel riquadro " PTT control " della

    finestra della voce " PTT control setup " , l' opzione " CAT Command " e 

    configurare , poco più sotto , i relativi controlli nell'apposito riquadro della finestra 

    come descritto più avanti .

Configurazione dei comandi " CAT "

 Verificate dal manuale d'uso del vostro ricetrasmettitore quali siano i comandi  

  " CAT " necessari per la commutazione " ON / OFF " del " PTT " o quel 

  comando che consente di trasmettere o ricevere ( TX o RX ) .

 Per i ricetrasmettitori KENWOOD i comandi " CAT " sono in formato testo e  

 devono essere digitati in questa forma nelle rispettive stringhe di comando senza 

 alcun altro carattere o spazio interposto .

 Ad esempio per il TS 570 la stringhe di comando sono :

" PTT ON "    : " TX; "

" PTT OFF "  : " RX; " 

ove il carattere " ; " rappresenta la chiusura della stringa del comando .

I comandi " CAT " per ICOM e YAESU sono in formato " ESADECIMALE " e dovrebbero essere scritti nelle rispettive stringhe preceduti dal carattere " $ " per consentire a DIGTRX il riconoscimento del numero ESADECIMALE .

Ad esempio :

Per l' FT 100 Yaesu le stringhe di comando sono :

" PTT ON "    : $000000010F

" PTT OFF "  : $000000000F

Per l' FT 847 Yaesu le stringhe di comando sono :

" PTT ON "    : $0000000008

" PTT OFF "  : $0000000088

Per l' FT 920 Yaesu utilizzando l'ingresso dati del pannello posteriore come ingresso audio ( nel Modo AFSK ) dei dati in trasmissione di DIGTRX ed il microfono per la voce :

in USB la stringa per " PTT ON "    è  : $0000000A0C000000010F

in USB la stringa per " PTT OFF "  è  : $000000000F000000010C

in LSB la stringa per " PTT ON "    è  : $000000090C000000010F

in LSB la stringa per " PTT OFF "  è  : $000000000F000000000C

Per l' IC 706 Icom  le stringhe di comando sono :

" PTT ON "     : $FEFExxE01C0001FD

" PTT OFF "   : $FEFExxE01C0000FD

dove le " xx " rappresentano l'indirizzzo esadecimale relativo al modello .

Ad esempio :

per l' IC 706 MKII        " 4E " 

per  l' IC 706 MKII-G  " 58 "

Poichè ICOM non consente non consente l'esecuzione di comandi multipli su una 

linea come la YAESU , DIGTRX permette di coniugare due comandi separandoli con un " + " (  " + " = ritardo 150ms ) .

Il seguente esempio vale per l' IC 756 Pro Icom :

" Speech processor off " + " PTT  ON " : 

= $FEFE5CE0164400FD+$FEFE5CE01C0001FD

" Speech processor on " + " PTT  OFF" : 

= $FEFE5CE0164401FD+$FEFE5CE01C0000FD

La quantità di digit esadecimali dovrebbe essere sempre pari .

DIGTRX non verifica la validità dei digit che possono essere solo numeri da 0 a 9

e le lettere da A ad F . Non sono inclusi altri caratteri o spazi .

Verificare anche quale sia la configurazione del trasmettitore in velocità (Baud Rate) , numero " data bit " , parità e numero di " stop bit " .

Ad esempio , per l' FT 100 :

 - 4800 Baud rate;

 - 8 Data bit ;

 - None parity ;
 - 2 Stop bit ;

Il controllo di flusso della porta seriale non viene utilizzato ed è settato su " None " .

I segnali RTS e DRT possono essere regolati su ON o su OFF per poter fornire alimentazione ad altre Interfacce Hardware CAT  nel riquadro " Interf. power " ed in questo caso il controllo di flusso dovrebbe essere " None " .

Alcuni Ricetrasmettitori come l' FT 736 e l' FT 847 necessitano di un comando per abilitare il CAT.

Ad esempio , per l' FT 847 , il comando è $0000000000 .

Il valore di questo comando dovrebbe essere scritto nella casella rettangolare 

" Use Init " ed abilitato con la spuntatura nel quadratino adiacente.

OSSERVAZIONI :

Dal momento che DIGTRX utilizza i comandi " CAT " solo per il " PTT "non sono utilizzate complete ed estese librerie di comandi " CAT ".

I Radioamatori che volessero collaborare possono inviarmi le stringhe di comando 

del " PTT " per qualsiasi altro apparato per includerle in un elenco da associare nelle nuove versioni di DIGTRX .

Links per i comandi " CAT " , Interfacce CAT per Yaesu ed Icom CIV sono raggiungibili all'indirizzo internet:

http://planeta.terra.com.br/lazer/py4zbz/tutsstv23.htm
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