Bediening / menustructuur Condor 3000, PA4DEN software.
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Voorwoord: 

Er bestaat een uitgebreide gebruiksaanwijzing voor deze softwareversie van de hand van PA4DEN. Omdat de software inmiddels uitgebreid is, en er bij mijzelf behoefte was om de menustructuur wat uitgebreider, en op volgorde van ‘doorstappen’ weer te geven, heb ik dit document samengesteld.

Ik denk dat het verduidelijkend is voor diegenen, die onbekend zijn met menustructuren.

Dit document heeft niet de pretentie zaligmakend te zijn. Het moet gezien worden als een handig hulpmiddel wanneer men voor het eerst de software uitprobeert, of wanneer er op later tijdstip twijfel is over ‘hoe-zat-het-ook-al-weer’. 

De originele gebruiksaanwijzing van Dennis, PA4DEN is te vinden op http://home.planet.nl/kolle049/condor.html 

Opmerkingen over dit document gaarne opsturen aan PA0SNY@amsat.org.
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De basisbediening van de Condor 3000.

De transceiver kent drie verschillende manieren van opereren: d.m.v. de S knop kan gekozen worden tussen VFO en Memory. Daarnaast is er het Oproepkanaal, deze is aan en uit te zetten met de 
[image: image17.png]


 toets.

Hieronder worden de drie modes uitgebreid behandeld.

Let op: bij het aanzetten zal de transceiver opkomen op de zelfde manier als waarop hij was afgesloten.

VFO mode: de ‘basis’ operatie

In de VFO mode kunnen alle willekeurige frequenties ingetoetst worden met de cijfer toetsen. In het volgende voorbeeld wordt uitgegaan van een 12.5 kHz raster, en een bereikkeuze van 430-440 MHz. 

De transceiver rondt de frequentie af op een geldige waarde. Wil men 435.012.500 kiezen, dan dient men ‘501’ in te toetsen:


Is in dit geval de kanaalafstand 25kHz, zal de transceiver bij het intoetsen van ‘501’ naar beneden afronden en uitkomen op 435.000.000. 

Indien in het menu “bereik” is gekozen voor 300-500 MHz, dan moeten ook de eerste twee digits ingegeven worden (in dit geval dus ‘43501’).

Voor het stap-voor-stap (hier dus 12.5 kHz groot) doorlopen van de frequenties kan gebruik gemaakt worden van de toetsen “stap omhoog; (
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) en “stap omlaag” (
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).

Om 1 MHz stappen te maken: gebruik “snel omhoog” (
[image: image20.png]


)en “snel omlaag” (
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). Deze vier toetsen zijn op de onderste rij respectivelijk de 7e, 6e, 4e, 3e van links.

Memory mode

Vanuit de VFO mode kunnen maximaal 100 voorkeur-frequenties per bank opgeslagen worden in het geheugen. Er zijn 7 geheugenbanken.

M.b.v de memory mode kunnen deze voorkeurfrequenties gekozen worden. In deze mode is het mogelijk een naam toe te kennen aan het kanaal. Ook zaken als “raster”, “shift”, :vermogen”, “sub-audio” etc, worden hierbij vastgelegd.  Zie blz 7: programmeren van geheugenkanalen.

Voor het stap-voor-stap doorlopen van de memorykanalen kan gebruik gemaakt worden van de toetsen “stap omhoog; (
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) en “stap omlaag” (
[image: image23.png]


).

Om stappen van 10 kanalen te maken: gebruik “snel omhoog” (
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)en “snel omlaag” (
[image: image25.png]


).
Als aan het ingetoetste kanaal geen frequentie toegekend is, geeft de transceiver een fout-piep en negeert het ingegeven nummer.

Aanroepkanaal mode

Als aan het aanroep-kanaal een bepaalde frequentie toegekend is, kan hiermee snel naar deze frequentie geschakeld worden. Het voordeel hiervan is dat deze frequentie met een druk op de 
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 knop gekozen kan worden.

Verklaring van de functie van de toetsen.
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Hieronder volgt de beschrijving van de toetsen in de verschillende toepassingen: te weten tijdens normaal gebruik, in memory mode, tijdens programmeren, etc.
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en [image: image29.jpg]


:
de audio volumeregeling 
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de aan/uit knop. De condor komt op in de mode die actief was toen afgeschakeld werd
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Bij ontvangst:: Squelch aan/uit,  bij zenden: toneburst (zie Audiomenu)
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en [image: image33.jpg]



In VFO-mode: Stappen van 1 MHz, up respectivelijk down
In Memory-mode: Stappen van (ongeveer) 10 geheugenkanalen up or down
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Selecteert de volgende memorybank (ook vanuit VFO-mode!)
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en [image: image36.jpg]



Stappen van 1 rastergrootte, up respectivelijk down



[image: image37.jpg]



Clear en Cancel  toets. Eigenlijk geen functie (net zoals de 7 en de 9), en daardoor geschikt om uit een menu te gaan, of een ingetoetst teken te verwijderen.
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VFO en Memory mode: starten en stoppen van het scannen. Het rode 
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 ledje brandt tijdens het scannen. Een 
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 geeft aan dat een kanaal bewust niet meegescanned wordt (zie "Bepaald kanaal niet meescannen”)
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VFO en Memory mode: Reverse shift (herkenbaar aan knipperende +)
In Menumode: stap ‘volgende toets om door de menu’s te gaan
Bij programmeren geheugenkanalen: keuze van shift (+/-/geen)
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VFO en Memory mode: gewoon cijfer nul
In Menumode: stap ‘vorige’ toets om door de menu’s te gaan
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VFO en Memory mode: functietoets: in combinatie met cijfertoetsen en toetsen rechts op het frontpaneel, worden allerlei menu’s geactiveerd

In Menumode: bevestiging of selectie van een andere instelling
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Schakelen tussen VFO-mode en Memory-mode
Selectie na de functietoets 
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 wist het active geheugenkanaal
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Vanuit VFO en Memory-mode: schakelt de Oproepmode (en weer terug)
Selectie na de functietoets 
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 wist de geprogrammeerde aanroepfrequentie

[image: image48.jpg]



Vanuit VFO en Memory-mode: schakelt de 5-toons squelch (aan/uit)
Selectie na de functietoets 
[image: image49.png]


 stelt 5-toonscode in
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De cijfertoetsen 1 t/m 9 worden gebruikt voor het invoeren van de frequentie (VFO-mode) of het geheugenkanaal (Memory-mode). 
Selectie van deze cijfers (behalve 7 en 9) na de functietoets 
[image: image51.png]


 activeert de vele menu’s




Geheugens programmeren

Invoeren van gegevens

Voor het programmeren van geheugenfrequenties is het van belang om te zorgen dat de gewenste frequenties in de gewenste geheugenbank geplaatsts worden, op de gewenste positie. Het is daarom raadzaam om van tevoren een overzicht te maken van:

· Frequentie

· Shift

· Sub Audio 

· Naam van het kanaal

· Vermogen

Ook het van tevoren indelen in geheugenbanken voorkomt later veel ‘herstelwerk’.

Er kunnen 100 voorkeur kanalen per bank voorgeprogrammeerd worden. Het opslaan van een kanaal gaat als volgt:

· Ga naar de VCO stand (knop S).en voer de gewenste frequentie in.

· Stel eventueel SHIFT en CTCSS in (informatie hierover is te vinden in de menubeschrijving).

· Opslaan: Druk op 
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 en vervolgens op  S.
· Kies een nummer met de cijfertoetsen (zorg dat je al de juiste geheugenbank hebt geselecteerd, en weet op welk kanaalnummer deze frequentie kwijt wilt)
Opm: Als er een pijl voor het nummer staat, is dit nummer al toegekend aan een andere frequentie, deze wordt dan vervangen.

· Bevestig door te drukkken op 
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· Geef het kanaal eventueel een naam. Het ingeven van tekst wordt hieronder in een apart hoofdstukje verklaard.

· Druk nogmaals op 
[image: image54.png]



Het ingeven van tekst

Het ingeven van tekst gaat op dezelfde manier als het ingeven bij een telefoon. Achter het cijfer 2 zitten (bijvoorbeeld) de letters A, B en C etc. Door meerdere malen op dit cijfer te drukken kunnen de letters geselecteerd worden.

De toets [image: image55.jpg]


 (Clear) is voor het verwijderen van een teken, de tekst schuift dan terug, als de DEL toets in een tekstverwerker. De toets 
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 is voor het invoegen van een spatie.

De nevenkarakters van de toetsen staan hieronder aangegeven. Met de pijltjestoetsen naar boven 
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 en naar beneden 
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 kan de karaktergroep ook doorlopen worden, de cursor moet verschoven worden door de pijltjestoetsen links 
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 en rechts 
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.

Geef na afloop een bevestiging met de 
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.

De symbolen achter de toetsen worden in het volgende hoofdstukje weergegeven

De symbolen achter de toetsen:
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Scannen

Normaal gebruik

De transceiver kan scannen in zowel Memory mode als in VFO mode:

· Voor het scannen van alle frequenties:

- Ga naar de VFO mode met de knop S
- Druk op knop [image: image62.jpg]



· Voor het scannen van geheugen kanalen:

- Ga naar de memory mode met de knop S
- Druk op knop [image: image63.jpg]



Druk op een willekeurige toets om het scannen te stoppen. Tijdens het scannen licht het rode ledje 
[image: image64.png]


 op 

Als de transceiver wacht op een bepaald kanaal, kan het scannen hervat worden door nogmaals op * te drukken.

Bepaalde kanalen niet mee scannen

Het is mogelijk om bepaalde geheugen kanalen over te slaan tijdens het scannen.

· Ga naar de memory mode met de knop S
· Kies het betreffende kanaal

· Druk op 
[image: image65.png]


 (  Kies Functie   )
· Druk op  [image: image66.jpg]



Het rode ledje 
[image: image67.png]


 geeft aan dat de transceiver het kanaal overslaat tijdens het scannen.

Om dit ongedaan te maken moeten dezelfde handelingen verricht worden. Het ledje zal dan uit gaan.

Display informatie

De display bestaat uit 2 maal 16 posities. Hier volgen enkele voorbeelden van de drie modi:
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De menustructuur van de Condor 3000

Allereerst volgen hier de direct te bedienen menu’s, dit zijn 
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 + 1,2,3,5,6,8,0,*,#, 
[image: image69.png]


,
[image: image70.png]


,S
Daarna volgt het uitgebreide menu voor instellingen: 
[image: image71.png]


 + 4.

Ongebruikte toetsen zijn: 7 en 9


[image: image72.png]


 + 1
Vermogeninstelling

3 streepjes:
hoog vermogen (9W)

2 streepjes:
medium (4W)

1 streepje:
laag vermogen (1W)

het vermogen is nu te regelen met de # (up) en de 0 (down)

Afsluiten door 
[image: image73.png]
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 + 2
Squelchinstelling

3 streepjes:
Squelchdrempel +5 dB, ontvanger doof

2 streepjes:
Squelchdrempel 0 dB, ontvanger doof

1 streepje:
Squelchdrempel +5dB, ontvanger normaal

blank:

Squelchdrempel 0 dB, ontvanger normaal. Dit is de gevoeligste instelling

de squelch is in te stellen met de # (up) en de 0 (down)

Afsluiten door 
[image: image75.png]
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 + 3
SubAudio instelling

Er zijn 38 subaudiofrequenties in te stellen, van 67 Hz tot 250.3 Hz

Verander de frequentie door de # (up) en de 0 (down) toetsen.

Afsluiten door 
[image: image77.png]



Opm: hiervoor moet er wel een extra print ingebouwd worden!


[image: image78.png]


 + 5
Statusmenu

De status van 5 instellingen wordt hier weergegeven: RX VFO DAC-waarde, TX VFO DAC-waarde, ZVEI-buffer, 5-toon code, Extratoon 

Met de  # (up) en de 0 (down) toetsen loop je de statussen af.

Afsluiten door 
[image: image79.png]


.


[image: image80.png]


 + 6
Naamweergave

Wanneer de geheugen-mode actief is, is te schakelen tussen frequentieweergave en naamweergave. Door 
[image: image81.png]


 + 6 te kiezen wordt meteen geschakeld.


[image: image82.png]


 + 8
Rasterinstelling

Keuze kan gemaakt worden uit de volgende rasters: 5/6.25/10/12.5/15/18.75/20/25 kHz.

Met de  # (up) en de 0 (down) toetsen zoek je het gewenste raster op. Afsluiten door 
[image: image83.png]


.
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 + 0
Oproepen

Hiermee kunnen 10 verschillende tooncodes en namen opgeslagen worden, en hier vindt ook het actuele uitzenden (#) van de 5-toonscode plaats:

Met 
[image: image85.png]


 + 0 staat men op een oproepnummer (0 tot 9)

Met de toetsen 0 t/m 9 wissel je tussen de 10 nummers.

Door 
[image: image86.png]


 in te toetsen kan nu de naam ingegeven worden

Nogmaals 
[image: image87.png]


 en de tooncode kan ingegeven worden.

Met 
[image: image88.png]


 worden de gegevens bevestigd.

Met # wordt de code uitgezonden. Hierna ben je uit het oproepmenu.


[image: image89.png]


 + *
Overslaan geheugenkanaal bij scannen

hierdoor sla een geheugenkanaal permanent over bij het scannen. Deze zelfde handeling moet worden gepleegd om dit ongedaan te maken. 


[image: image90.png]


 + #
Shift menu

Keuze tussen: + , - en uit
Deze toetscombinatie laat de (met het Audio/Toneburst ingestelde) shift wisselen tussen de drie keuzewaarden.


[image: image91.png]


 + S
Geheugenkanaal functies

In VFO-mode: vastleggen van geselecteerde frequentie en eventuele naam in een geheugenkanaal (zorg dat de goede geheugenbank geselecteerd is)

In Memory-mode: wissen van geselecteerd kanaal.


[image: image92.png]


 + 
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 Aanroepkanaal functies

In VFO-mode: vastleggen van geselecteerde frequentie en eventuele naam in het oproepkanaal.

In Oproepkanaal mode: wissen van de vastgelegde kanaalinhoud.


[image: image94.png]


 + 
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 Tone Squelch Menu

Instellen van de Tone Squelch. Na de selectie van het menu: “Squelch open:”. Geef de code in m.b.v. de cijfertoetsen, bevestig met 
[image: image96.png]


. Nu: “Meezenden:”.  Geef de meezendcode in m.b.v. de cijfertoetsen, bevestig met 
[image: image97.png]


.

“Het Menu” (
[image: image98.png]


+4) geeft toegang tot submenu’s, ieder met een aantal sub-sub items:

· Audio

· Callgever

· Gebruiker

· Hardware

Daarnaast (doorscrollen) wordt toegang verkregen tot:

· Status diagnose

· Shiftinstelling

· TX bij Squelch

· TX stop

· Bereik VFO

· Scanmode

· (en dan weer) Audio


[image: image99.png]


 + 4
Het menu

Dit menu geeft toegang tot 10 items, waarvan er 4 wederom submenu’s kennen. 

Door # en 0 te gebruiken, stapt men over naar het volgende in deze serie van 10 items. 

Is één van de 4 items gekozen die submenu’s hebben, dan komt men daarin door 
[image: image100.png]


 te kiezen. In dit submenu geldt weer de zelfde regel: men kan er doorheen stappen door # en 0 te gebruiken. Veranderen van instellingen geschiedt door 
[image: image101.png]


 te toetsen. 

Uit het submenu kun je gaan door de 9 te toetsen, dan kom je weer in het menu terecht.

Om terug te gaan naar normaal gebruik: ook hier de 9 intoetsen.

De 10 items (menu’s) worden nu besproken, te beginnen met:

Audio menu 

Dit kent de volgende 9 submenu’s:

Doorstappen telkens met # (heen) en 0 (terug)

RX-mode

Door 
[image: image102.png]


 wisselen tussen FM en PM
TX-mode

Door 
[image: image103.png]


 wisselen tussen FM en PM
Onderdruk mode

Door 
[image: image104.png]


 wisselen tussen nooit en alle tonen
Toets piep

Door 
[image: image105.png]


 wisselen tussen aan en uit
Toets piep

Aanpassen door: 
[image: image106.png]


, en dan met # en 0 het piepvolume veranderen. Bevestigen met 
[image: image107.png]


.

Er zijn 4 niveau’s, te herkennen aan het aantal streepjes -, --, ---, ----.

Rogerpiep

Door 
[image: image108.png]


 wisselen tussen aan en uit
DTMF tonen

Aanpassen door: 
[image: image109.png]


, en dan met de cijfertoetsen de lengte aangeven. Bevestigen met 
[image: image110.png]


.

Range: tussen 0 mS en 398 mS.

ZVEI tonen

Aanpassen door: 
[image: image111.png]


, en dan met de cijfertoetsen de lengte aangeven. Bevestigen met 
[image: image112.png]


.

Range: tussen 0 mS en 398 mS.

Toonburst

Aanpassen door: 
[image: image113.png]


, en dan met de cijfertoetsen de frequentie aangeven. Bevestigen met 
[image: image114.png]


. Range: tussen 256 en 9981 Hz, waarbij we natuurlijk 1750 Hz kiezen!.

Opmerking: in normale operatie wordt de 1750 Hz meegezonden, als de PTT-switch ingedrukt is, en de “bel” (2e van links, onderste rij) ingedrukt wordt.

Door nu 9 te kiezen en #, komt men in het volgende menu en dat is:

Callgevermenu, 

Hier komt men weer in door 
[image: image115.png]


 en dit kent de volgende 7 submenu’s:

Doorstappen telkens met # (heen) en 0 (terug)

Call

Keuze: aan , aan (houd TX) en uit,  te veranderen met 
[image: image116.png]


.

Na oproep

Keuze: aan en uit, te veranderen met 
[image: image117.png]


.

Call 

Hier kom je in door 
[image: image118.png]


, en dan tekst (eigen call) ingeven zoals bij geheugenteksten.

Afsluiten met 
[image: image119.png]



Callgever (snelheid)

Hier kom je in door 
[image: image120.png]


, en dan met de cijfertoetsen de snelheid aangeven.

Range: 1 tot 39. Afsluiten met 
[image: image121.png]


.

Callgever (audible)

Keuze: alleen TX en TX&speaker,  te veranderen met 
[image: image122.png]


.

Callgever (timing, na start transmissie)

Aanpassen door: 
[image: image123.png]


, en dan met de cijfertoetsen de lengte aangeven. Bevestigen met 
[image: image124.png]


.

Range: tussen 0 mS en 398 mS.

Callgever (herhaling)

Aanpassen door: 
[image: image125.png]


, en dan met de cijfertoetsen de lengte aangeven. Bevestigen met 
[image: image126.png]


.

Range: tussen 0 mS en 398 mS.

Door nu 9 te kiezen en #, komt men in het volgende menu en dat is:

Gebruikermenu 

Hier komt men in door 
[image: image127.png]


 en dit kent de volgende 8 submenu’s, waarvan de eerste drie te maken hebben met de persoonlijke tooncode:

Doorstappen telkens met # (heen) en 0 (terug)

Mijn nummer

Aanpassen door: 
[image: image128.png]


, en dan met de cijfertoetsen de code aangeven. Bevestigen met 
[image: image129.png]


.

Range: 10 cijfers (posities). De transceiver geeft alarm bij ontvangst van deze persoonlijke tooncode.

Antwoord

Aanpassen door: 
[image: image130.png]


, en dan met de cijfertoetsen de code aangeven. Bevestigen met 
[image: image131.png]


.

Range: 10 cijfers (posities). Deze code kan worden teruggezonden bij ontvanst van de persoonlijke tooncode.

Beantwoord

Keuze: wel of niet beantwoorden van persoonlijke code. Te veranderen met 
[image: image132.png]


.

Stappen (versnel)

Aanpassen door: 
[image: image133.png]


, en dan met de cijfertoetsen de code aangeven. Let op: dit niet bevestigen met 
[image: image134.png]


, na indrukken van de cijfertoets is deze meteen bevestigd.

Doel: hiermee wordt de acceleratie van frequentiestappen geregeld (bij bediening van de up en down toetsen).

Range: 0 tot 9

Toetsen (herhaling)

Kiezen tussen herhalen en eenmalig, te selecteren door 
[image: image135.png]


.

Doel: wel of geen herhaling van toets bij langdurig indrukken.

Instelling (opslaan veranderingen)

Kiezen tussen bijwerken en vast, te selecteren door 
[image: image136.png]


.

Bijwerken: alle instellingen worden bij uitschakelen opgeslagen.

Vast: alle instellingen worden pas actief na de volgende stap:

Instellingen (opslaan)

Indien hierboven (opslaan veranderingen) is gekozen voor vast, dan kan in deze stap veranderingen worden opgeslagen door 
[image: image137.png]



Instellingen (wissen)

Door 
[image: image138.png]


 in te drukken wordt de transceiver gereset (dus oppassen!)

Language

Keuze tussen Nederlands, English en Deutsch, te selecteren door 
[image: image139.png]


.

Door nu 9 te kiezen en #, komt men in het volgende menu en dat is:

Hardware menu 

Hier komt men weer in door 
[image: image140.png]


 en dit kent de volgende 6 submenu’s:

Doorstappen telkens met # (heen) en 0 (terug)

IF selectie 1e middenfrequent

Keuze tussen 21.855 MHz, en 20.945 MHz, te selecteren door 
[image: image141.png]


.

LP filters

Keuze tussen < 20 kHz raster, en >20 kHz raster, te selecteren door 
[image: image142.png]


.

DAC=0 bij:

Aanpassen door: 
[image: image143.png]


, dan met de cijfertoetsen de frequentie aangeven. Bevestigen met 
[image: image144.png]


.

Range: 300.000.00 kHz tot 499.975.00 kHz. Pas op: instellingen in dit menu beïnvloed de setting voor DAC=63.

DAC=63 bij:

Aanpassen door: 
[image: image145.png]


, dan met de cijfertoetsen de frequentie aangeven. Bevestigen met 
[image: image146.png]


.

Range: 300.000.00 kHz tot 499.975.00 kHz. Pas op: instellingen in dit menu beïnvloed de setting voor DAC=0.

Band

Keuze tussen 70 cm, en 2m, te wijzigen door 
[image: image147.png]


.

Let op, dit is een instelling die de s/w geschikt maakt voor 2m condors, en die is dus voor de 3000 niet van toepassing. (denk ik, checken met Dennis)

Bediening

Keuze tussen Uitgebreid, en Eenvoudig, te wijzigen door 
[image: image148.png]


.

(nog uitzoeken wat verschillen zijn, uitzoeken bij Dennis)

Door nu 9 te kiezen en #, komt men in het volgende menu en dat is:

Status: 

Dit geeft de mogelijkheid om bij een rode ‘fout’-led, te achterhalen waarom deze brandt. Dit menu begint met Diagnose, door 
[image: image149.png]


 in te drukken, wordt verklarende tekst gegeven. Nogmaals 
[image: image150.png]


 geeft de indicatie Klaar.

Door nu #  te kiezen, komt men in het volgende menu en dat is:

Shift: 

Dit geeft de mogelijkheid om de repeatershift in te stellen. 

Aanpassen door: 
[image: image151.png]


, dan met cijfertoetsen de frequentie aangeven. Bevestigen met 
[image: image152.png]


.

De (s/w) range is van 00.000.000 kHz tot 99.987.500 kHz. Voor onze 70 cm toepassingen is de instelling dus: 01.600.000 kHz.

Door nu #  te kiezen, komt men in het volgende menu en dat is:

TX bij SQ: 

Dit geeft de mogelijkheid ??????. 

Keuze tussen Mogelijk, en Onmogelijk, te wijzigen door 
[image: image153.png]


.

Door nu #  te kiezen, komt men in het volgende menu en dat is:

TX stop: 

Keuze tussen Na ----S en Geen. 

In te stellen door 
[image: image154.png]


 en dan met de cijfertoetsen een getal ingeven. Bij alle getallen groter dan 0000 is de instelling: Geen, bij alle andere getallen is dit Na ----S. Dit is een beveiliging tegen een (per ongeluk) ingeschakelde PTT.

Range: 20 tot 3980 sec (dus iets meer da 1 uur) in stappen van 20 seconden. Als deze functie actief is, zal gedurende de laatste 20 seconden een dubbele piep klinken per seconde.

Door nu #  te kiezen, komt men in het volgende menu en dat is:

Bereik: 

Keuze tussen 430-440 en 300-500 MHz. 

Te selecteren door 
[image: image155.png]


.

Let op: in de stand 430-440 dient bij het intoetsen van de frequentie gestart te worden met de laatste (MHz)-digit, dus voor 431.000 toest men in: 1+0+0. Voor 300-500 moeten alle (MHz)-digits ingevoerd worden

Door nu #  te kiezen, komt men in het volgende menu en dat is:

Scan mode: 

Keuze uit: Wacht op rust / Scan en stop en Wacht even.

Te selecteren door 
[image: image156.png]


. Wacht op rust laat de ontvanger nog 3 seconden gelocked op de frequentie waarop gestopt is, nadat het ontvangstsignaal weggevallen is. Bij Wacht even is dit ongeveer een halve seconde, en bij Scan en stop scant de ontvanger niet meer vanzelf verder na een ontvangen signaal.

Appendix 1: overzicht toetsen en menu’s


Hoofdfuncties:


         Toetsen:



Functie:

 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 

Kanaal, frequentie of getal ingeven


 *



Scannen


 #



Reverse shift



[image: image157.png]



   


Ga naar aanroep kanaal


 S



Schakel tussen VFO en geheugen


[image: image158.png]







Activeer toon squelch (DTSS / 5-toon)

      
[image: image159.png]






Kies tweede funktie van volgende toets

Tweede functie:


        Toetsen:



Functie:


 1



Zendvermogen instellen


 2



Squelch nivo instellen


 3



Sub-audio (CTCSS) instellen

 4



Naar de sub-MENU’s


 5



Naar status MENU


 6



Naam van geheugen kanalen tonen


 8



Raster instellen


 *



Geheugen kanaal niet mee scannen


 0



Oproepen


 #



Shift + / - / uit
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Toon-squelch code instellen



[image: image161.png]






Wis (leg vast) aanroep kanaal


 S



Wis (leg vast) geheugen kanaal

435.(((.(((


                       1





435.0((.(((


                       1





435.012.500


                      1





Condor 3000
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